g m l Isitsyn Maestru internațional STRATEGIE TACTICA ŞAH Cladirea Statului CULTURĂ FIZICĂ ȘI SPORT Moscova, • S В Lucrarea la editarea specială a cărții a fost realizată de L Ya ABRAMOV cuvânt înainte Publicată de Lenizdat în , lucrarea lui G M Lisitsyn „Strategia și tactica artei șahului” a fost acceptată cu interes de cercurile largi de jucători de șah Cititorilor le-a plăcut materialul bogat al cărții, care ilustrează bine elementele tacticii și strategiei șahului Alături de aceasta, s-au remarcat și deficiențe serioase ale cărții Conținea definiții și raționamente nereușite, erori și inexactități pur de șah Cu toate acestea, Strategia și tactica artei șahului a fost o încercare foarte valoroasă de acoperire cuprinzătoare a ideilor tactice și strategice, precum și a posibilelor combinații ale acestora Așadar, firesc, s-a pus problema pregătirii unei a doua ediții a cărții, revizuită, corectată și completată Autorul a făcut o treabă grozavă în acest sens A scris, în esență, o carte nouă, folosind-o pe cea veche doar ca material auxiliar Un plus util este introducerea exercițiilor Ediția a doua nu conține capitolele „Construcția repertoriului de deschidere” și „Jocuri de șah” Aceste capitole vor fi publicate ca o carte separată intitulată „Repertoriul de debut al unui jucător de șah” Cartea chiar și acum, poate, nu este lipsită de defecte, deși, pe lângă autor, A Batuev, A Konstantinopolsky, un editor special din câte au putut, precum și unii cititori ai primei ediții, au lucrat la eliminați-le L ȘI Abramov unu* Sfaturi metodologice Această carte schițează un curs de tactică și strategie de șah, ilustrat cu numeroase exemple și exerciții, împrumutate în principal din practica și compoziția studiilor jucătorilor de șah sovietici Scopul principal al acestei lucrări este de a familiariza cititorii cuprinzător cu un complex de idei tactice și strategice moderne După studierea primului și a celui de-al doilea capitol, cititorul ar trebui să primească o „întărire” tactică, care îi va permite să înțeleagă în continuare elementele strategiei (idei strategice) și construirea unui plan strategic După ce s-a familiarizat cu elementele de tactică și strategie, cititorul poate începe să ia în considerare jocurile de șah în general Poate cel mai dificil lucru în șah este calculul combinațiilor și evaluarea pozițiilor, care sunt asociate, respectiv, cu imaginația creativă și așa-numita gândirea mea abstractă (abstractă) Calculul combinațiilor este dat în secțiunea corespunzătoare a capitolului doi, evaluarea poziției este dată la sfârșitul capitolului trei Trebuie remarcat faptul că nu este atât de ușor să dezvoltați imaginația creativă și gândirea abstractă Prin urmare, putem recomanda cititorilor, înainte de a analiza cutare sau cutare exemplu, mai întâi să încerce să-l rezolve singuri, folosind o diagramă sau pe o tablă de șah, dar fără a muta piesele Dacă în aproximativ minute nu poate fi găsită o soluție, atunci poți să te uiți în text În paralel cu studiul teoriei, fiecare jucător de șah ar trebui să exerseze Participarea la concursuri, după cum a demonstrat experiența, consolidează și extinde cunoștințele teoretice Treptat, o cunoaștere cuprinzătoare cu teoria șahului, combinată cu practica, va da ceea ce se numește de obicei „tehnică” Cu cât este mai mare teoretic cinci Pentru un jucător de șah, cu cât practica este mai largă, cu atât va fi mai înaltă tehnica lui, sinteza teoriei și practicii Cu toate acestea, după ce a stăpânit tehnica, un jucător de șah nu are dreptul să se odihnească pe lauri Trebuie să urmărești dezvoltarea teoriei în fiecare zi, să lucrezi la tehnica ta în fiecare zi, pe scurt, să ții pasul cu dezvoltarea șahului Din păcate, nu toți jucătorii de șah au răbdarea și diligența Din această cauză, unii dintre ei sunt slab versați în chestiunile de tactică a șahului Ei cred orbește în idei strategice, în plasarea „bună” și „rea” a pieselor și în alte „legi ale șahului” Alții, dimpotrivă, sunt prea pasionați de tactică, ignorând ideile strategice Se combină bine, uneori reușesc să efectueze un asalt strălucit asupra unei poziții inamice, dar nu pot obține rezultate înalte Trebuie amintit că calea către măiestrie se află printr-un studiu cuprinzător al șahului Cea mai rapidă creștere a tehnicii de șah depinde în mare măsură de autocritică și critică, care joacă un rol decisiv în dezvoltarea creativă O analiză critică a jocurilor maeștrilor și marilor maeștri, o analiză obiectivă a propriilor greșeli și realizări, absența aroganței și a complezenței ajută la formarea rapidă a unui maestru de șah În timpul unui joc de șah, abordarea jocului este de mare importanță Trebuie să te obișnuiești să faci o mișcare bazată pe anumite obiective, din considerente specifice În același timp, trebuie să se obișnuiască să se joace conform planului, ținând cont atât de capacitățile proprii, cât și ale adversarului După cum a subliniat fostul campion mondial M Botvinnik (vezi „Șahul în URSS” nr , ), talent, caracter, forță fizică și antrenament - acestea sunt cele mai importante patru calități care determină succesul unui anumit jucător de șah (sau, cu alte cuvinte, puterea lui de joc) Prin urmare, fiecare jucător de șah ar trebui să acorde atenția cuvenită problemelor educației fizice Este important să te antrenezi să nu-ți faci griji în timpul jocului și să nu te descurajezi în caz de înfrângere Pe scurt, trebuie să fii calm și încrezător Probleme generale LUPTA DE ȘAH La analizarea exemplelor care ilustrează elemente de tactică (capitolele unu și doi), elemente de strategie (capitolul trei), plan strategic (Capitolul patru), inevitabil vom întâlni o serie de întrebări generale Toate aceste probleme sunt abordate în această secțiune CARACTERISTICI LUPTA DE ȘAH Lupta de șah este o luptă de un tip neobișnuit Un avantaj material sau pozițional (un avantaj în numărul de piese sau pioni sau un avantaj în sensul unei mai bune aranjamente a pieselor și pionilor față de piesele și pionii adversarului) nu se rezolvă întotdeauna aici Uneori poți câștiga cu mai puține forțe de luptă sau cu o desfășurare mai proastă Ce explică asta? Specificul șahului constă în principal în rolul special al regelui Dacă se declară un cec, atunci este necesar în primul rând protejarea regelui În același timp, un atac asupra unei alte piese poate fi lăsat fără consecințe sau i se poate răspunde cu un contraatac Dacă nu există nicio modalitate de a salva rol din cec, atunci lupta se termină, indiferent de superioritatea materială sau pozițională a uneia dintre părți Rolul deosebit al regelui se manifestă și în cazul unui impas, cec perpetuu etc numarul P Keres Albul începe și câștigă (șahmat în patru mutări) Să ne uităm la câteva exemple În problema lui P Keres (diagrama nr ), Negrul are un avantaj material, dar Albul câștigă, întrucât regele negru este extrem de prost poziționat: Bg ! R! Bf nr A desena Keb Cd și SsZH Pe diag Nr Albul are trei surplus Numărul mormăind - A Polyak Leningrad, Albul începe și câștigă (partenere in doua miscari) un pion, dar Negrului i se garantează egalitatea din cauza unui impas: f C : f -f-! Kr : f , pat În jocul Shamkovich-Polyak (diagrama nr ), șansele sunt de partea Negrului (pioni trecuți), dar Albul se însoțește: Q : h +! Kpg (Sau l Kp : h R x) f x Atunci când se atacă o poziție de roca, este adesea necesar să se sacrifice piesele sau pionii pentru a sparge apărarea pionilor Deci, de exemplu, în jocul Batuev-Abdusamatov (Diagrama nr ), Albul a câștigat nr Batuev - Abdusamatov campionat UC DSO "Trud", Albul începe și câștigă cam asa: C : b +! K: h (Or Kpf Ch !) Bf B : f (La gf' decide Rb Cf LIS-)- Ch Qb , si CО nu este suficient pentru a economisi din cauza RbZ Phoebus LIZ - Kpg f si b Fb ) ef În poziție pe diagramă Nr Negrul a trebuit să renunțe opt nr Kan - AratovskiSh, Leningrad, Poate negrul să joace l C-g ? număr: R : f (Mate este N : g Ke +Kph ZF : h +!) R : Q Q : e + Kphl B : g + Q : g Rae Q + Kph Lh , iar Albul a câștigat curând O altă caracteristică care afectează cursul unei lupte de șah ar, este regula despre promovarea unui pion la orice piesă Poziția instructivă în diagramă Nr : Dg !, iar negrul a demisionat, deoarece RG este la fel de rău Cf + nr Albul începe și câștigă iar R : g hg În exemplul următor (diagrama nr ), observăm un pion pro nr Neishtadt - Gorbulin Moscova, Albul începe și câștigă nr Reshevsky - Boles Lavsky Zurich, Negrul începe și remiză nouă liniuță: b ! ab ab! B a C : a c și c F În jocul Reshevsky - Boleslavsky (diagrama nr ), ultima mutare a lui White a fost R ? (Corect este JId ), iar acum Negrul ar putea ajunge la egalitate jucând Ra ! pentru a distrage atenția turnului și a promova pionul la regină Este curios că ambii adversari au trecut cu vederea această ocazie Nu întâmplător ne-am oprit la aceste trăsături ale luptei de șah În timp, vom vedea influența specificului șahului nu doar asupra combinațiilor, ci și asupra planului strategic de joc Rolul special al regelui și promovarea pionului complică, extind și îmbogățesc posibilitățile ambelor părți JOC DE SAH Întregul proces al unei lupte de șah de la prima mutare până în momentul în care unul dintre adversari recunoaște înfrângerea sau urmează un acord pentru o remiză se numește joc de șah Poate fi împărțit în două părți principale: ) o luptă cu participarea pasivă a regilor de șah și ) o luptă în care unul sau ambii regi iau parte activă, poziția adversarului este mijlocul, dorința de a promova promovarea unui pionul este sfârșitul —Notă specială, ed ) Prima parte a jocului mai poate fi împărțită în două etape: A) lupta în poziții nehotărâte (aproximativ primele mișcări), când dispunerea pieselor si pionilor nu a luat inca forma concreta) *, B) lupta c poziții determinate, când s-a precizat linia lanțurilor de pioni și locația pieselor Etapa „A” vom numi începutul (debutul), etapa „B” - mijlocul (jocul de mijloc) A doua parte a unui joc de șah se numește finalul și doamna (finalul jocului) Trebuie menționat că această parte a partidului este uneori absentă În jocul de mijloc, lupta se termină destul de des cu un atac de împerechere sau cu o pierdere atât de mare în forțele de luptă încât rezistența suplimentară este inutilă Dar în majoritatea jocurilor, în special între maeștri și mari maeștri, lupta se transformă adesea într-un final de joc cu participarea activă a unuia sau a ambilor regi, POZIȚII DE ȘAH PROBLEME ȘI STUDII În procesul unui joc de șah, apar o serie de poziții foarte diverse Termenul „poziție” se referă la aranjarea pieselor și pioniilor ambelor părți la un moment dat într-un joc de șah Este mai bine să spunem despre poziția oricărei piese sau pion „poziția regelui”, „poziția turnului”, etc Numărul de poziții posibile de șah este extrem de mare M Euwe scrie: „Dacă de jucători de șah ar lucra în mod constant la găsirea celor mai bune mișcări în toate pozițiile imaginabile, petrecând doar , secunde pentru fiecare dintre ele, atunci un trilion de secole nu ar fi suficient pentru a examina toate pozițiile posibile ” În timpul jocului, fiecare jucător de șah trebuie să evalueze pozițiile emergente Evaluarea corectă a unei poziții înseamnă înțelegerea aspectelor pozitive și negative ale dispoziției forțelor de șah, înseamnă a vedea posibilitățile de luptă în continuare, înseamnă a calcula rentabilitatea uneia sau aceleia operațiuni sau a construi un plan de joc bun Evaluarea corectă a postului este cheia succesului Sarcinile și studiile sunt poziții artificiale create în procesul creativității compozitori de șah În probleme, Albul îl șahmat pe regele negru într-un anumit număr de mișcări În studii, în conformitate cu sarcina, Albul trebuie să aducă lupta într-o poziție clară de câștig sau egal Studiul problemelor și studiilor este de mare folos, mai ales dacă pozițiile lor inițiale au un aspect natural, care amintește de pozițiile din jocurile de șah Luați în considerare mai multe poziții date și studiate Problema lui S Limbach (did nr ) este instructivă, ilustrând tema zugzwang (transmiterea cozii de viraj): Fe NF F : N + Lei Fb + e (Dacă Ag , atunci Qe Kpgl Fei x) F : e + L§ FN+ Lg Fb + nr S Limbach Albul începe și câștigă (șahmat în opt mutări) unsprezece R# Keres - Alatortsev Moscova, Negrul începe și câștigă ar, condamnat la moarte pion e Cu toate acestea, acest pion a făcut o treabă foarte bună serviciu e ! Bine jucat! După Rxe Rxe Qxe Nx (În caz contrar, pionul a este pierdut) Ked Rc Nb Rc Nb: a Într-unul dintre jocuri, Lilienthal, jucând cu alb (diagrama nr ), a obținut un avantaj pozițional în deschidere Retragerea reginei pe d ar putea duce la un atac asupra poziției regelui Prin urmare, negrul a decis pe Nx e , dar, pol- nr Mișcarea negrului Albul câștigă Folosind elemente tactice pentru a ademeni și pentru a-și prinde jumătate, Albul a câștigat cavalerul: с (Intrarea prin nr Capablanca - Alekhin Meci pentru campionatul de la Mi £a, Negrul începe și câștigă atac) ? Schimb R : d + Q '• d S: c + Q : c nu face nimic, nr Negrul începe și câștigă nr Albul începe și câștigă dar S : s + F : s R:d -H are ca rezultat o victorie Poate părea că conexiunea este de puțin folos la sfârșit Dar nu este În poziție pe diagramă Nr , în special, datorită știftului, episcopul trage împotriva a două turne Kc Dacă acum l Kpd , atunci regele blochează apărarea turnului pe d ; Ordinul nr nr Albul începe și remiză după B:d este o remiză teoretică Nimic nu da si ,JId Bf JId Ce , etc Într-un cuvânt, Negrul nu se poate elibera de pin Pachetul se găsește adesea în combinație cu alte elemente tactice În poziție pe diagramă nr alb nr Albul începe și câștigă jucat Lei Kpd (Pe l Kd urmează d Kpf de+ Kxe Bxe + etc ) Rxe ! (Pentru a atrage turnul) Rxe d Kd de+ Nxe Bf Având în vedere inevitabilul zugzwang (vezi mai jos), Negrul pierde un alt cavaler Un incident interesant a avut loc în jocul Ragozin - Boleslavsky (Diagrama nr ) nr Ragozin - Boleslavsky Moscova, Poate Negrul să joace Kpf ? Încercând să rețină un pion trecut, Negrul a făcut mișcarea „naturală” l Kpf (corect R cu un egal probabil) Urmat de e F-N (Pentru a atrage regele într-un știft) K : e Ba , iar Negrul și-a dat demisia ATRACŢIE Când desfășurați operațiuni tactice, de multe ori trebuie să atragem o piesă sau un pion al adversarului într-un careu Vom numi acest element tactic „momeală” Este extrem de des folosit și ne-a întâlnit deja în secțiunile anterioare Ademenirea unei piese sau a unui pion „urmărește întotdeauna un anumit scop: șah-mat, dublă lovitură, ac, șah perpetuu, impas etc În exemplul din Diag nr nr Albul începe și câștigă nr Albul începe și câștigă (șahmat în două mișcări) Albul câștigă imediat cu Re +!І (Sacrificiu pentru a atrage regele) K: e Qe x În poziţia de pe diag Nr câștigă cu Bf +! K : f (Alte răspunsuri duc la pierderea reginei) Q x Ademenirea regelui inamic poate fi efectuată fără victime De exemplu, în poziția de pe diagramă nr nr Albul începe și câștigă (șahmat în patru mutări) Albul ademenește regele negru cu cecuri și pregătește mate în același timp: Ch -Jl Kph Cg -f- Kpg Qb + ! Kpf Qxf X Acest caz de ademenire a regelui este destul de comun în practică Luarea în considerare a studiului strălucit a lui L Kubbel (diagrama nr ) este de mare folos nr L Kubbel Albul începe și câștigă Cu ajutorul ademeniei regelui, Albul reușește să câștige jocul în ciuda pierderilor materiale NeZ-p Kpg (L Kph duce la mate F -it D ®g +Kpf Q -[-Ke (Sau Z Ke , dar nu Kpgl Q și mate următoarea mișcare) FP + Kpd (Cavalerul nu poate fi luat din cauza pierderii reginei) Q( + Krs Qc + Kb ( Kpd Kf +) Qb + Nb (În caz contrar, se împerechează în două mișcări ) A fost creată o poziție, prezentată în Diagrama nr nr L Kubbel Albul începe și câștigă roluri pe partea de damă? Faza +!! (Ultima atracție decisivă a regelui negru) K : a Nc x Acum ne vom uita la o serie de exemple de piese de ademenire cu scopul unei loviri duble În jocul Lasker-Tarrasch (Diagrama nr ), negru nr Em Meciul Lasker - Tarrasch, Negrul începe și câștigă jucat după g -f~! Kp : g (Dacă Kp : e , atunci QsZx) KÎ + (Lovitură dublă), deoarece Bishop d este pe jumătate fixat Impactul ademenitor și dublu este bine ilustrat de studiul lui Rink (diagrama nr ) alb nr G Rink, Albul începe și câștigă reușește să câștige regina: Ra ! Qa (Singura mutare; cu alte răspunsuri, regina moare din cauza unei duble lovituri sau ace) R: a ! Ф§ La ! Q Bg ! (Ultima atracție) Q : g Lab-|- În celebrul studiu al fraților Platov (diagrama nr ), ademenirea și o lovitură dublă sunt combinate armonios cu ideea de șah-mat Nf d Ne ! (Numai așa! Dacă Kf , atunci a Ф С : d -f- Ф : d K : d K : d Kpg K : d Kpg Ke Kph nr V și M Platov, Albul începe și câștigă Kpf Kp : Kpf , iar albul nu poate câștiga) a Ф Xi! (Cu o amenințare neașteptată de șah-mat într-o singură mișcare) Qa ( h Be !, sau Kpd Kb -f- nu salvează) Bxd -|-l (Duble-strike enticing) Kxd Nb -, iar Albul câștigă Marele maestru Boleslavsky a jucat o combinație interesantă (Diagrama nr ) Negrul are un pion mai mic și s-ar părea că pierderea este inevitabil Un truc cu o lovitură dublă și o distragere vine în ajutor (vezi mai jos): Ra +! Kp : a (Dacă Kb , atunci Qa cu amenințarea de La -f) Nb -f- L : b F : s Mai târziu, urmărindu-l pe regele alb împreună cu regina, Negrul a obținut o egalitate Atracția în legătură cu alte idei combinaționale nr Flor — Boleslavskyi Stockholm, Negru să se miște yami este discutat în secțiunile relevante Dar acum, de dragul completității, vom arăta în continuare câteva exemple Ratner a câștigat simplu și bine împotriva lui Pokorny (Diagrama nr ): CL Q§ (Dacă Q : b , atunci cu ajutorul distragerii R : h -! Albul câștigă dama, iar pe QG urmează R : h X) Ch Qb B : e R : e , iar următoarele se referă la realizarea avantajului realizat nr Albul începe și câștigă nr Ratner - Pokorny Moscova, Albul începe și câștigă Pe diag Nr Albul câștigă ademenind regina inamică sub un atac deschis: Re ! Q : e Q Drept urmare, pentru a nu obține șah-mat, Negrul trebuie să renunțe la regină In pozitia fratilor Platov (diagrama nr ), un rezultat se poate obtine numai prin aplicarea atractiei: LZ- ~! (Cu cecuri, regele negru este atras la dosarul f sau la rangul ) l Kpg R§ +Kb (Dacă Kpf , atunci La ! Cf +?? R : f + și L , sau Kph L -[- și nr V, și M Platov Albul începe și remiză nr Borisenko ~ Mezenev Kiev, Negrul începe și câștigă regele negru este obligat să stea pe linia a -a) Lc ! (Acum această mișcare este destul de oportună) Q + Kra cIIF R : d -!! (O altă nalucă - de data aceasta regina; în același timp pionul negru este distrus) Dxd Pat Minunata schita! Mezenev ar fi putut câștiga frumos împotriva lui Borisenkov (diagrama nr ): R ! (Jocul a fost Ke ?, după care adversarii au convenit la egalitate) R§ SY! (Episcopul este sacrificat pentru a atrage regele alb la primul rang pentru a câștiga un tempo important) K : S (Sau R +S i RF) NF+ În poziție pe diagramă Nr Albul ar trebui să câștige datorită avantajului său pozițional (un pion trecut la distanță și ține doi adversari cu un pion Telsky) Este important ca Albul să întărească poziția regelui Cu toate acestea, nu trebuie să uităm de amenințarea R gf g și regine nr V Cehover Albul începe și câștigă apar in acelasi timp Prin urmare, ar trebui să se joace a ! Kc Kpb f ! (Pe Kb Albul răspunde cu Kc Kp : a Kpd Kb Ke Ksb Kpf Kpd Kxf Ke Kxxg Kpf Kph ) gf! g f ! (Amenintarea matcii cu cec) Kpd ab g f Ke a g f Q-f-(Invită regele) K : N a Q-)-, iar albul câștigă rupere Sau eu Kpd Kb f gf g ab! (Amenințând din nou că va pune dama în frâu) Kcb f g a Kb f g a Q+ și ( Q Mișcarea treptată a doi pioni („Pas cu pas”) a fost arătat pentru prima dată de N Grigoriev, (vezi diagrama nr ) REZUMAT Elementul tactic de distragere a atenției se realizează în acele cazuri în care este necesar să se distragă atenția uneia dintre figurile active din cea mai importantă zonă a operațiunilor Distragerea atenției rupe de obicei apărarea, ducând la dezastru imediat sau pierderi materiale Distragerea atenției este un element foarte important, care apare frecvent Este folosit în timpul atacului nu numai al regelui, ci și al altor obiecte (diagrama nr ) Aici pe- nr Albul începe și câștigă de exemplu, negrul își pierde regina după JI - -! K : b Q : f În următoarea poziție (diagrama nr ) Negrul câștigă sh Negrul începe și câștigă mergi asa: L : f ! (Sacrificiul de schimb al albului distrage atenția turnului alb de la apărarea episcopului) R:f Q: N-b LE Cd -fl (Această verificare forțează distragerea atenției regelui) Kphl Q: fix În binecunoscutul joc Morphy-advisers (Diagrama nr ), White a câștigat, nr Consultanți Morphy Paris, Albul începe și câștigă schimbarea distragerii atenţiei: B:d -f-K:d Qb -N (Pentru a distrage atenţia cavalerului) K : b JId x În același mod, se obține un câștig de poziție pe diagramă Nr Rc ! (Pentru a distrage atenția reginei de la nr Albul începe și câștigă punct de apărare g ) Q : c (Sau Q : d R : e x) Q§ +Kpf Q§ x Deci, distragerea se folosește atunci când este necesar să forțezi una dintre piesele sau pionii adversarului să plece, pentru a da apoi o lovitură decisivă În acest fel, distragerea se deosebește de elementul său soră, eliminarea apărării (vezi mai jos), unde piesa sau pionul apărător (pe scurt, „apărătorul”) nu este distras, ci distrus Un bun exemplu este și jocul Cehover-Sokolsky (Diagrama nr ) La un- nr Cehover ~ Sokolsky Leningrad, Negrul începe și câștigă ka black a atins punctul culminant Dar cum câștigi? Negrul a atras atenția asupra punctului critic Î , protejat de un scurt lem şi regina Dacă regina este distrasă, atunci Albă primește șahmat Așa că Negrul a jucat Sub!!, iar Albul a trebuit să capituleze imediat Aici Negrul a câștigat distragând atenția reginei cu un ac După cum vom vedea mai târziu, distracția-legătura este foarte comună Următorul exemplu este împrumutat din varianta Tolush-Smyslov (Diagrama nr ) Această poziție ar putea nr Tolush — Smyslov Moscova, (varianta din joc | Albul începe și câștigă se întâmplă în cazul greșelii lui Black; în realitate, negrul a jucat diferit, iar jocul s-a încheiat la egalitate șahmat alb în două mișcări: JIg ~f~! (Pentru a distrage atenția turnului) Rxg Nf x Distragerea pieselor și pionilor adversarului se realizează nu numai cu ajutorul sacrificiilor Deci, de exemplu, în poziția de pe diagramă Nr Albul câștigă cu f , care nu numai că creează un avanpost pe f , necesar unui atac decisiv, dar și elimină, în vederea nr Albul începe și câștigă Ha Albul începe și câștigă forţat l g , apărarea pătratului b Acesta este urmat de Qb și f Qc etc a fost decisiv; dacă QcI , atunci FT + Kph Q : f + Q : I R : f x) Bf + Kph Be !! (Un sacrificiu elegant de acoperit) și Black și-a dat demisia Ulterior, Marele Maestru Ragozin a executat aproape aceeași combinație, deși în circumstanțe oarecum diferite (Diagrama nr ): Ne ! nr Ragozin — Taimanov, Leningrad, Albul începe și câștigă (Un transfer important de cavaler, fără de care combinația Albului ar fi de neconceput; prematur imediat Q : f + K h Q + Kpg Phoebe+ Kb etc ) l Cf Q : f + Kph Kf ! Bg Ke ! (Nu doar amenințarea cu Q : g x, dar și blocarea pătratului f cu amenințarea Q -|- B : f L : f x) Black și-a dat demisia O poziție interesantă în diagramă Nr G S-ar părea că nu sunt prevăzute pericole pentru Black Cu toate acestea, cursul următor al partidului nr Lipnitsky - Sokolsky, Odesa, Albul începe și câștigă nr Chigorin-Showalter, Viena, Albul începe și câștigă arată că Albul poate câștiga cu forță un schimb folosind o serie de șanse tactice Kd ! (Pentru a bloca apărarea turnului pe a și a distrage atenția reginei din pătratul b ) Qe (Rău R * b vdu Rc ; pe Qb , urmat de LGBI) Qe ! Original! Suprapunerea poate fi una dintre opțiunile pentru o combinație complexă (diagrama nr ) Aici decide, așa cum a fost în joc, Î +!! să elibereze pătratul f și să atace cavalerul pe g , să atace regele și, în special, să blocheze apărarea episcopului e dacă Negrul răspunde L : f După l Kp:f Albul a câștigat fără dificultate jucând Q + Kpg R : g + pentru că nu ajută Q : g + Q : g + Rg din cauza Rg +! K : g Q : g + etc În jocul Boleslavsky-Duz-Khotimirsky (diagrama nr ), albul domină pătratul g (trei atacuri nr Boleslavsky - Duz-Khotimirsky, Moscova, Albul începe și câștigă cu două apărări) și prin urmare ar putea captura imediat pionul negru Dar, desigur, mult mai puternic, deoarece Marele Maestru Boleslavsky a jucat Kde !, combinând două idei tactice într-o singură mișcare - blocarea pătratului g și atacul deschis pătratul eb critic Black a trebuit să demisioneze Suprapunerea se poate realiza Prin simpla plasare a unei piese sau a pionului pe verticala, diagonala sau orizontala pentru a limita activitatea piesei liniare a inamicului (diagrama nr ) Kă Fridiitein - Aronin, Moscova, (versiune din joc) Albul începe și câștigă Aici Albul poate câștiga cu a Qa (Sau Qe + Kph ) B +! Ke Ba , iar pionul alb este promovat În următoarea poziție (Diagrama nr ) ar fi o greșeală nr Poate Albul să joace Q: g -Kp : h Qb x) si mat este inevitabil Petrecerea a fost: nr Alekhine - Phillips, New York, nr Albul începe și câștigă (șahmat în cinci mutări) Albul începe și câștigă g g -Kp : bb f : g + Kph qb x Următorul exemplu interesant (diagrama nr ) este împrumutat din revista Șah în URSS ( , nr ) alb șahmat, atrăgând regele negru în colț: N: h +! gh Qb +I Kp : h Kpf ! JIf + Kp:f eIF Nf X Sau Kh + Kph Kf + Kpg Q : g + Kp : g Gf + și Kh x MATĂ PE ULTIMUL ORIZONTAL În cursul unei lupte de șah sunt foarte frecvente cazuri de slăbire a apărării regelui pe ultimul rang Și totuși, oricât de simple ar fi schemele de șah mat pe ultima orizontală, este necesar să evidențiem câteva subtilități care au o mare importanță practică Să fim de acord să numim un punct de împerechere acel careu de pe rangul sau , din care șah-mat este anunțat regelui adversarului cu ajutorul unei turne sau al reginei Prin urmare, în Diag # - nr Sah mat pe ultima orizontală nr Sah mat pe ultima orizontală nr Sah mat pe ultima orizontală punctele de șahmat sunt pătratele d , e și fl De obicei, astfel de puncte sunt bine păzite Cu toate acestea, cu ajutorul unor idei tactice pentru a distrage atenția și a elimina apărarea, este foarte posibil să câștigi un punct de împerechere A câștigat frumos Rov-ner împotriva lui Kamyshov (fig nr ) Fa ! Qa (Nu există nimic mai bun, pentru că este rău Qs F : b !, iar pe Urmează JIdc Q : c R : c Rg + R : d R : d x) F: wow!! Fs (Invităm cititorii să verifice singuri nr Rovner - Kamishov, Moscova, Albul începe și câștigă ca si restul raspunsurilor pierd) Qa !! Black și-a dat demisia nr Negrul începe și câștigă De ce a câștigat albul atât de repede? A apărut o luptă pentru șah-mat d -pătrat Pentru a-l surprinde, Alb a folosit cu insistență distracția pentru trei mișcări și în cele din urmă și-a atins scopul În următoarea poziție (diagrama # ) Negrul câștigă distrăgând dama sau turnul de la punctul de împerechere el : Qs ! I Bf (Alte răspunsuri nu sunt mai bune) F : сі + ! (Înlăturarea protecției) F: s Lei - F: el L: elx Jocul Bernstein-Capablanca s-a încheiat într-un mod similar (Diagrama nr ) casa- nr Bernstein - Capablanca, Moscova, Negrul începe și câștigă FY+, dar asta nu-i dă negru nimic bun: PHI L g -|-Kra Bb -|-| (Blocarea si inlaturarea protectiei campului d ) B : b Kd QY Qb +!І F : b Kb X Următoarele exemple sunt, de asemenea, de mare importanță practică Pe diag nr nr Din sarcinile străvechi Albul începe și câștigă (șahmat în trei mutări) nr A Seletsky (Sfârșitul studiului) Albul începe și câștigă este prezentată poziţia principală de acest tip Albul începe și șahmat în trei mutări: Krs Edge Kcll (Negrul are zugzwang) a Kbzx Poziția lui Stamma este ceva mai complicată (diagrama nr ) După o serie de mișcări, problema coboară la poziția anterioară: Kg + Kph Kf Kphl Kpf Kph Ke Kphl Kfl h Kg x Interesant; că cu mutarea Negrului ar fi doar un egal In pozitia lui Salvio (diagrama nr ) se realizeaza castigul nr F Stamma Albul începe și câștigă (șahmat în șase mutări) nr A Salvio, Kg +, Kphl Kpfl h Kf X Când negrul se mișcă, sunt necesare mai multe mișcări: g Kf g (Sau Kphl Kg h Ne g Kflg + K:g x) K:g + Kphl Kpfl h Kg X, sau Kphl Kf Kph ( h Kg g Ke g Kfl g -j- K : g X) Kg -|-Kphl Kpfl g Kpf h Ke g Kflg -f- K:g x Poziția lui Janisch este interesantă (diagrama nr ) Ne duce la pereche! Kph Kpf Kphl Kg f Kpfl f Nxf -f-Kph Ke ! Kphl Kpf Kph Kd Kphl Kfl h Albul câștigă indiferent a cui mișcare Cu mutarea Albului, șahmat poate fi forțat nu mai târziu de a patra mutare, de exemplu: Kf Kr Kg g Kpfl h Kf X sau Kf g nr K Janisch, Albul începe și câștigă (șahmat în zece mutări) Kg X Dacă f , atunci Kg f K : f + Kph Ne Kphl Kpf Kph Kd Kphl Kfl h Kg X Checkmat pe penultima orizontală Capturarea penultimului rang de către piesele grele creează oportunități foarte interesante de atac, mai ales dacă acțiunile pieselor grele sunt susținute de piese ușoare sau pioni Luați în considerare mai multe cazuri în care una dintre părți deține nr Albul începe și câștigă (șahmat în două mișcări) penultimul rang și lupta se încheie cu un final de șah-mat (diagrama ): Nc + Ka R: a x În jocul Lilienthal-Sabo (diagrama nr ), regele alb s-a trezit într-o plasă de împerechere White a trebuit să se predea Într-adevăr, cum să te aperi împotriva Ch + KphlKg x? Turnurile dublate de pe penultimul rang sunt foarte puternice (diagramele nr - ) In prima pozitie (diagrama nr ) decide LI ! Kpg Rcg + nr Lilienthal-Sabo, Budapesta, Negrul câștigă # Albul începe și câștigă (șahmat în patru mutări) Kpf f !, în al doilea (diagrama nr ) - d + Kpdl LY+ Kre dlC>++, în a treia (diagrama nr ) Kg + Kpg Rg X, sau I^h + Kpg Rbg + Kpf Kg + (Sau Kd +) Cre R x În poziţia de pe diag Nr negru, ce- nr Negrul începe și câștigă nr Albul începe și câștigă (șahmat în două mișcări) Privind pierderile materiale, este ușor să câștigi cu JIgb + Krsi Ca !, deoarece nu există apărare împotriva lui Lai X Invazia reginei pe penultimul rang, susținută de alte piese, de asemenea, de regulă, dă un rezultat bun În jocul Steinitz-Chigorin (Diagrama nr ), Negrul ar prefera stro a obținut victoria: L he ! B : e R : e Rec (Albul nu are un efect satisfăcător protectie impotriva Fb -)-) Qb + Krp fl+ (Au fost Re în joc, iar Albul și-a pus armele) C§ FIZ X Am aflat deja că s-au dublat rooks pe penultimul orizontalele ei, de regulă, aduc victoria Să ne uităm la încă două exemple În poziție pe diagramă Nr negru nr Negru să se miște ei nu pot juca Faza?, cum ar trebui Rxg + Kph Rxh + Kpg Rb§ X În exemplul următor (diagrama nr ), s-ar părea că Negrul are totul protejat, dar Albul are la dispoziție o combinație câștigătoare: Qb -| - ! (Pentru a distrage atenția turnului pe g ) Kph (Negrul nu poate lua dama din cauza șahmat în trei mutări: Rxd Rxg -|-Kph Rxh + Kpg Rc^ x) Rb -! (Pentru a bloca apărarea câmpului e ) L : d F: d -f-! (Înlăturarea apărării rangului ) Bxd Re -{-Q Rxf X Capturarea penultimului rang de piese grele se realizează de obicei datorită № Steinitz - NN Albul începe și câștigă # Tarrasch „Ce ar trebui să știe toată lumea despre jocul de mijloc” Albul începe și câștigă dând dominație pe vreo verticală deschisă (diagrama nr ): L ! (Cu amenințarea de LT și Qa -|-) b Qb (Acum amenință Bxd +) Ne JIf -b Ke Qxb + ss Qb , iar Albul câștigă DISTRUGEREA APĂRĂRII PONELOR REGElui Această secțiune vorbește despre combinații „storming”, cu ajutorul cărora apărarea pionilor regelui este distrusă Cea mai bună apărare a poziției de roca este un metereze de pion susținut de piese Cu toate acestea, ar fi o greșeală să credem că un astfel de adăpost îl poate salva cu siguranță pe rege de toate pericolele Și cea mai inexpugnabilă fortăreață de șah poate fi luată printr-un asalt decisiv dacă este pregătită temeinic Judecând după raportul dintre forțele de atac și de apărare (diagrama nr ), nr Negrul începe și câștigă este posibil să strivim poziţia regelui alb Dar cum să faci asta? Conduce rapid la obiectivul Q:a + Cr:a La + KRY KZZ!, iar Albul este lipsit de apărare! Sau iată un alt exemplu interesant (Diagrama nr ) nr Steinishch - NN Albul începe și câștigă Urmat de K : bc- (Pentru a schimba episcopul care apără poziția regelui negru) K : Î L : g -|-! Kp : £ (După Kph R~: b '+! K : h f Negrul nu are mântuire) Q + Kpg ®g +! Kph Q : f -j-Kpg Qg + nr Albul începe și câștigă (șahmat în trei mutări) Kph f JIg Qbb, iar alb se împerechează Există și alte moduri de a câștiga, de exemplu, Rxg + Următoarele două poziții sunt, de asemenea, foarte instructive În prima dintre ele (diagrama nr ), albul da șah-mat în trei mutări: Ne + Kph Q : h +! (Scoaterea capacului pionului) Kpxb R X În a doua (diagrama nr ) după KSZ+! bc nr Negrul începe și câștigă (Sau Krsi FeZh) Qb + Krsi Qe -(- Kpb Qxc ! Qxh + Kpî Albul trebuie să demisioneze Înainte de a trage orice concluzie, să analizăm câteva poziții mai interesante În fața noastră este o poziție din binecunoscutul joc Paulsen-Morphy (Diagrama nr ) În momentul de față, regele alb este protejat de trei pioni și nr Paulsen - Morphy, New York, Negrul începe și câștigă nom, dar poziția lui este deja atacată de toate piesele negre Și nu este nimic surprinzător în faptul că Morphy a sacrificat o regină pentru un episcop pentru a slăbi apărarea lui White unu F: f ! gfJIg + Kphl Ch JIdl? (Așa a fost și în petrecere; Em Lasker demonstrează că mai multă rezistență poate fi oferită după Q , atacând turnul pe g , de exemplu: f Rbі S : f FP S : fl R : fl Re , dar aceasta, desigur, a pierdut) Cg -|- Kpgl C : f + g -|-!î Kph (Dacă iei regina, obții un impas) F C- Kpg g Kpfl Ordinul nr Q: a , iar în curând a fost stabilită o remiză Poziția albului în diagramă Nr pare fără speranță nr Y Cook Albul începe și remiză Cu toate acestea, cu ajutorul unei combinații de impas, se realizează un egal: R + Kc R ! cIF Ls Ts-! (Sacrificie cu scop nr Bazat pe studiul A, Troitsky Albul începe și remiză atragerea reginei pe c ) ♦ Dxc , iar regele alb este sigilat Poziția următoare se bazează pe una dintre schițele lui Troitsky (diagrama nr ) Albul realizează o remiză prin zugzwang și atracție: b ! Krs (Forțat din cauza zugzwang) la naiba! (Sacrificiu pentru a atrage un pion) fe - Pat Rezolv și binecunoscutul studiu al lui Rink (diagrama nr ) nr G Rink, Albul începe și remiză Kpg ! h e Kpgl (Negru în zugzwang) e ! (Sacrificiu de impas pentru a atrage un pion) de A desena Am considerat necesar să includem următoarele două exemple în această secțiune În primul dintre ele, Diagr Nr - impasul este combinat armonios cu verificarea perpetuă: ФІ + Kra nr Ercole del Rio, (Sfârșitul studiului) Albul începe și remiză Fc +! Q : c (În caz contrar perpetuă) și impas alb Nu mai puțin curioasă este a doua poziție (diagrama nr ), unde o remiză nr L Ponziani, VfâQ Albul începe și remiză realizat prin trei sacrificii de impas: Ce ! F : e FG ! Q: f (Nu Qs în vederea a + pentru a câștiga regina) a ~! Cr: a - Pat Rezumând exemplele luate în considerare, putem spune că marea majoritate a combinațiilor de impas cu ajutorul unui element tactic de ademenire În acest scop, pe astfel de pătrate sunt sacrificați piese sau pioni, a căror ocupare asigură construirea unui impas REPEȚI MUȘĂRI (POZIȚII) În cazul a trei (sau mai multe) repetări ale aceleiași poziții, jocul, la cererea unuia dintre adversari, este declarat egal, dacă rândul mutării de fiecare dată este pentru aceeași parte În același timp, nu este necesar ca repetarea unei poziții să urmeze una după alta: un egal este considerat și dacă pozițiile sunt repetate de trei sau mai multe ori în momente diferite ale jocului, adică după orice număr de mișcări Repetarea unei poziții se întâmplă în necazuri de timp, din lipsă de timp de gândire, sau ca urmare a imposibilității ambilor adversari de a se sustrage oricărei opțiuni În mod firesc, repetarea poziției apare cel mai adesea cu repetarea mișcărilor, care pot fi forțate cu ajutorul așa-numitului „verificare perpetuă” sau chiar cu un atac perpetuu Cecul de matcă perpetuă este larg răspândit (diagrama nr ) Aici Negrul a trebuit să forțeze o verificare perpetuă, deoarece pionul d este prea periculos Dupa înainte- nr Em Lasker - Lisitsyn Moscova, Negrul începe și remiză arborele F : f + Kph PHI - Kpgl F + A desena Într-o altă poziție (Diagrama nr ), Albului îi lipsește o turnă, iar pentru a nu pierde, realizează un egal prin check perpetuu: QG + Rb Q + Rb QG + etc Următoarele două poziții ilustrează cazuri de verificare perpetuă asupra penultimului rang O turnă și un cavaler împreună pot forța o verificare perpetuă dacă mișcările regelui adversarului sunt limitate Prin urmare, în poziție & nr Albul începe și remiză pe diagr Nr Albul ajunge la egalitate, deoarece regele negru nu se poate retrage la Nr Lisitsyn - Makogonov Moscova, Albul începe și remiză d Urmat de Kh + Ke KY+ Kpf Kh + Ke Kf + Doi pioni formidabili trecuți a și b în exemplul nr îl obligă pe Alb să se limiteze Xia prin verificare perpetuă, care este efectuată de două turnuri - un caz foarte frecvent nr A desena De regulă, regina câștigă întotdeauna împotriva turnului, dar nu există reguli fără excepții! Pe diag Barca nr nr Albul începe și remiză dă o verificare perpetuă din cauza plasării proaste a pieselor negre: h JIg -Kph L + nr Kpg JIg + Kph Jlh + Kpg JIg -|- Kph (Regele nu poate sta pe dosarul f) R - ~ Este util pentru un jucător de șah să cunoască următoarele două poziții, în care cavalerul trage împotriva reginei sau împotriva turnului și a episcopului Prima dintre ele este sfârșitul studiului lui Cehover (diagrama nr ) Albii joacă nr V Cehover (Sfârșitul studiului) Albul începe și remiză Ks +Kra Kb +Kra Kc -|~ În poziţia a doua (diagrama nr ), din cauza necesităţii de a-şi apăra turnul, regele alb nu poate scăpa de cecul perpetuu Cavalerul dă cecuri din pătratele g și f Pe lângă verificarea perpetuă pentru a forța repetarea mișcărilor, se folosește uneori un atac etern (sau continuu), adică un atac asupra uneia sau mai multor piese împotriva S Filaretov (Sfârșitul studiului) A desena porecla, repetată continuu Un exemplu de atac etern este o poziție binecunoscută (diagrama nr ) nr Albul începe și remiză de la Apărarea Franceză Albul, dacă dorește, poate face egalitate atacând mereu negrul regina: L Cd Qb LІ F : a Lai Fsi, apoi Negrul trebuie să se apere cu Kb ) F LY etc Ca ilustrații ale temei „atacului continuu” prezentăm două poziții cele mai interesante împrumutate din munca studiilor sovietici În poziţia Sarychev (diagrama nr ), cavalerul de pe g nr A Sarychev (Sfârșitul studiului) A desena cum nu poate scăpa de urmărirea regelui alb: Kh + (Dacă Khl, atunci Fii la egalitate, deoarece doi cavaleri nu câștigă) Kpg Kg Kpf Ne + Re Kc Kpd Re + Re Csb Cg Kc Kpd Se C : e K : e + A desena În poziția lui Kasparyan (diagrama nr ) Albul atacă pionul inamic: Kf nr G Kasparyan (Sfârșitul studiului) Albul începe și remiză R (Dacă un pion moare, atunci o remiză) Kpgl Acum Negrul are de ales - fie să returneze turnul la b , ceea ce ar trebui Kph , atacând din nou pionul, sau joacă b + Ultima continuare nr Lipnitsky - Boleslavsky Moscova Albul începe și remiză Conduce la impas: Kphl! R : f (sau Kpd Kg Kpd N : h Ke Kpgl și Kfl cu egalitate Uneori, check-ul perpetuu și atacul perpetuu sunt împletite, formând o combinație de remiză Acesta a fost cazul, de exemplu, în jocul Lipnitsky - Boleslavsky (Diagrama nr ) Poziția lui Alb aici este foarte dificilă, dar el găsește o cale de ieșire: Cu: Sat! bc Rd Ke (Retragerea negrului cu cavalerul sau ef, desigur, nu este foarte satisfăcătoare) Re + Kpf Rd Ke A desena În finalul jocului, check-ul perpetuu și atacul perpetuu sunt folosite mult mai des decât în deschidere și la mijlocul jocului Acest lucru se explică prin rolul activ jucat de rege în finaluri TRAGERE TEORETICĂ ȘI POZIȚIONALĂ Vom numi remițe poziționale astfel de finaluri în care, cu joc corect, nu există câștig, deși una dintre părți are un avantaj material sau pozițional, sau ambele Unele cazuri simple de remițe poziționale au devenit acum atât de cunoscute încât au ajuns să fie numite „teoretice” Mai jos, într-o serie de exemple, sunt date câteva cazuri de remiză din teoria finalităților, precum și operațiuni tactice care conduc la o remiză pozițională În poziție pe diagramă Nr Albul are un pion episcop și un pion turn, iar colțul în care ajunge pionul este de altă culoare decât culoarea diagonalelor episcopului Aici, în ciuda marelui avantaj material, Albul nu poate câștiga Pentru a face o remiză nr A desena regele negru trebuie să se deplaseze pe pătratele a , b , a și b Știind acest lucru, se poate face o remiză în următoarea poziție (diagrama nr ): JIg -! Rc Rxc + Kpxc Sab!, și un egal, din moment ce ba sau Kc B : b ! duce la egalitate (pionul suplimentar dublat nu ajută negru) M Albul începe și remiză Nu poți câștiga într-o poziție pe o diagramă Nr Negru nr A desena regele se deplasează de la b la a și înapoi Un jucător de șah care cunoaște ultima poziție va trage fără ezitare în finalul prezentat în diagramă nr b (naluca) cb (După Kpg b regele alb nu poate ajunge din urmă cu pionul nr I Rabinovici „Sfârșitul jocului”, Negrul începe și remiză ku "b") și obținem o remiză pozițională Remizele sunt, de asemenea, pozițiile nr și (mai mult de nr A desena Dacă episcopul de pe f este și el egal nom), din moment ce nu poți ademeni de bună voie pe regele negru din colț, iar sacrificiul episcopului pt nr A desena pionul b duce doar la egalitate Uneori un cavaler în plus cu un pion turn nu câștigă (diagrama nr ) Aici nr A desena Cavalerul alb poate fi pe b și c din nou, regele negru nu poate fi abordat din cauza impasului Poziția pe diagramă Nr este un alt exemplu bun pe tema „o bucată în plus nu poate fi nr Meciul Blackburn - Zukertort, Negrul începe și remiză joacă": Kpg ! Kpd Kpf ! Kp d Kpf ! Dacă Albul sacrifică un cavaler cu mutarea Kpd , apoi Kp : e Kp Kpf ! Kpf (După g ?? Kpg Kpf Kph Albul intră în zugzwang și chiar pierde) K: g A desena Pentru teoria și practica terminațiilor, sunt valoroase următoarele două poziții ale lui Kling și Gorwitz (Diagrama nr ): a Kb Cf Kra ! (Nu Ka ? datorită câștigului a ) Kc Ka a (Albul pare să-și fi atins obiectivul, dar ) Ka și o remiză Diagrama nr : Kpd (Sacrificiul Episcopului pentru pionul b sau pionul ab duce teoretic la egalitate) Kra Psb (Frumos, dar numai) Kr ! (Capturarea episcopului are ca rezultat o pierdere după Kc ) Kpd (Sau Bf nr I Kling şi B Gorwitz A desena nr I Kling și B Horwitz A desena Kra ) bc! (Cel mai simplu Poate Krs Cd -|- Kb Pierde Ka din cauza Kc ) Kp : sb Kc ( Kra b -|-Kb Kbb sau Kra duce de asemenea la egalitate Krc ) b - Krb Krb - Pat În terminarea Bishop-ului cu un pion vs doi pioni, partea mai slabă realizează un egal dacă reușește să schimbe pioni Un exemplu este poziția din diagramă nr , unde albul de- nr Albul începe și remiză latră un egal cu c -|-! (Pentru a face pionul cb imobil Dacă imediat d , atunci с ) B : c (Sau Kbb) d Exemplul lui Walker este ceva mai complicat (diagrama nr ): Kpd (Pentru a transfera regele în pătratul d Nu există altă cale, deoarece negrul poate aștepta: Kb -ab-b -ab-b ) Crab Creb Sat! (Ameninţător b ) C : sb bb! ( bc duce și la egalitate Kpd Kb Kp : sb Kps ) iar pionii sunt tranzacționați Să mutăm pionul b în d Acest lucru va afecta imediat rezultatul luptei: nr nr D Walker, A desena Dacă pionul negru b este mutat în pătratul d , atunci albul începe și câștigă Bf ! d (sau Kc c ) c Crab Kpd Kb (Dacă Kb , atunci Kre Krs Kre + Krs Ne Kb Kpd și pionii negri pier) Se Kb Ke Kc Kpd Kb Cgl, iar Albul câștigă De asemenea, trebuie să ne amintim că doi cavaleri (în absența pionilor) nu pot câștiga În unele cazuri, nici măcar o regină împotriva unui pion nu câștigă! În poziție pe diagramă Nr pe Og -J- Black răspunde: Kphl și White nu pot folosi impulsul pentru a-și muta regele, din cauza impasului Din același motiv, albul nu poate câștiga dacă pionul negru este mutat în f De exemplu: d Ch h de fe ®g Keb Og JIdc R : sat L : sat Kg d (&f -Kph Bxf Negrul a demisionat În jocul Makogonov-Kasparyan (diagrama nr ), Albul a câștigat un avantaj decisiv făcând o descoperire în nr Makogonov - Kasparyan Tbilisi, Alb să se miște centru: R: c ! dc d ! (Albul ar trebui să câștige în toate variantele Cel mai bun mod aici este Dxd , dar apoi urmează Dxd Nxd S:c Lab Kd , sau Q: Ab cd S: c Lab Ca ) cd Bxc Seb Sa ! (Acest lucru este mai puternic decât doar Bxd Albul vrea să rămână cu un pion în plus și să păstreze doi episcopi) LT Kb Nf Nxd Nxd Bxd CALCULUL OPERAȚIUNILOR TACTICE Apariția punctelor critice și slabe în tabăra inamicului pregătește scena pentru lovituri neașteptate Rolul altor momente specifice este același, cum ar fi, de exemplu, piesele proaste (în special un rege rău), un cec deschis și din atacuri acoperite, ace și jumătăți de știfturi, avansare de pioni, pătrunderea pieselor grele până la ultimul sau penultimul rang etc Un jucător de șah experimentat și versatil vede toate caracteristicile tactice ale poziției, observă slăbiciuni și puncte critice abia vizibile în tabăra inamicului Datorită acestui fapt, el vede și posibilitatea de a efectua unul sau altul element sau combinație tactică Găsirea unei idei de combinație, sau chiar a unui set de idei, este însă doar o parte a poveștii Trebuie să calculați corectitudinea gândurilor și, în plus, să evaluați în mod obiectiv pozițiile care apar atunci când calculați opțiunile individuale În consecință, întregul proces de calcul al unei operațiuni tactice este împărțit în trei părți: ) găsirea unei idei în legătură cu motive tactice, ) calculul opțiunilor, ) evaluarea poziţiilor emergente Pentru a dezvolta tehnica de calcul, trebuie să începeți în cele mai simple poziții Este necesar să te obișnuiești, fără a muta piesele și pionii, să vezi clar acele poziții care iau naștere din original, dacă faci mental o mișcare, două sau mai multe, pe tablă De exemplu, în poziția de pe diagramă # sugerează ideea unui dublu lovitură Fe ! După ce a mutat mental regina în e , încercați să vă imaginați această nouă situație de șah, uitându-vă la tablă, desigur Mutarea Fe ! trebuie fundamentate prin bifarea tuturor variantelor care apar calculati № Sopkov - Ivashin Sverdlovsk, Negrul începe și câștigă este necesar să testăm și să verificăm în detaliu aproape toate răspunsurile inamicului, chiar și, la prima vedere, părând îndoielnice Începătorilor li se poate recomanda să verifice, începând cu mișcările regelui, apoi reginei, turnului, episcopului, cavalerul și pionii, adică să înceapă cu piesele „senior” și să se treacă treptat la „cele mai tinere” Deci este mai ușor să nu pierzi nimic din vedere Jucătorii de șah mai experimentați pot verifica doar acele răspunsuri care sunt asociate cu amenințările emergente, fără a uita în același timp mișcările intermediare și contraatacuri Să revenim la jocul în cauză Să începem să verificăm răspunsurile lui White Regele nu se poate mișca Dacă Q( (asigurați-vă că celelalte mișcări ale reginei în linii drepte și oblice duc la pierdere sau șahmat), apoi Q : f K : f L : b sau Q: d cu o piesă suplimentară pentru Negru Mută cu turnul sau episcopul duce la șahmat pe g KО (altfel șahmat) implică F: b sau R : b , ramanand cu o bucata in plus În cele din urmă, trecem la pioni În cazul f Negrul răspunde cu Q : d + Kphl Q Rg A : b !, iar câștigul este garantat Prin urmare, calculul mișcării este Fe ! își arată corectitudinea, deoarece în toate pozițiile pe care le-am obținut în procesul de calcul, Negrul fie a dat șah-mat, fie a rămas cu un mare avantaj material Logica gândirii de șah în calculul operațiunilor tactice se bazează adesea pe așa-numita „dovadă prin contradicție” Un jucător de șah care calculează o combinație face mai întâi ipoteza că una sau alta contra-mușcare a adversarului este posibilă și apoi dovedește inconsecvența presupunerii sale cu ajutorul variațiilor, în urma cărora se ajunge la o concluzie despre imposibilitatea mișcarea de răspuns considerată De exemplu, când se calculează mutarea Fe ! am presupus că Albul poate muta o tură sau un episcop, dar am infirmat imediat acest răspuns cu Ф§ Х și a concluzionat că posibilitatea mutarii unui turn sau episcop ca raspuns la Fe ! Cu calculul incomplet al cursei Fe ! este necesar să se verifice trlko acele răspunsuri ale lui Alb, care sunt legate de apărarea împotriva mate ( FGZ, Kf , f ) Să facem încă un calcul simplu pentru practică (diagrama nr ) Albii au nr Meciul Ragozin - Pincus URSS-SUA, Albul începe și câștigă un pion periculos, cu piesele albe pregătite pentru a-și susține avansul Se stie ca combinatiile de promovare a unui pion se realizeaza prin distragerea atentiei sau eliminarea protectiei acelor obstacole care impiedica pionul sa se deplaseze catre matci Deoarece ideea a fost găsită (promovarea pionului avansat cb), iar metoda este cunoscută, atunci K : b se sugerează De exemplu, cb Rd + R : d ( Re Rxe +Rxe c Kf R ) Rxd + Kf c Rsb c F Rxc Rxc cu schimb suplimentar pentru Alb Acum trebuie să demonstrăm că orice mișcare a Negrului îi oferă Albului un avantaj La urma urmei, este posibil ca negrul să nu răspundă la Kxb cu cb Să presupunem că ca răspuns la K : b regele negru se mișcă; apoi jucăm Nxc și rămânem cu o turnă în plus Același lucru va urma pentru orice mișcare a turnului Să presupunem că turnul de pe c se mișcă (de exemplu, În același mod, suntem convinși de eșecul oricărei mișcări a cavalerului și a pionilor Să facem acum calcule mai complexe (diagrama nr ) Aici regele lui Black este prost apărat Punctul slab Î și punctul critic h atrag atenția Sacrificiul turnului se sugerează pentru a elimina pionul care îl apără pe regele negru Astfel, ideea este găsită Apare o întrebare firească, ce se va întâmpla dacă acum jucăm Rxb +? Când bifați, trebuie să verificați nu toate răspunsurile adversarului, ci doar pe cele care au legătură cu apărarea împotriva verificării În acest caz, există două astfel de răspunsuri: , nr Alekhine - Yeats Semmering, Albul începe și câștigă L: b și Cr: b Pentru că la Rxb punctul f pierde sprijinul turnului, apoi Qxf șahmat în două mișcări Rămâne de calculat Kp: h Cu acest răspuns, regele cade sub un cec deschis Diferite „rebounds” cu turnul de la g se sugerează După câteva căutări, se poate ajunge la ideea de R : O - -, deoarece distrugerea pionului va permite reginei albe să participe activ la atacul regelui negru La R : Î -]- Negrul are trei răspunsuri: Kph , Kpg și Kpg Primul dintre ele dispare imediat din cauza dublei verificări R -|-|-Kpg R X Celelalte două se pare că trebuie jucate cu Rg -, iar aici Negrul are două posibilități: Kph și Kpf Dacă Kph , apoi regele negru cade din nou sub check deschis, cu diferența că pionul negru f nu mai este acolo Deci Re ++ Kph R ++ Kpg JIh X, sau JIg ++ Kph FSH+! (Pentru a distrage atenția turnului; puteți și Rl + R : h FT + Kph Q§ x) Rl Rx x Rămâne de verificat doar Kpf În acest caz, puteți șahmat astfel: Qp + Ke Re + Kpd Q : e x Acum am calculat toate răspunsurile lui Negru, cu alte cuvinte, toate variațiile și acum putem juca în siguranță Rxb +, știind cu siguranță că sacrificiul turnului forțează șahmat pe regele negru Calculul pe care l-am făcut este relativ ușor, deoarece Albul își face toate mișcările cu o verificare Aici trebuie spus că atunci când vezi o mișcare sau o variație bună, atunci nu te grăbi să o executi; trebuie să ne gândim dacă există o continuare și mai puternică De exemplu, în loc de R : f +, așa cum a jucat A Alekhine, duce și mai puternic și ceva mai repede la golul Q§ ! (indicat de V Gritsenko) Am spus deja că ideea unei operațiuni tactice apare în funcție de situația specifică de luptă, adică de poziția de șah Deosebim această idee și grupul său asociat de opțiuni de toate celelalte posibilități această poziție Corect sau greșit, credem că ideea pe care am găsit-o este cea mai semnificativă Găsim mental continuări care sunt benefice pentru noi și evaluăm noi poziții de șah legate de poziția inițială calculată cu ajutorul variațiilor Mai târziu (vezi capitolul trei) vom vedea că procesul de evaluare a oricărei poziții și de construire a unui plan strategic este același Singura diferență este că atunci când calculăm operațiuni tactice avem de-a face cu variații forțate, în timp ce atunci când construim un plan strategic și evaluăm o poziție, doar o parte din opțiuni sunt forțate, în timp ce alte opțiuni nu pot fi forțate, doar pe baza logicii gândirea de șah Un jucător de șah experimentat face cele mai complexe calcule (diagrama nr ) Nu este atât de ușor să găsești o victorie în această poziție, deși ideea este destul de clară - dispoziția regelui negru slăbit de mutarea g -g Ideea este că negrul răspunde la mișcarea naturală Re cu JIf Rxf ef, și s-ar părea că Albul nu a realizat nimic, deoarece cavalerul alb este atacat Totuși, dacă te uiți mai atent, poți găsi un contraatac de Lei!, forțând nr Kudrin - Khalomeev Erevan, Albul începe și câștigă Q , iar mișcarea îndrăzneață QeZ!, care necesită un calcul precis datorită sacrificiului cavalerului de pe g Să presupunem că negrul acceptă acest sacrificiu: lg (În caz contrar, urmează Qe !, iar Albul câștigă) Feb! Q (În caz contrar, șahmat pe g ) Dxg + Kph (Sau Kpf Dxd +, recâștigând piesa cu un mare avantaj material), dar ce să faceți mai departe? În acest moment crucial, este necesar să maximizăm atenția; trebuie să vă imaginați această poziție (după Kb ) și să o considerați separat, ca o parte independentă a întregii combinații Apoi Re ! este imediat evident, iar turnul invadează rangul cu un atac asupra episcopului negru, adică „cu tempo”) Dacă acum JId , apoi Phoebus + Kpg JIg -|-Kph JIg + f Q : f x Cu toate acestea, asta nu este tot! Este mai greu dacă episcopul negru se retrage - Oh, interferență Feb-]- Apare un nou moment dificil Dar un jucător de șah experimentat va găsi rapid o mișcare bună „JIg (Cu o amenințare irezistibilă de distragere a atenției JIg +!! Q : g Q + Og Q : g X) Cg (Singura apărare) Phoebus! Din cauza amenințării cu șahmat ( R : g +), este forțat Re R +!!, și mate în două mișcări În cazul unui calcul incomplet bazat pe o analiză a principalelor variante, sunt desigur posibile vederi individuale Chiar și maeștrii nu calculează uneori toate răspunsurile posibile ale adversarilor lor, bazându-se pe experiența lor, în urma căreia combinația duce uneori la un rezultat negativ In jocul Li-Chigorin (diagrama nr ) urmat de Rxg ?? R : g R : g K : g Og + White a calculat, așa cum credeau ei, totul De fapt, calculul lor a fost incomplet, ceea ce este dovedit de răspunsul plin de spirit al lui MI Chigorin Kg -}-!!, care ar fi ușor de găsit După Bxg R Ch + Rg + Kpf Q Kreb c bb b bc bc qb b fb + alb resemnat nr Lee - Chigorin Londra, Poate albul să joace l Jl:g ? nr Silich - Rocklin Odesa, Poate albul să joace Be -|~? Unii jucători de șah nu pot calcula variațiile până la final datorită naturii și temperamentului lor Se grăbesc mereu, setea de victorie îi îngrijorează Astfel de jucători de șah trebuie să dezvolte calm și reținere în ei înșiși În caz contrar, bazându-te doar pe calcul aproximativ și intuiție, poți face o mulțime de greșeli Un incident interesant a avut loc în jocul Silich - Rokhlin (Diagrama nr ) Este ușor de observat că frumoasa mișcare Qe -p!! În schimb, Albul a jucat Be +?? fără a verifica toate răspunsurile adversarului său Răspuns elegant neașteptat F !! i-a obligat să capituleze Iată câteva exemple de combinații eronate ţiuni rezultate din lipsa expunerii În poziție pe diagramă Nr alb nr Simagin - Beilin Vilnius, Poate Albul să joace l Kg ? jucat Kg ?? fg L : b Q N : b (Combinația lui White, s-ar părea, este frumoasă și corectă, dar ) Kd !! (O mișcare intermediară neprevăzută de Alb; având în vedere amenințarea ,Q: f + răspunsul Albului este forțat) Re Q: b Rc g -f- cu turnul câștigător Frumos final de petrecere Shishman-Koblenz (diagrama nr ) Kf -|-! (Pentru nr Shishman - Koblenz Chișinău, Albul începe și câștigă îndepărtați protecția regelui) unu gf (Nu mai bine decât Kph Dxf , iar Negrul este neajutorat, de exemplu: gf d Bxd Kh !) Rxc (Pentru a trage turnul într-o lovitură dublă) R : c ®g + Krb Q : c Qs FG Cd SY Kpg În poziția care a fost creată, cel mai ușor este Nb ! (Albul a câștigat în alt mod), pentru că nu poți Q : d din cauza lui N : f + și Kpf Q : f !Kpe Kg -|-! îl obligă pe Black să se predea imediat d duce de asemenea la o victorie (Indicat de M Zakharov din Kaluga), de exemplu: S:d Q:f + Kph Q:f + Kph Kf ! sau Rc ®g -|-Kph Q : f + Kpg dc Q : c ®g -|- Kph C : f Bg Kf etc Să vezi hit-uri duble înseamnă să te salvezi o mulțime de vizualizări Pe diag , o poziție este dată din jocul Vartz - Smyslov, unde Albul, neînțelegând amenințarea tactică a Negrului, a jucat la mișcarea anterioară -b ? Urmat: Ke !, iar Varza a rămas fără schimb, întrucât fe C : e + duce la pierderea reginei Marele maestru Smyslov a jucat restul jocului cu mare precizie și a obținut victoria În următoarea poziție (diagrama nr ), Albul ar putea câștiga un schimb și un pion nr Meciul Barca - Smyslov Moscova - Budapesta, Negrul începe și câștigă nr Alatortsev - Kan Moscova, Albul începe și câștigă prin Ke -[-! (Pentru a folosi punctele critice f și g ; jocul a fost f Kf FG , iar lupta a continuat pentru încă de mutări) Kpg K g ! hg Qe + Kpg Ф : О +! Kp: f Nxg +, după care Negrul ar trebui să demisioneze Apărare împotriva unui dublu atac asupra e (diagrama nr ) nr Sandor - Campionatul Ungariei Pogach, Negrul începe și câștigă Albul a slăbit poziţia de rocadă, ceea ce a fost motivul morţii sale: d ! (Nu imediat b ? C : f -|-) ed ( c a dat mai multe şanse la apărare) b ! b (Sau b b , câștigând cavalerul) C : b Q : d sat FT B : c B : b (Dacă b , atunci R Qa Qb Q Qa a ab K? d R : b ! White și-a dat demisia Combinația minunată a lui Bronstein (Diagrama nr ) s-a bazat, în special, pe o lovitură dublă: unu L: al! (Distragerea atenției turnului care protejează pionul b ) nr Zita - meciul Bronstein Moscova - Praga Negrul începe și câștigă nr Boleslavsky - Ragozin Moscova, Albul începe și câștigă R : al K : f (Înlăturarea apărării regelui cu scopul de a fixa după K : f N : b sau lovitură dublă Q : I Kd ) LeZK : h + (Negrul a primit doi pioni pentru schimbul sacrificat, iar în plus poziția regelui alb este proastă) Kph Kf ! (Calul este invulnerabil: dacă Ф : f apoi Bxd ) LGZ Kcxe Q Kg + Kphl f Rxe Rxe Qxd Rxd , iar șase mutări mai târziu Albul și-a dat demisia Cu un rege deschis, neprotejat, cel mai des apare posibilitatea unor lovituri duble De exemplu, în jocul Boleslavsky - Ragozin (Diagrama nr ) a fost: R : e S : e Q +Kb Qxe , iar Albul a primit un avantaj material Dificultatea combinației lui Boleslavsky a fost de a evalua de poziţia rezultată, unde negrul ar putea dezvolta un contrajuc serios: ,minciuna Qxg Qe Cc R (Albul trebuie să țină cont de toată această variație când face prima mutare) LI! (Abandonând aproape toate avantajele materiale, Boleslavsky obține un final câștigător) ,L : s S : s Φ : s Î φ : a Φ : b Jocul s-a încheiat în favoarea lui Alb Nu mai puțin dificilă a fost lupta din jocul Alekhine-Euwe (diagrama nr ) Ne + Kpf (Alte apărări sunt mai rele: după L Kpg sunt posibile lovituri duble Kf -|-! gf și Dg -; nu mai bine și Kph Keb S: f + R: f Qc + Kph Q : sat R : f ) Keb S : f -f- Kph ! (Acest lucru este chiar mai puternic decât R : f QcI - nr Meci Alekhine - Euwe pentru campionatul mondial, Alb să se miște De Q : Sat R : f +) Re (Alte mișcări ale turnului au făcut sarcina lui Alb mult mai ușoară, de exemplu: R Of B Kd ! Qe + Kphl JId Nxf , sau L: bz? R : f l) Of Re Kd ! R KebD-Kre ( Kpg ? Qa +) Kf Od (În caz contrar Nd ) Kphl Ra (Negrul permite turnului să se suprapună, deoarece retragerea episcopului la b a dus la un pierdere din cauza Qb + Kpd Qb + Ke Oc + Od Oe -Kpd Keb-f-fe Q + Ke Of X, sau f: b Qa + și Qxd ) Ne Lai Qb + (Mișcare intermediară necesară) ,Kpf K : d R : fl+ Kph Cgl+ Kpg Cf + Kpf C : d + Kpe R Q (Mai ușor a fost Fsb+ și Qs ) ,Ke g b gh f + Kpf RbZh- Ke Re - Kpd Re hg Black și-a dat demisia În poziţia următoare (diagrama nr ), învinşi albi nr Pogrebyssky — Cehover Leningrad, Negrul începe și câștigă vayut din cauza nesigurantei pieselor lor si a pozitiei nefericite a reginei Conduce cel mai repede la golul Rd ! Qg ( Qe este urmat de o lovitură dublă Loeb) Q !, iar cavalerul alb este pierdut În jocul Bernstein - Znosko - Borovsky (Diagrama nr ), alb ar putea juca Q : b -| , dar nu s-au grăbit, ci au atras atenția asupra unui alt punct slab (e) și asupra vulnerabilității ambelor turnuri A apărut ideea de a sacrifica un cavaler pentru a distruge apărarea pionilor regelui negru Urmărit: nr Bernstein - Znosko-Borovsky Petersburg, Albul începe și câștigă K: la naiba! fe Q : e +Kph ( Kpg Qe -|- sau Kpf Qc +) Qe Q§ R : h -! (Pentru a distrage atenția reginei) F: h Q : d -(- Kf (Pentru a salva turnul) Q : f + Q§ Q : Negrul a demisionat nr Elizioshvili — Borisenkov Kiev, Albul începe și câștigă Combinația lui Elizioshvili (diagrama nr ) este utilă pentru fanii apărării olandeze Pe partea de damă, Albul are un avantaj (punctul slab c , punctele critice d și a ) Urmat pe neașteptate de lovitura K: Sat! bc (Contraatacul Q : e Lei! Q : d N : e -|- ar costa pe Negru o bucată) B : d B : d Q : sb (Lovitură dublă) C: g fg Cd C : d + Kph b Fbb^ L ! (Sacrificiul turnului predeterminat al lui White) Rxf Bxa QIZ+ Kpf Rxa Qxd LT Lei f g Og Rsb, iar Black a demisionat în curând În jocul Aronin - Ragozin după mișcările de deschidere: c e Kc Kf g d cd N : d Kf Keb d Ce Cg Kb Ce - - Ce d ed K : d N : d C : d Qc Qc a apărut o poziție interesantă (diagrama nr ); Negrul ar fi trebuit să joace sat În schimb, s-au hotărât să facă schimb cu episcopii pătrați luminos: ss? C : b F : b ; cu toate acestea, după Qe ! Bd Qxb Albul a câștigat un pion O lovitură dublă cu regina a decis rezultatul jocului Kasparian-Aramanovich (diagrama nr ): B : bb! gh (În caz contrar Ch QG B : g Q : g B : g +) Q : f + Bf S: P Se (sau nr Aronin — Ragozin Leningrad, Poate negrul să joace cc ? nr Kasparyan - Aramanovici Tbilisi, Albul începe și câștigă Ф : О Ф : d + Kpg Ф : сіб) Ф§ ! Black și-a dat demisia O lovitură dublă cu un pion (furcă) este folosită nu mai rar În partidul lui Shcherbakov - Martynov (diagrama nr ) furcă- nr Turneul de corespondență Shcherbakov - Martynov, Albul începe și câștigă ka a decis rezultatul luptei: K: la naiba! Q: eb d Qe dc N: sb S: sb Q: sb cd cd B: d Rfd Qb + Kph Ne Albii au plecat nr Golyak - Gaiduk Moscova, Albul începe și câștigă cu un pion in plus Au urmat alte Rd e Kg Bd Q >f JIg e Qxe Laei Qb Re ! Black și-a dat demisia Tema „furcii” a decis rezultatul luptei și în jocul următor (diagrama nr ) Rf ! gf ef (Acum o amenințare apasă cu o furculiță) RgG Bxe LI Le (Negrul este obligat să renunțe la schimb, deoarece nu există apărare împotriva Ce -b ) Kd B Le: e fe R: e Fei Pe viitor, Albul și-a folosit avantajul material ATAC DESCHIS În petrecerea Veltmander - Cherepkov (Diagrama nr ) nr Veltmander — Cherepkov Tartu, Albul începe și câștigă în cursul luptei, s-a format o „baterie” pentru un atac deschis de-a lungul diagonalei c -b , formată dintr-un episcop și un cavaler Cum să-l folosească? White a decis să atragă regina neagră pe diagonală După Rc ! Qxc Ne -|-Cxe Bxc Rxc Bxe Albul are o mamă un avantaj semnificativ suficient pentru a câștiga În poziție pe diagramă Nr are tot ce trebuie nr Lipnițki - Panov Kiev, Albul începe și câștigă efectuarea unei operații tactice, întrucât pe diagonala dl-b există deja o piesă liniară - dama e , o piesă lovitoare - turnul f și obiectul atacului - dama neagră b În acest sens, piesa lovită (adică turnul f ) a revenit undeva cu un cec, dar, din păcate, pionii ies în cale Albul a găsit încă o modalitate de a elimina toate obstacolele: Cab -! Dacă acum fe (Absolut rău Kpg Jlg + sau Ke f -f- K : f K : Î ), apoi fe+ Ke ed sau Rf Prin urmare, după Cabana -! negru s-a resemnat În următoarea poziție, există două scheme gata făcute pentru un atac deschis asupra fișierelor e și h (Diagrama nr ) Urmat: K® Bălănel - Campionatul Trojanescu al României, Negrul începe și câștigă KО - S: О (Mai bine L : f L : el - LP Le , care ar putea prelungi oarecum rezistența) S: O ! Alb, predați-vă Pe Q : h decide lei - Hgl L : gl X Uneori, o poziție pentru un atac deschis poate fi creați, folosind un fel de amenințări (Diagrama nr ) Aici, de exemplu, nr Meciul Chigorin - Steinitz pentru Campionatul Mondial, Albul începe și câștigă se repezi Qe cu amenințarea mate și în același timp creând o schemă de atac deschis de-a lungul diagonalei d -h Chigorin a jucat și mai bine: С: g -f-! Acum regina albă ajunge la pătratul e cu un cec Următorul a fost Kp:g Qe -^ (Or ab ab g Re Qg - Negrul a demisionat din cauza inevitabilului șah mat în trei mutări În jocul Rauser - Ala-tortsev (diagrama nr ), episcopul e este situat pe diagonala ab-fl iar obiectul atacului este regina neagră Astfel, lipsește doar o piesă de șoc Rauser a jucat R și nr Rauser - Alatortsev Tbilisi, Albul începe și câștigă nr Steinitz - Bardeleben Hastings, Albul începe și câștigă La b s-a răspuns cu Nxc ! dc La : a ! Pe ba Albul urma să joace Rxc + Kb Rc - Această variație l-a forțat pe Negru să renunțe imediat la regină: F: a Rxa ba Bxc Kpd d ed Bxd , iar Albul a câștigat Pentru tehnica calculului combinaţiilor prezintă un mare interes jocul Steinitz-Bardeleben* (diagrama nr ) Datorită punctului critic g , albul a creat o schemă de atac deschis de-a lungul diagonalei c -h § ! g (Albului e destul de ușor să câștige după Kg Kg +) Kg + Ke Rxe -! Această mișcare a necesitat o mare precizie de calcul, deoarece, pe lângă variațiile naturale Q : e R : s -+ L : s Q : s + și Kp: e Lei + Kpd Qb + Kpc Ne + Kb Q +, Negrul are la dispoziție Kpf , așa cum sa întâmplat în joc (diagrama nr ) În mod neașteptat, White și-a fost atacat toate piesele și nr Steinitz - Bardeleben Hastings, Albul începe și câștigă Negrul, în plus, amenință șahmat Cu toate acestea, Steinitz, începând cu acțiunile sale tactice, a prevăzut amenințările inamicului Următorul a fost Kpg (Sau Φ : Î R : c +) R§ -|-! Kph (Sau KpfȘ K: h +) L: h - Aici Black și-a dat demisia Mișcări ulterioare au fost indicate de W Steinitz după încheierea jocului: Kpg Rg -J-! Kph Phi + Kp : g Qb + Kpf Qb + Re g -|- Re ®g + Re Q + Kpd (Sau , Kpd Q : bus Î + Phi Q : bx) Q +- Qe Kf + Kpd Qbx În jocul Alekhine-Shterk (diagrama nr ), Albul este superior nr Alekhine — Sterk Budapesta, Albul începe și câștigă au folosit schema unui atac deschis de-a lungul diagonalei ab-fl Alekhine a cheltuit combinație de departe calculată: С ! Acum amenință că „rebound” cu turnul la g , de exemplu: Las Rg ! Q : e R : g -(-Kph Rg X Rău și gf Rg + Dacă h , atunci Rg ! Q : e R : g -j -Kph Kg ! Qg După răspunsul relativ mai bun al lui Shterk Rk Albul are la dispoziție următoarea linie: Qe ! Rc ( Q : c Qg Kpf Q : g -f- Ke Kpd Ne + sau gf Hg -|- Kpf Q + Ke Rg x) ®g g R : a cu o piesă suplimentară pentru Alb Un atac deschis fără verificare este mai greu de prezis Mai ales dacă acest element face parte dintr-o combinație complexă În jocul Makogonov - Tolush (Diagrama nr ), Albul a trecut cu vederea posibilitatea unei lovituri grațioase: Cfl L : fl L : cі și a rămas fără calitate Apoi a fost: Keb Re f Rxfl - Kxfl, iar Negrul a ales calea cea mai simplă: Qxd Ne -Rxe Qxe Qxa Qb -Nf , care le-au asigurat victoria în final Un incident interesant i s-a întâmplat lui Alekhine Întâlnind Euwe (diagrama nr ), a jucat mișcarea anterioară nr Makogonov — Tolush Moscova, Negrul începe și câștigă nr Euwe - Alekhine Zurich, Albul începe și câștigă f -f pentru a exploata semi-pinningul cavalerului alb Euwe a răspuns Kf l (Alekhine a trecut cu vederea această mutare) și a rămas cu un pion în plus: unu Qe (Complet rău K : f QB + Ke R : e + Kp : eb Re ~p Kpd Qc +Krb QI + Kpd FebX) R : ebF : eb Kd si R : sb În jocul Bronstein - Kotov (Diagrama nr ) negru, nr Bronstein - Kotov Moscova, Poate Negrul să joace K ? încercând să se elibereze, au jucat Rd pentru a schimba episcopul periculos Totuși, mutarea Negrului s-a dovedit a fi o greșeală decisivă Urmat de: Ch !!, iar Negrul a trebuit să depună armele, deoarece nu există apărare împotriva mate, de exemplu: K : e B : g + Kpg B : e +, sau , CО С : g + Kpg С : f -, sau н С : g + Kpg С : f + Kpf q : e+ Kpe Ф : e x Un incident la fel de curios a avut loc în jocul Torre-Lasker (diagrama nr ) Bf !l (Se pare că episcopul alb nu este deloc legat și Ordinul nr nr Torre - Em Lasker Moscova, Albul începe și câștigă se retrage chiar şi cu un atac deschis!) Q : h R : g + Kph R : f + („Moara” a început să funcționeze) Kpg Rg + Kph R : b + Kpg Rg + Kph Rg + Kph R : h Kpg LZ K : f Ca urmare a combinațiilor, Albul a rămas cu doi pioni în plus și a câștigat jocul fără mare dificultate În jocul Monostory - Florian (diagrama nr ), Albul a decis să simplifice lupta și a jucat ultima mutare cu cavalerul la g Calculele lui White s-au bazat pe următoarea variație: Q : g Q : g N : g B : b și au considerat cavalerul e ca fiind fixat Dar în loc de o semi-link, s-a dovedit a fi un atac deschis Pe Kg răspunsul a fost K :g !! Bxd (Puțin mai bun este e Ne -(- Kphl) nr Monopovestea - Florian, Negrul începe și câștigă K : cі ed K : a de C : g -|- Kp :g fe cu un final câștigător pentru Negru) K e + (Mișcare intermediară) Kpg N : d -p (O altă mișcare intermediară) Î N : cі R : ci h Kh B : a Lai Bc White și-a dat demisia În jocul Gargulak-Kogan (diagrama nr ), alb nr Gargulak - Kogan, Albul începe și câștigă jucat de R : e ! (Un sacrificiu de schimb pentru a atrage regina într-un atac deschis) Q : e Kg ! Ca rezultat al combinației, negrul ar trebui să piardă regina sau să primească șahmat, de exemplu, Q : h Kde X, sau Q : d Ne + Kph Î: h +! O apărare relativ mai bună este hg Q : eb cd, care după Q : d duce la o poziție favorabilă pentru Alb În petrecerea Lisitsyn - Rabinovici (Diagrama nr ) cu nr Lisitsyn - I Rabinovici Moscova, Albul începe și câștigă Prin puterea atacului deschis, pregătit prin ademenire, Albul a câștigat mai întâi schimbul, iar în curând și jocul: Bc + Kph Kf + (Pentru a atrage regina într-un atac deschis) Rxf Bxf Qxf Bg ! Q Sxd Qxd Q ! Seb Q C-F : f R : f + Bg eq g eq Kpg e Cf hg Black și-a dat demisia Iată o serie de exemple instructive din jocurile maeștrilor, unde a existat posibilitatea unui atac deschis, dar nu a fost observat! În petrecerea Levenfish — Tartakower (diagrama nr ) nr Levenfish - Tartakower Carlsbad, Albul începe și câștigă subiecte Kb! (În realitate era Se ?) Q : dl + R : dl Albul câștigă schimbul Iudovich ar fi putut câștiga frumos împotriva lui Ragozin (fig nr ) Decizia aici a fost Kf !! (Albul efectuează un atac deschis cu blocarea simultană a punctului de împerechere c ) Dg (După N: d N: g , Albul a rămas cu o piesă în plus) Q :d +!! Q : d Rc !! (Pentru a distrage atenția reginei) nr Yudovici - Ragozin Tbilisi, Albul începe și câștigă Q : c B : g + Kpg Bd X; sau Ф : g -f- Ф : g С : g С : g?+ Kpg Le ! (Cu amenințarea de Kbbh) b Kp : g Yudovici a mutat regina în f , iar jocurile s-au încheiat la egalitate nr Kahn - Yudovici Tbilisi, Albul începe și câștigă În același turneu, Kahn a trecut cu vederea continuarea victoriei împotriva lui Yudovich (Diagrama nr ) Ar fi trebuit să se joace b c : b (sau Cf c : f gf lob! ne fe) k : b f : b cf ! Dxf Rxe cu un schimb suplimentar pentru Alb În poziţia următoare (diagrama nr ), Chigorin trebuie nr Chigorin - Mason Hanovra, Albul începe și câștigă urma să câștige imediat după Nb ! Q (Sau Q : b g X) >g !, deoarece nu există apărare împotriva mate Albul, din cauza problemelor de timp, a jucat Rf ?? Qxf Rxb -|- Bxb Rxb -Kpg , și au fost nevoiți să demisioneze Părerile date de noi, desigur, sunt excepții în munca maeștrilor În cea mai mare parte, ele apar din lipsa timpului de gândire În partidul Lyskov - Sue-tin (diagrama nr ), alb nr Lyskov - Su etin Tula, Albul începe și câștigă a folosit personal schema unui atac deschis de-a lungul diagonalei b -h Urmat Kh ! degajarea drumului pentru „recuperarea” f -rook; dacă acum gh, apoi R : f Q : g R : f + Kpg gh-|- Erau în petrecere f (Dacă Dc , atunci Rxf ! Bxf Dxc Nxc Nxf + Kpg Rxd Rxd cu un pion suplimentar pentru alb) L: Tb! gf Qxe fe Rxf + Kpg R Kpg h cu un pion suplimentar pentru Alb Următorul a fost: Kg (Sau Kph I Kf B : f R : f Kp : h R : h -f-Kp : g R : b ) Bf Kh Bg B : g Nxg , iar Albul a câștigat curând Printre atacurile deschise, un loc important este ocupat de un grup pe combinaţii în care piesa de atac este un pion În jocul Stolberg-Keres (diagrama nr ), alb nr Stolberg - Keres Moscova, Alb să se miște a primit un avantaj material jucând sat! S : h -f- Kr : h S : dl F : dl Negrul nu poate răspunde sat cu B: dl în vederea cd B: a de Hfe N: a În jocul Averbah-Bondarevsky, o greșeală a lui Alb ar putea duce la o poziție, care este prezentată în diagramă Nr Aici Negrul câștigă cu d B : f dcî (Mișcare intermediară) B : d cbF, deoarece au un episcop în plus Poate Albul să joace Lab în poziția ? Se pare că este imposibil din cauza unui atac deschis Negrul ar răspunde e ! nr Averbah - Bondarevsky Moscova, (varianta de la partid) Negrul începe și câștigă nr Haken - Giza Riga, (varianta de la petrecere) Poate albul să joace l JIadl? C: g (Pe C urmează ef-f- Kp : f Qc -|- Kpfl Cd +) ef + Kp : f Qc + Kpfl Q : c -f- Kpf Qc -|- Kpfl Qb + (Toate tacticile Negrul se bazează pe atașamentul regelui alb față de apărarea turnului el) Kpf Q : b + Kpfl Qb + Kpf Qb + Kpfl Q -+ Kpf Q : a + Kpfl Q -(- Kpf Qb - Kpfl R:el + R:el R:el K:el Q:g , obținând un avantaj material suficient pentru a câștiga Combinațiile de tipul în cauză nu se observă uneori dacă pionul este blocat de ceva Dar din secțiunea „Promovarea pionului” știm că obstacolele sunt uneori îndepărtate sau distrase Acest lucru s-a întâmplat, în special, în jocul Bykov-Chukaev (Diagrama nr ) Nestiutor de № Bykov - Chukaev Kaunas, Poate Negrul să joace - R g ! (Acum există un pin dublu de la-zile d , datorită căruia pierderi mari de material sunt inevitabile) , Cre c bc bc Rd cb-f-Rd IO cs, etc Și poate exista o legătură dublă la sfârșit (diagrama nr ) Aici decide La f- nr Albul începe și câștigă Kpg Ra ! Albul l-a ademenit pe regele negru la rangul , ceea ce a făcut posibilă crearea unui știft dublu O piesă sau un pion semi-apins păstrează posibilitatea de mișcare, iar acest lucru trebuie luat în considerare în mod constant În poziția , White a întins o capcană, care i-a devenit însă fatală unu Rxe (Albul a contat pe această „greșeală”) Re ??Ng !! (Mișcare neprevăzută) Be (Sau R: e N: Poate Negrul să joace Nxe ? f -f- Kpg N : e cu un cavaler în plus pentru Negru) Kf + (Rolurile s-au schimbat, iar Negrul folosește deja semipin!) Bxf Rxel Albul și-a dat demisia în timp ce mai pierde unul dintre pionii săi de pe partea de damă În concluzie, luați în considerare finalul instructiv al perechii nr Averbah — Estrin Moscova, Alb să se miște ti Averbach - Estrin (diagrama nr ) Albul a jucat Kf , atacând pionul g Nu poți acum Be , pentru că prin folosirea semi-pinului, Albul câștigă o piesă și anume: Qe ! (Dar nu Qe f f ?? din cauza Cd +, iar Albul pierde dama din cauza „rebound” piesei semi-pins) f f , iar dacă cd +, apoi K : d , apărând regina Pe Kf Negru a răspuns Zână - Kpg Be , dar prin joc Ne + Kph Q! ! Bd (Rău și C : b , din cauza Q : f Qe + Kph ) Qs Ce (Sau Kg Qc +) Qs Qe + Kb h Qxf + Kph Dg -|-Albul a câștigat ( Kbb Bcc) PACHET Am vorbit deja despre necesitatea de a vedea clar piesele și pionii conectați, precum și de a înțelege proprietățile lor Uneori, ciudățenii cu ace apar deja în deschidere Deci, de exemplu, în jocul Keres - Arlamovsky (Szczawno-Zdrój, ) negru după e sc Ne d Kf de Nxe Nf Qe (Continuarea obișnuită aici este Nxf -|-) jucat Kbd ??, neobservând mate într-o singură mișcare— Kd x Un alt incident amuzant a avut loc în jocul Ebralidze-Ragozin (Diagrama nr ) Într-un necaz de timp puternic, Negru în loc de coystroke Ke (Wrong Rc din cauza Rxf -|-!) a conceput manevra surprinzătoare Ce ? R Rc ?? S-au gândit să recâștige turnul după Rxc Bd +, uitând că episcopul este prins! Totuși, după o lungă deliberare, Albul nu a acceptat sacrificiul eronat al turnului și a jucat Rb ? nr Ebralidze - Ragozin Tbilisi, Negru să se miște În poziție pe diagramă Nr Albul câștigă pe pin cu eliminarea preliminară a apărării și ademenirea turnului: Rxg ! R x g Q : db Q Qb + Ke R x g + Kpd R x d + (Mișcare intermediară importantă) Cr : d b Q : a etc Q : h l duce și la o victorie (indicat de M Zakharov din Kaluga) nr Albul începe și câștigă Frumos câștigat de Ryumin Slonim (diagrama nr ): K® Elefanti - Ryumin Moscova, Negrul începe și câștigă unu Ca I Na (Dacă Φ : e , atunci CR Ca + și C : e ) C : b + K : b F Qe Re Q c Qs Q : a Cel Re ! (Sacrificiu genial, pregătind următoarea mișcare cu capturarea pătratului d ) Bxe Ne White și-a dat demisia Pentru a apăra pionul f (diagrama nr ), Albul a jucat Nr - Estrin - Smyslov Moscova, Mișcarea lui White Negrul câștigă SeZ Urmat: gf+ Kp : f (On B : Î Negrul poate răspunde cel puțin Fc +! Ke LIZ! Q : Q : d B : b Q + (Mișcare intermediară importantă) Kpgl ab White și-a dat demisia În următoarele două poziții s-au făcut combinații care au multe în comun, deși prima dintre ele este mult mai simplă În exemplul nr , Albul a câștigat ușor nr Lisitsyn - Boo do Leningrad, Albul începe și câștigă după Kh + gh C>g + Kpf Q : f JIg JIdl Sfârșitul jocului Botvinnik - Capablanca (Diagrama nr ) este nr Botvinnik - Capablanca Amsterdam, Albul începe și câștigă lupta este un exemplu mai complex, în care mulți atât elemente tic Principalul factor de inițiativă aici este pionul electronic trecut Știm deja din capitolul anterior că combinațiile de promovare se realizează prin distragerea atenției acelor obstacole care împiedică un pion trecut să devină damă Marele Maestru Botvinnik a calculat departe și precis toate detaliile combinației sale geniale: Sa ! (Pentru a distrage atenția reginei; Negrul trebuie să accepte sacrificiul episcopului, deoarece Qe Qc + Kpg Fi ! Kg Q ! ar fi și mai rău pentru el) F : a Kh +! gh ( Kph nu ajută din cauza N : f , iar verificarea perpetuă eșuează, de exemplu: Qsi + Kpf Q + Kpg Q : c + Kph Q : d - Kg +!) Qg + Kpf Q : f + Kpg e I (Cel mai precis, mai slab Q -|-? Kph e din cauza Kpg Q : c + Kph Q : d + Kp : h Qe + și verificarea perpetuă) Qcі + Kpf qc + Kpg Q + Kph Qe + Kp : h Qe + Kph Qe + g ! (Nu este bine Kph ? h ! cu amenințarea de Qg X) unsprezece Qe + și Capablanca a fost forțat să demisioneze În jocul Kaem-Bessonov (diagrama nr ), atacul lui White a fost îndreptat împotriva regelui dezlănțuit La nr nr Kaem — Bessonov, Alb să se miște Albul începe și remiză Negrul are un avantaj material, dar nu toate piesele sale sunt implicate în joc Rxd -|-l Kpxd (Alb ar fi fost mai greu să-și realizeze avantajul după Dxd Bg + Kc Seb Q : b+!) Seb-}- Kpd Cg l Re (Dacă Q + Re Qe І (Ameninţare cu dublă lovitură) R f (Marș decisiv al pionilor; Negrul este neajutorat pentru că nu reușește să pună în joc turnul reginei) Bc f Cd Q R§ f R§ + Re R§ + Re R§b Feb Black și-a dat demisia Poziția pe diagramă este importantă Nr De regulă, regina câștigă împotriva turnului, dar în această poziție, Albul realizează cu ușurință un egal cu ajutorul perpetuei verificare, impas și pini: R -|-Kpg Rg -p Kph (Sau Kpf Rg + Kp : g - impas) R -|-I Kpg (Dacă rook, atunci impas din nou) Rg -|- Kpf R -|-Ke Re , iar ca urmare a pinului, turnul este inevitabil schimbat cu matca nr Khalomeev - campionatul Isakov al regiunii Crimeea, Albul începe și câștigă Khalomeev a câștigat frumos împotriva lui Isakov (diagrama nr ): b ! (Invitarea turnului și înlăturarea apărării pătratului f ) R + Kxe Rxh f l (Noua momeală a turnului pentru a elimina protecția) Rxf Rxg -p (Pentru a distrage atenția regelui) Kp : g A : g + Kbb Kp : Î etc ATRACŢIE Un bun exemplu (Diagrama nr ) pentru unitatea ademenitoare nr P Romanovsky, Albul începe și câștigă (șahmat în două mișcări) dit Romanovsky („Șahul în URSS”, , nr ) Albul joacă QI -I! pentru a ademeni regele la f și șahmat ( K : f R X) sau turnul la Î pentru a face șahmat cu cavalerul ( R : f Ne x) Trebuie menționat că continuare tentanta Ke C-?? infirmat de L : e Q : e Q : e -|- Q : e B : e În jocul Cehover - Pavlenko (Diagrama nr ) Alb nr Cehover — Pavlenko Odesa, Albul începe și câștigă a folosit bine aranjamentul nefericit al pieselor negre: Q : f -|-! (Sacrificiu pentru a-l ademeni pe rege) Ke (Dacă Kp : f , atunci Bxg x) Rxe -N Negrul și-a dat demisia, deoarece pierderea matcii sau a partenerului este inevitabilă Chigorin ar fi putut câștiga frumos împotriva lui Schiffers (diagrama nr ): TE IUBESC-}-!! (Pentru a distrage atenția cavalerului) N : hl Ch -|- (Pentru a-l ademeni pe rege) K : h LI + Kpg Kf + Kpf R x În partea Kugenek - Romanovsky (Diagrama nr ) nr Schiffere - Chigorin Negrul începe și câștigă (șahmat în cinci mutări) nr Kugenek - Romanovsky Petersburg, Negrul începe și câștigă ny a câștigat cu F: f -jl (Înlăturarea protecției și atragerii) Kp : f (El schimbă lucrurile Kph Q : b + Kp : h R e + Kph NL+ Kpg Re +) R e -|- Kpn Ke -(- Kpf LM+ Kpg h +! Kp : h R : h + Kpg R x Frumos final! În această combinație cu mai multe mișcări, prima și a cincea mișcare a Negrului sunt o momeală cu un sacrificiu, iar restul sunt o nalucă cu un check Ed de petrecere Lasker-Thomas (Diagrama nr ) este interesant nr Ed Lasker - Thomas London, Albul începe și câștigă (șahmat în opt mutări) combinație finală multidirecțională pentru a atrage: Q : h -fl (Pentru a atrage regele în șah deschis; nimic nu a dat K : Î + din cauza gf) Kp : h K : Î ++ (Acum nu se poate Kph din cauza Kg x) Kph Keg + Kpg h + Kpf g -f- Kpf Ce + Kpg R + Kpgl O—O—OX Shpilman a terminat și jocul (diagrama nr ) nr Shpilman - AW Albul începe și câștigă (șahmat în șase mutări) q : h ! Kp : h R + Kpg R + Kpg h + Kpg Ke + Kpg Rі x Momeala nu este folosită numai împotriva regelui În jocul Petrov Shimansky (diagrama nr ), White a atras atenția asupra nefericiților nr Petrov - Shimansky Varșovia, Albul începe și câștigă poziția reginei negre, care poate fi atacată cu succes de piese minore Urmat de Bf ! (Pentru a trage dama într-un atac dublu după Q : f Kd +) N : f Kf ++! Kpf Fe x Apropo, a existat o altă modalitate de a câștiga, și anume Ch (Movire prin atac) Phoebus (Sau Q Kd +) B : f -)-! (Pentru a ademeni regele sau regina sub o lovitură dublă) Kp : f (Sau Ф : О Kd +) Kg + În poziție pe diagramă Nr este ușor de detectat nr Albul începe și câștigă locuri vizibile în poziţia lui Negru Luând în considerare toate acestea, se poate găsi o idee, se poate face calculul necesar și se poate implementa operațiunea tactică planificată Jocul a fost Bg ! (Forțarea reginei să stea pe fișierul g sau câștigarea schimbului) Î: g jldgl Negrul a demisionat din cauza pierderii inevitabile a reginei Ademenirea poate fi o introducere nu numai la o lovitură dublă (Diagrama nr ) Aici White poate nr Yiderman - Zucks, Albul începe și câștigă jucați dacă reușesc să cucerească locul Urmat de Bc ! (Fortarea atractiei turnului, la c , din moment ce FI-|- Kph Q : b B : b Q : b pierdut din cauza Fbbf-Qc Ra -N) Rxc Ra -|- I (Pentru a distrage atenția regelui și a distruge turnul c ) K : a Q : c -f R Qc + Rb Qa - -(Aducerea regelui într-o plasă de împerechere) Kb Qe -|-Q Q : d x Finalul jocului Timchenko-Okonechnikov este curioasă (Diagrama nr ) Ademenindu-l pe regele negru, după câteva mișcări, nr Timcenko - Okonechnikov Harkov, Albul începe și câștigă aplecat pe bz Î: f ! (Pentru a distrage atenția unui pion) ei R : e + Kpg Rg + Kph Kf + Kph Ce + Kph g + Kph Rg ! Această mișcare plină de spirit cu ideea de distragere al atenției ar fi trebuit să o anticipeze, sacrificând regina h Cu : h ! Seb 'Rxg Qxf Bg + fg Rb + Qb Rxb x Atragerea regelui într-o plasă de împerechere poate să nu fie de importanță primordială în combinațiile complexe și poate apărea doar ca variantă auxiliară (diagrama nr ): Aici albul ar putea juca Q : g +! Kph Sxf Nxf Rxf (Bine și Kd Nxd R Dxf RxI ) Bxf Rx și Black nu vor putea rezista mult timp Dacă sacrificiul reginei era acceptat, regele negru s-ar împerechea nr Lisitsyn - Panov Tbilisi, Albul începe și câștigă retea: Kp : g Bf -H Kph g + K : g (Sau Kph Nf + Kpg h x) R + Kpg Ke x Ademenirea are loc cel mai adesea cu scopul unei duble lovituri (Diagrama nr ) Albul câștigă aici nr Romanovsky - Ragozin Moscova, Albul începe și câștigă înseamnă Cu : g ! (Aducerea turnului sub furcă cu eliminarea protecției pătratului f ) În petrecerea Berlinsky - Bu-do (diagrama nr ), alb nr Berlinsky - Bu la Moscova, ' Albul începe și câștigă jucat de Nxf ! C : e ( Kr : f f +, sau L : f C : g ) K : d L : f F : f C : f + Kpfl Bxd Nxe Bxb Rc +KrI Nf Foarte interesantă este poziția cu două tăișuri a partidului Duras-Kon (Diagrama nr ) Albul a reușit să câștige regina, ademenindu-l pe regele negru într-o lovitură dublă: Rxh +! Kp : b Qe + Kpg Rg -i- Kpf R :g -|~! (Înlăturarea apărării reginei) Kp : g Qg + Kpf Qb -|- th Q : b În jocul Dunkelblum*-Euwe-(diagrama nr ) Albul a invadat la- nr Duras - E Cohn Albul începe și câștigă nr Dunkelblum - Euwe Antwerp, Negrul începe și câștigă trece pe locul , uitând de numeroasele slăbiciuni ale propriei poziții (punctele critice f , hl și d ) Black a folosit toate acestea cu ajutorul unei naluci și a unei lovituri duble: K: f ! С: f С : О + K : f Qa + R R e Kd Rd QeZ ed, iar White și-a dat demisia curând Uneori, chiar și cei mai puternici jucători de șah ratează ocazia de a ademeni urmat de o lovitură dublă De exemplu, în partea Alekhine-Euwe (Diagrama nr ), albul nr Meci Alekhine - Euwe pentru campionatul mondial, Albul începe și câștigă nr Klaman — Smyslov Leningrad, Albul începe și câștigă jucat Bb , apărând cavalerul c , în loc de care Qb -|-! (Intrarea) Kp : b K : f -|- Kpg K : e (indicat de Botvinnik) O nalucă cu o lovitură dublă poate fi, de asemenea, la sfârșitul unei operațiuni tactice complexe (Diagrama nr ) Aici Klaman realizează o combinație profund gândită: Sub! Qs R : sb F : sb S : b F : b FI Kpg Ch -|- cu o victorie la schimb Și alte răspunsuri la Sub nu a salvat situația, de exemplu: S: ab K: sb Fs K: e -[- F: e PHI Jocul nu s-a încheiat însă cu victoria lui Clament, pentru că după Ch + Kpg Albul a repetat mișcările: Bg Kpg Ch + Kpg Bg și rezultatul a fost extras REZUMAT Ideile foarte valoroase sunt dezvăluite de partidul Arulaid-Duz-Khotimirsky (Diagrama nr ) La Arulaid - Duz-Khotimirsky Vilnius, Albul începe și câștigă Poziția regelui negru nu este sigură Albul a atras atenția asupra punctelor critice d , e și Î , precum și asupra negrului nemobilizat dji Urmat de JId -fI (Pentru a distrage atenţia episcopului, acoperind abordările la pătratul f ) B : d Qg+ (Includerea regelui pentru a se suprapune) Ke Qxb -|- Ke Qxa , iar Black și-a dat demisia nr Bronstein - Panov Moscova, Albul începe și câștigă O distragere a atenției poate fi începutul, mijlocul sau încheierea combinațiilor de șah Acest lucru este confirmat și de poziția partidului Bronstein-Panov (Diagrama nr ) Prin distragerea atenției pionului g după Kî -|-! Albul câștigă fără mare dificultate: gf С : О - Desigur, negrul a preferat să renunțe la schimb, dar acest lucru nu a afectat rezultatul jocului În poziție pe diagramă Nr Negrul a câștigat după Lei + nr Lisitsyn - Cehover Leningrad, Negrul începe și câștigă În poziție pe diagramă Nr Negrul are două puncte critice vulnerabile - cavalerul e și pionul e Regina participă la apărarea lor Cu un sacrificiu de pion, GM Kotov distrage atenția reginei: a Q: a B: e+ Kph B: c Ordinul nr nr Kotov — Pirc Stockholm, Albul începe și câștigă duce de asemenea la o victorie) R:c R:e B:e QG +, iar Negrul trebuie să depună armele În poziție pe diagramă Nr Negrul a obținut cu ușurință victoria jucând g :h , dacă cavalerul alb nu stătea pe g nr Beilin - Moiseev Moscova, Negrul începe și câștigă Este posibil să distrageți atenția calului? Erau în partide Kh ! K : b (Dacă Qe , atunci K : g Φ : f A : f îg l : g + Kpf A : h ) gh! R (Sau Kf R : Î I; Albul este obligat să blocheze pătratul h ) QcIII Iată un alt exemplu interesant (Diagrama nr ) Cher- nr Kogan - Sokolsky Kiev, Negrul începe și câștigă Ei ar putea realiza un atac decisiv sacrificând episcopul pe g , dar acest lucru este împiedicat de episcopul alb Întrebarea este - este posibil să distragi atenția elefantului? Sokolsky a efectuat atacul final cu mare forță: f ! (Distragere a atenției) Bxf Bxg ! Lei C : f + Kp : f Qb -b Krez Le + Q! R : Î + Kr: f R Kre Qs -}- White și-a dat demisia În jocul Keres-Fine (diagrama nr ), Albul câștigă nr Keres - Meci frumos URSS - SUA, Albul începe și câștigă pion: Nxf ! Q ( L : f ? Q : c +, Kr : O ?? FebX) Q : d K : d Kd Rcd Ce ! Nb (Căutând contra șanse, Negrul sacrifică un pion, dar asta nu ajută prea mult) Bxc Na Ca Kc Nb ! K : dl K : d Black și-a dat demisia Finalul jocului Levenfish - Lisitsyn (Diagrama nr ) este foarte frumos Poziția negrului este dificilă din cauza numeroaselor slăbiciuni ale pionilor Urmat: La ! Phoebus (Dacă L : a , atunci lovitură dublă K : e +) FGZI! Ce ( K : g Q +, Q : a Q : f + Kpg Kh x) Ra ! N : g Q Negru ^s Levenfish ~ Lisitsyn Leningrad, Albul începe și câștigă Nu inevitabilul șah mat a trebuit să renunțe Următorul final este, de asemenea, instructiv (diagrama nr ) nr Sanzhin - Sergheev Ulan-Ude, Negrul începe și câștigă Albul are o piesă mai mare, dar regele este foarte prost plasat ” Dacă regina albă nu a fixat-o pe regina neagră, aceasta din urmă avea să câștige imediat Nevăzând cum să distragă atenția reginei inamice, Black aproape că și-a dat demisia și abia în ultimul moment a observat ideea de a câștiga: L:a ! (Distragere a atenției) F: a (Nu schimbă lucrurile și L L: b !) PHI + L Q : e + Kphl Qe - Kph Q£I X Argumentând în mod similar, se poate găsi combinația care a avut loc în jocul Lit-vishko-Yakovlev (Diagrama nr ) Turnul alb și regina nr Litvișko - Yakovlev Turneu rusesc al jucătorilor de șah din prima categorie Albul începe și câștigă tind să ajungă la a -a orizontală Dar cum se poate realiza acest lucru? La urma urmei, Albul este amenințat cu mate într-o singură mișcare! Și aici vine gândul - Qs +! pentru a distrage atenția episcopului și a sparge cu turnul în față opt* nr rândul următor Începe calculul opțiunilor Analiza confirmă ideea Într-adevăr, după forțat C : c Re + C R : f + Kpg R§ + Kph Gd + e Kpg Q : b Kc Q Într-o formă mai complexă, aceeași operațiune tactică a fost întâlnită în jocul Boleslavsky-Flohr (diagrama nr ) Ultimul ho- nr Boleslavsky — Flor Budapesta, Albul începe și câștigă acasă (Ra -c ) Negrul a lăsat fără apărare pionul ab Marele maestru Boleslavsky a exploatat această eroare cu mare pricepere: Qb I (Dar nu imediat Q din cauza Qb; acum negrul trebuie să slăbească pătratul f j g Q ! Pe Albul va răspunde N i h !, iar în caz de h urmat de Kh Urmat de Keb Nx e fe F ab, iar Albul a câștigat treptat În jocul Shamaev - Ufimtsev (Diagrama nr ), ob- nr Shamaev - Ufimtsev Leningrad, Negrul începe și câștigă atent la punctul critic b Cere R : d Q : d Cg + R Q : b + Dar cum să ataci dacă unu Rxd (Removal of Defense) Albul va răspunde cu cd, apărând pătratul b Ideea de distragere vine în ajutor: Cg ! Drept urmare, Negrul a câștigat o regină pentru o turnă și doi pioni Atacul lui Pirtskhalava (diagrama nr ) este foarte eficient Urmat de Be ! Kpg (La Bg rezolvă Ch !, distragând atenția reginei negre de la apărarea turnului, Phoebus Bf !) Ch ! Q Qb + Kpf Cg Q R ! Ne Bxe -|- Rxe Rb -(- Negrul a demisionat În jocul Makogonov-Mikenes (diagrama nr ), Albul a jucat Q I, amenințând că va câștiga regina cu ajutorul lui nr Pirtskhalava - Aratovsky Leningrad, Albul începe și câștigă nr Makogonov - Makenas Tbilisi, Albul începe și câștigă shyo dublu lovitură După la Nxf Negrul a salvat dama (Rău pentru alb R§ -q? Qxg Bxg Rxg Qsii Jlgl dar a intrat în altă problemă: Rg !! dama este distrasă de la protectia turnului Dar și mate într-o singură mișcare amenință Negrul a răspuns cu Kg Rxg Rd , iar aici Phoebus a fost cel mai rapid mod de a câștiga! Re Qg etc În rolul lui Smyslov - Lyublinsky (diagrama nr ) nr Smyslov - Lublinsky Moscova, Albul începe și câștigă nr O Duras Albul începe și câștigă Î Albul câștigă un pion: Nxf ! Nxf B ! (Distragere a atenției) Qc S: d Următorul a fost Kph Bxf Qxd Bg -|-, iar Negrul a demisionat din cauza pierderii a încă un pion De mare interes este studiul lui Duras (Diagrama nr ), unde Albul învinge în ciuda pierderea episcopului: g l Cd a Be + (Singura șansă; Albul răspunde la Kb cu Be !, distracția este un pin) Cf ll f Kpg Cd - Ce ! ar fi K : f din cauza Bc -|- cu castigarea pionului a ) Bc Bd !! Bd + Kpf Kpb Be !, iar pionul g este promovat ÎNTĂRTAȚI PROTECȚIA Eliminarea protecției face parte din multe operațiuni tactice Excelentă victorie asupra lui Duz-Khotimirsky de la Bannik În poziție pe diagramă nr regelui alb nr Duz-Khotimirsky - BaAnik Vilnius, Albul începe și câștigă cecul a fost declarat și negrul se aștepta să câștige jocul Dar s-a întâmplat ceva cu totul diferit! R : d ! (Sacrificie cu scop deprotejarea articolului Î ) cd (Nr Rxd Rxd Qxd din cauza Kh +I) Kf -j-! (Pentru a distruge capacul de pion al regelui negru) , Kpf (Sau gf Q ) Q : h gf Lei! Black și-a dat demisia Combinație Geller (diagrama nr ), cu ajutorul căreia nr Tolush - Geller Moscova, Negrul începe și câștigă roi a spart rezistența încăpățânată a adversarului său, tot pe baza eliminării protecției: L: sz! (Pregătirea Qe cu o lovitură dublă) C: b ( L : b era ceva mai încăpăţânat) Rc R Qxe și în curând White și-a dat demisia În jocul Tolush-Keres (diagrama nr ), White a decis nr Tolush - Keres Leningrad, Poate Albul să joace a ? juca a Negrul are însă o posibilitate interesantă bazată pe eliminarea apărării După K : b ab (Mai rău decât R : b A : c cu amenințarea de șah-mat și atac asupra pionului a) L: c ba ba b lz l (І LІb Negrul rămâne cu un pion în plus Ca Capablanca - Lilienthal (Diagrama nr ) nr Quipablanca - Lilienthal Moscova, Albul începe și câștigă eliminarea apărării a pregătit o lovitură dublă: K:b ! L : b S : sb + L Ca urmare a combinațiilor, Albul a primit o compensație mai mult decât suficientă pentru cavalerul sacrificat Doi pioni trecuți conectați sunt deosebit de puternici Apoi a fost: c Ke Bxd Nxd cb Nbb c Nf Rd e R Nc b Kpd b Ne R Bc Rxf Nd Rx Rxh + Kxc e Ne f Kpd h , iar Albul a câștigat curând Suprapune În capitolul anterior s-a spus deja că pentru a surprinde un punct, se folosește adesea lerekrvity Kotov a câștigat bine împotriva lui Yudovich (Diagrama nr ) Fi- nr Kotov - Iudovich Leningrad, Albul începe și câștigă Pentru a crea un atac decisiv asupra poziției regelui care nu este castel, este esențial să capturați pătratul g cu regina dvs Cu toate acestea, acest punct este protejat în mod fiabil de regina neagră, care nu poate fi nici eliminată, nici distrasă A trebuit să mă gândesc la suprapunere: LІ ! ef (La Qc urmează g - Kp( Qb -{- Re Q + Kpf K : eb+, iar dacă Fbb, atunci A : f - M С : О Kf + ef Q : d + Ke Ca +f K : a QcI + Ar fi puțin mai greu Problema lui White după Kd ) N : f + KpО (Cavalerul nu poate fi învins din cauza Fbbh) Rbb+ Kp : f (Sau Leb Q§ + Kp : V Bc + Re b QІ + Kpg Q -Re & Bxe x) Q -R! Q + Ke Bc + Ke R(I + Negrul a demisionat În partea Smyslov - Averbakh (Diagrama nr ), Alb cu nr Smyslov - Averbah Moscova, Albul începe și câștigă cu ajutorul suprapunerii, regina a fost câștigată: Rn -|- Qxd (Dacă În ciuda dificultăților mari, Albul a obținut totuși victoria împingând pionii de pe partea regelui Este curios modalitatea de a câștiga în poziția Negru nr Reggio - Mises Monte Carlo, Negrul începe și câștigă putea șahmat în două mișcări dacă pătratul e nu era păzit de regina albă Logica gândirii șahului necesită distragerea atenției, eliminarea sau blocarea acțiunii reginei albe Urmat: JIg ! Q : g (După hg, protecția pătratului e se suprapune) Ch ! (Distragerea atenției cu un ac) și Negrul a câștigat mai întâi regina și apoi jocul Excepțional de interesant este finalul jocului Kitanov-Baum (diagrama nr G), unde Negrul a marcat poziția proastă a regelui alb ca obiect de atac: Ch ! (Cu amenințarea de FAZ Ls ! Lei (Desigur, nu L : s ?? în vederea nr Kitanov — Baum Sterlitamak (Bașk ASSR) Negrul începe și câștigă FY+) Rc II (Sacrificiu strălucitor al turnului pentru a acoperi pătratele Î și e ) bc Qe f Qe + Kry Q Rgl Q : e cd e I (În ciuda turnului în plus, Albul este lipsit de apărare împotriva lui ef și Cg +, sau suprapunerea pătratului f cu e -e ) f e White și-a dat demisia Pentru a realiza suprapunerea, nu este întotdeauna necesar să se recurgă la sacrificii Astfel, de exemplu, în jocul Lisitsyn-Berlinsky (Diagrama nr ), Albul ar putea forța o mușamalizare prin intermediul unei amenințări Bcc! a dus la victorie, de exemplu: Re Rb , iar negrul nu poate răspunde Cg sau Be , așa că ruck-ul se suprapune apoi cu protecția pionului h O variație frumoasă se obține după СсЗ Le R nr Lisitsyn - Berlin Leningrad, Albul începe și câștigă Re , ce se poate juca cu Rxf ! R: h R: f X- Nici alte răspunsuri nu-i ajută pe Negru, de exemplu: Rc R R:d B: f + Kpg Q: d + QG Rg + sau d Rxd Qb Rxd Rcb+ Rd nr Taimanov — Kopylov Leningrad, Albul începe și câștigă Cu toate acestea, sacrificiile de piese și pioni sunt folosite mult mai des În jocul Taimanov-Kopylov (diagrama nr ), Albul a câștigat neutralizând pionul f trecut cu ajutorul unei suprapuneri Urmat de Kf ! (Pe lângă suprapunere, această mișcare puternică este o lovitură dublă și, în plus, amenință Re ) R: f gf Qg Qa + b Qe + Kpf fg Qgl-|- Lbi Black și-a dat demisia Un joc interesant este Lyskov - Baranov (Diagrama nr ) Fi- le Lyskov - Baranov Sakhalin, Albul începe și câștigă Albul captează pionul e „încercuit”: Leb! Seb F : eb-r Kpg S : eb + LG FT ! Ca urmare a operațiunii tactice, Albul a câștigat un pion În jocul Piapil-Simagin (Diagrama nr Ѳ), Albul a făcut mutarea perfidă Rbdl nr Shalil - Simagin Szczawno-Zdrój, Alb să se miște permiţând capturarea unui pion Continuare R: f (Puțin mai bun decât Q ) Kf -|-! (Sacrificiu cavaler pentru acoperire) gf R : Î Ra gf R : c Fsib Bc Q : f -ț- a dus la pierderea schimbului și înfrângerea Negrului nr Vukovich — NN Albul începe și câștigă În jocul lui Vukovic (diagrama nr ), suprapunerea este combinată cu distragerea atenției: Kf Qxh (Singura mutare; gf duce la mate Dg -fg Rxg +) Q !! Acum negrii trebuie să renunțe Dacă , gh, apoi Kbx X (pătratul h este blocat!) Rău și Q : h Ne x Cu ajutorul suprapunerii, Chigorin a câștigat un pion împotriva lui Steinitz (Diagrama nr ): nr Chigorin — Steinitz Viena, Alb să se miște Kd ! cd F : Sat Negrul ar fi trebuit să joace Seb, creând contra-oanse După Bg Rxd Qg Radl (Amenințător Qxa și Rb +) Bg Nxg Bxdl Rxdl Steinitz a trebuit în curând să demisioneze În jocul Keres-Alatortsev (diagrama nr ), ultima mutare a Negrului a fost f -f Pro- nr Keres - Alatortsev Leningrad, Albul începe și câștigă (ultima mutare a negrului este - ) urmand ef! (În loc de Rxd + Qxd Qxxe Qg + ®f Qxsb Qa + cu un pion suplimentar cu piese grele, așa cum era cazul în joc) Q : g - (Pentru alte răspunsuri, suprapunerea diagonalei d -h afectează rapid, de exemplu R : e R : g + Kph ' R : d - sau Q : f R : d + Q : d Q : e +) hg R : e R : d + Kpf Rx +K§ f + Kph f , Albul ar câștiga cu ușurință jocul După cum am văzut în repetate rânduri, suprapunerea vine cu o serie de alte idei tactice Acest lucru s-a manifestat clar în jocul Breitman-Khasin (Diagrama nr ) Negrul are doi pioni mai puțin, dar toate piesele sunt poziționate activ Urmat de nr Breitman - Khasin Minsk, Negrul începe și câștigă e !! cu scopul de a bloca apărarea pătratului cі și de a elibera pătratul e pentru a ataca pătratul g Apoi a fost: d (A fost o obiecție frumoasă la apărarea naturală f R: e ! R: e Fab!) L: e ! (Totuși!) Rxe Qxd ! White și-a dat demisia Datorită suprapunerii, este posibilă implementarea celor mai interesante amenințări Suprapunerea este foarte adesea bruscă Combinația lui Kirillov a fost neașteptată pentru Bastrikov (diagrama nr ):, de! Rxd Qxd ! Q : g e !! (Suprapunere) Re Lei F : h JIgl - Black și-a dat demisia Combinațiile pentru suprapunerea dublă sunt interesante, atunci când o mișcare reușește să taie două puncte din piesele liniare ale adversarului nr Kirillov - Bastrikov Ryazan, Albul începe și câștigă În jocul Rubtsov-Belov (Diagrama nr ) Numai alb co Rubtsov - Belova Moscova, Negrul începe și câștigă ce a jucat JIg , intenționând să câștige cavalerul negru Cu toate acestea, mutarea lui White s-a dovedit a fi o greșeală urmat Ke +!! Daca R: e , apoi apărarea pătratului g este blocată, iar Negrul ia turnul Albul a preferat Bxe , care taie apărarea pătratului e Următorul a fost F : e + Kphl fg FY ®g Fbі Cf d Fb + Kpgl g Ch LT White și-a dat demisia În partidul Tarrasch, consultanți (diagrama nr ) nr Tarrasch - consultanți Napoli, Albul începe și câștigă Albii au efectuat un atac viguros, profitând de dubla suprapunere Cs ! Negrul trebuie să ia episcopul, pentru că altfel nu există nicio modalitate de a apăra punctele c și b , de care depinde rezultatul bătăliei unu Q:c (La Q : c Qb + Kr: a LaIX A câștigat frumos Urzea-nu din Anastasiad (Fig Nr nr nr Urzeanu - Turneul Anastasius d în România, Albul începe și câștigă ) Albul trebuie să-și mențină regina într-o poziție avantajoasă și să câștige pătratul f Urmat de SsG !! (Mișcare grozavă pentru o suprapunere dublă) R : d R : Î !, iar Negrul și-a dat demisia din perspectiva inevitabilului mate Suprapunerea dublă poate fi folosită și pentru apărare tactică activă, adică contraatac (Diagrama nr ) Avem impresia că poziția lui Alb este fără speranță, dar a găsit totuși o cale de ieșire: Bf !!, tăind simultan punctele b și f Dacă C: f ,To Fe +! Kph Q : g + K : g gh Petrecerea a fost: R: f ? (Și după ®g Negrul nu ar fi trebuit să piardă) Dxg , iar Albul și-a dat seama de avantajul material Alb să se miște Suprapunerea dublă este relativ rară în terminații Cu toate acestea, compozitorii studiilor folosesc adesea acest element tactic cel mai interesant Luați în considerare studiul lui Gulieev (diagrama nr ) f Ca b Ra nr A, Gulieev Albul începe și câștigă S-ar părea că Albul trebuie să piardă, pentru că pionii sunt întârziați zhany, darZ Bc ! da peste cap toate calculele Albul decupează fie punctul f , fie punctul b din piesele negre, iar unul dintre pionii albi este promovat la dame, de exemplu: R : sb Q+, sau S : Sat b ! etc În studiul lui Koscheck (diagrama nr ), o idee este realizată, parțial nr V Koshek Albul începe și câștigă o sută întâlnită în practică Albul trebuie să blocheze pătratul f pentru a da damă pe pionul f Kg (Amenințător Cabină suprapusă) Cg KО Acum Albul îl obligă pe episcopul negru să treacă pe o diagonală scurtă, dintre care două pătrate pot fi atacate de rege, iar celelalte două de cavaler Kpd (Dacă Ch , atunci Kh Bg Kf ! Kpd Kh Ch Kg Kpc Kf ) Kpf Ch Kg ! Cg (Nu salvează nici măcar Cc din cauza Keb! Cg b Kf Cc Ke CL Keb, suprapus) Kpg Be (Sau Ch Kb Ke Ne + Kre Kd ) Ne + Kre Kd Ch Kbb, și câștigă În partidul Kondratiev - Arulaid (Diagrama nr ) Alb nr Kondratiev - Arulaid Championship Est SSR, Albul începe și câștigă a înregistrat mutarea Kpxc , iar în ziua ultimului joc Negrul a demisionat fără a relua jocul De ce nu a continuat petrecerea? Kondratiev a dat un răspuns detaliat la aceasta într-o analiză publicată în Şah în URSS, nr , d Kpg Nb (Cu amenințarea lui Nb -d -f de a bloca diagonala d -b ) Kpf Kpd Cd Keb Cb Kd + Kpg eb fe K : eb, și nu există nicio protecție împotriva blocării pătratului d cu Nc , sau Bd d Sa + (Castigul se obtine mai repede cu Kpg Kpd Sa Ke b Kp : f h e h e h e Q MF Qe + și Q : a ) Kpd Cd (Amenințător Ke ) Nc h (Mutare) ) g limitează posibilitățile episcopului, iar după Nb Bb Kcb Albul câștigă imediat) Kb Cg FS : d N x d h N x f Kpg e h Ke + Kpg Kf ! (Pentru a ademeni regele sub o lovitură dublă) Kxf e b e F NF Qa +, iar Albul câștigă Suprapunerea cu ajutorul unui cec ar putea fi în jocul Sokolsky - Plater (diagrama nr ) Aici White ajunge la Sokolsky - Plater Moscova, Alb să se miște dacă avantajul este prin R : c +! Cr: c i R + Kpd R +, din moment ce Kreb-ul blochează apărarea episcopului și este pierdut, urmat de pionul d ; nu mai bine Krsb K : e + Krsb KÎ Studiul lui Neustadl (diagrama nr ) merită luat în considerare , Ch ! Kpg (Nr nr G Neustadl Albul începe și câștigă unu gh din cauza h Rc g ) Bxg ! Kpf (Sau R ! g , h ) h Rc ( Rc + Kb L Ch ! R: b g ) Be ! (Pentru a acoperi și elibera pătratul g pentru a câștiga un tempo important) R: e g , iar pionul nu poate fi ținut În jocul Simagin-Bronshtein (Diagrama nr ), Albul a câștigat în principal din cauza suprapunerii f h Bg !l (Pentru a acoperi fișierul g după nr Simagin - Bronstein Moscova, Albul începe și câștigă fg; atunci f , iar perechea este inevitabil) YF ( Q : g Qc + Kpg Qc + Kpg Q : h a dus la un final fără speranță) Qe + Kpg Dg + Kpf Q : f + Kpg Q + Kpg Q + Kpg Kpg Qe + Negrul a demisionat din cauza inevitabilului partener, de exemplu: Kpg + Kph Q + Kph Qg X Jocul Lasker - Chigorin (Diagrama nr ) nu este mai puțin interesant Pentru a crea un atac decisiv de black metal nr Em Lasker - Chigorin Hastings, Negrul începe și câștigă episcopul amestecă N : Kd +! Bxd (Dacă Kpfl, atunci cd Rxd Ra§ (Abia acum devine clară grandiozitatea planului lui Chigorin; sacrificând un pion, Negrul a blocat pătratul d , iar regele alb s-a trezit brusc într-o plasă de împerechere) R + Ke Bg (Era imposibil să -za R g + Cre Lei X) R : g White și-a dat demisia LACĂT Elementul tactic de blocare urmărește reducerea mobilității pieselor și pionilor inamice În jocul Alekhine - Gul-sher (Diagrama nr ), Albul nu este necesar să blocați pătratul f Alekhine a jucat Ne ! de (Il și Q : e Q : e de g și R x) g ! Dxg Dc +, forțându-l pe Negru să-și blocheze regele Black și-a dat demisia nr Alekhine - Gul Sher Albul începe și câștigă Sfârșitul jocului Bulakh-Petrov este interesant și instructiv (Diagrama nr ) Cher- nr Bulakh - Petrov Moscova, Negrul începe și câștigă nye a câștigat cu ajutorul unei combinații complexe, mult calculate, unul dintre elementele căreia a fost un blocaj Rxf ! (Pentru a elimina apărarea pătratului d ) gf C : b + (Prin eliberarea pătratului d , Negrul aduce turnul în luptă) ab QcI-H (Distragerea atenției turnului și blocarea pătratului ci) ) R : ci Rd x Blocarea articolelor necesare poate fi forțată și printr-o amenințare Astfel, de exemplu, în jocul Manevich-Dubinin (Diagrama nr ) Albul a jucat nr Manevich - Dubinin Leningrad, Alb să se miște LI! cu o amenințare K: dracului Acest lucru forțează Qe sau Qd blocând acele pătrate; de care va avea nevoie regele negru pentru a scăpa După Qe (La Qd rezolvă R : g + Kp : g Rgl+ Kpf Qb + Ke QI + Kpf Kg +) R : g + K : g Lgl-T le pierde pe amândouă Kpf Q x, deci Rg N : g Q În poziții de tipul prezentat în fig Nr a câștigat nr Albul câștigă Rush este întotdeauna atins Când negrul se mișcă, trebuie să cedeze loc regelui alb, iar dacă este mutarea albului, atunci opoziția este capturată cu fallback-ul f ! Jocul ulterior este identic cu exemplul anterior Luați în considerare acum un exemplu mai complex Poate Negrul să câștige în poziția ? Sigur că da Următorul- nr Negrul începe și câștigă joc în duet Kr (Opoziție!) Krc Krc Kpd Kp (Regele alb este ocolit și împins înapoi) Kp Kp Kpf Kpd Kpfl Kp : e Kpel Albul a capturat opoziția, dar cu regele pe locul (pentru Alb pe locul ), în fața pionului său, această circumstanță nu permite părții mai slabe să scape (O excepție de la regula generală despre opoziție) Kpf Kpfl e Kpel e Kpd Kpf , iar Negrul câștigă Pe diag Nr prevede o prevedere în cazul în care posesia nr Albul începe și câștigă nr G Neustadl Albul începe și remiză opoziţia îi permite să câştige partidul Urmează: Kpd ! Kp Kreb Kb Kpd Kb Kpb Kb Xpc Kb Kp : bb Kb Kp : ab, etc După ce a stăpânit opoziția după Kpd !, Albul l-a forțat pe regele negru să cedeze, iar apoi regele negru a fost împins înapoi de pe propriii pioni Astfel, posesia opoziției îl pune pe regele inamic în zugzwang, permițându-i să pătrundă până la pionii inamicului Dacă intervalul dintre regi este egal cu trei sau cinci celule, atunci o astfel de opoziție se numește „departe” O opoziție îndepărtată poate fi aproape întotdeauna redusă la una simplă, unde intervalul dintre regi este întotdeauna doar un pătrat; De exemplu, în poziția Neustadl (diagrama nr ), Albul fuge de, înfrângere aparent inevitabilă printr-o singură mișcare Kphl! (Opoziție departe) Ke Kpg KreZ Kpg K₽d Kpg Crez Kpg etc După Kphl! nu face nimic pentru Negru l g în vederea Kpg Între timp Kpfl? duce la pierderi din cauza Kpd Kpf Kpd Kpg (Propriul pion împiedică salvarea opoziției!) Cresus! (Captură opoziţia) Kpg Ke Kpg Kpfl! (Începe să-l împingă pe regele alb de jos) Kpg Kpf Kp:g Kp:f Kpf e Luați în considerare alte două finaluri interesante În studiul lui Berger (diagrama nr ) rezolvă dracului! (Cea mai logică și mai consistentă continuare, dar Krsb, de exemplu, este și posibilă nouă' nr J Berger, ' Albul începe și câștigă masuri: е Kpd Kpg Kp : eb Kpf Kpd , sau Kpg dracului! cu o victorie) l Kpg Krsb Kpg Kpd l Kpf Kpd cu o victorie La mutarea Negrului, e duce la egalitate, deoarece regele negru reușește să ocupe pătratul e ca răspuns la K : e nr N Grigoriev, Trei mutari ale Albului - o victorie Mutarea Negrului - un egal Studiul lui Grigoriev este rezolvat în mod similar (diagrama nr ): bb! Krb Kr Kc Creb! (Intră în posesia unei opoziții diagonale simple Greșit Kpd ? Kpd ! Creb Cre ! și trageți) Kpd Kpd Kp Kreb Kb Kpd Kb Kcb Kb Kc Kb Kp : b Kb Crab! Ka bb Kb b , iar Albul câștigă Cu Negru de mutat: b ! Ke Kb Kpd Kc Kcb Kc (Negrul așteaptă Kb : bb pentru a lua apoi opoziția cu Kb cu egalitate garantată) Kbb Kb ! Crab Kc Kp : bb Kb !, iar Albul nu poate câștiga În analiza exemplelor anterioare, s-a constatat că posesia opoziției este un mare avantaj, și adesea decisiv Dar, desigur, nu toate terminațiile se supun acestei legi simple În unele cazuri, rezultatul luptei depinde de aplicarea cu pricepere a unei metode mai complexe de analiză bazată pe așa-numita teorie a corespondenței de câmp În această teorie, „opoziția este controlată” de partea al cărei rege poate ocupa constant pătrate „corespondente” avantajoase pentru el Metoda de analiză utilizată în teoria corespondenței de câmp necesită ca cititorul să aibă o bună pregătire teoretică gătit Jucătorii de șah din a treia categorie (și mai jos) pot sări peste această secțiune și să revină la ea mai târziu, dar pe măsură ce acumulează cunoștințe și experiență În fața noastră se află poziția lui Walker (diagrama nr ) alb nr D Walker, Albul începe și câștigă aici câștigă, dar continuările evidente nu duc la victorie, de exemplu: KraZ Krb Kra Crab, iar regele alb este obligat să se întoarcă la vechiul loc Pentru a găsi o modalitate de a câștiga, trebuie în primul rând să stabilească o serie de poziții în care Negrul pierde Să presupunem că regele alb este pe d Este bine pentru ei? Nu numai profitabil, dar duce și la o victorie imediată, deoarece în mișcare Kb Albul răspunde cu a + Prin urmare, când Cu un rege spart pe d , Negrul nu are pătratul corespunzător, a cărui ocupare de către regele său i-ar asigura un egal Să presupunem că acum regele lui Alb este pe e Și acest lucru este avantajos, deoarece negrul nu se poate apăra de Ke -d Dacă, de exemplu, ca răspuns la mutarea Ke , Negrul ia pionul a , atunci după Kpd va trebui să depună armele Ca răspuns la Ke , chiar și angajarea într-o simplă opoziție verticală nu l-ar fi salvat pe Negru de la înfrângere: la mișcarea Negrului, Kreb urmează a , iar pionul Negrului piere inevitabil Concluzia sugerează că câmpul e nu are un câmp corespunzător Să plasăm acum regele alb pe pătratul d Rezultă că câmpurile a și b corespund acestui câmp Dacă, de exemplu, cu poziția regelui negru pe pătratul a (adică, regele negru a luat pionul alb), se joacă Ke , atunci va urma Kb și Albul trebuie să joace Kpd cu egalitate, deoarece după Kpd ? Kb Black chiar câștigă Cu un rege alb pe pătrat, d forțează o remiză și Kb , de exemplu, a Kb : a , Kb ? Kp !, Kpd Kp , Kpd Kp : c , Kp Să ne continuăm analiza Să plasăm regele alb pe pătratul e — numai pătratul a îi corespunde Într-adevăr, ca răspuns la Krez, Black nu poate juca Kb datorită liniei Kpd ! și Cre cu o victorie Câmpurile corespunzătoare rămase sunt ușor de găsit după „semnul de vecinătate” Să punem regele alb pe pătratul d Acest câmp este adiacent câmpurilor d și e , cărora le corespund câmpurile a și b Prin urmare, câmpul d poate corespunde câmpului a ; în plus, câmpul d corespunde câmpului a (prin analogie cu câmpurile e și d ) Să punem regele alb pe pătratul c Acest câmp este adiacent câmpurilor d și d , care corespund unuia dintre câmpurile a , a sau b În acest sens, ca răspuns la Kc , Negrul este obligat să joace cu regele său pe o casă din care este posibil să ajungă la pătratele corespunzătoare de mai sus Prin urmare, câmpul c corespunde unuia dintre câmpurile a , a sau a Tot ce s-a spus despre câmpul c este valabil și pentru câmpul c În mod similar, constatăm că câmpurile a și b corespund câmpului b (Dar nu câmpul a în vederea variantei Kb ! Kbb, Kp Crab, Kpd ! Kpb , Kpd ), câmpul b este câmpul ab, iar câmpul a este și câmpul ab Analiza noastră a pregătit o soluție la problemă Acum nu este greu să găsești un plan câștigător: KrAZ! (Ca răspuns la această mișcare, conform analizei, Negrul ar trebui să-și mute regele în careul ab, dar regele negru este deja pe patratul ab!) Kb Kb ! Crab Krz! Krb Krez! (OK și Krs !) Rac Kpd ! (Nu Kpd ? în vederea Kb !) Ka (Dacă Kb , atunci Kpd și Ke ) Kre ! Kb (În caz contrar Kre ) Kpd Kp Kp Kp : a Kpd , iar restul este clar În condițiile unui turneu sau joc de șah, analiza de mai sus se face fără note Câmpurile „corespondente” trebuie memorate Dacă petrecerea este amânată, atunci este alcătuit un tabel în care sunt introduse toate rezultatele analizei Să facem un tabel similar Poziția regelui alb Unde ar trebui să meargă regele negru d e - d a sau b e a d a sau a c a , a sau a c a , a sau a b a sau b b ab a ab Deci, pentru a determina câmpurile de corespondență, este necesar, în primul rând, să se stabilească astfel de poziții ale regelui celei mai puternice părți, în care se obține o victorie Apoi luați în considerare câmpurile adiacente celor câștigătoare și găsiți pentru ei (dacă există) Pătrațele corespunzătoare, prin ocuparea cărora, în timpul mișcării lor, partea mai slabă realizează o remiză Câmpurile corespunzătoare rămase sunt localizate pe baza vecinătății În poziție pe diagramă Nr este garantată o remiză pentru Negru Inainte de- nr „Amatori”, Negrul începe și face o remiză, ceea ce nu este atât de dificil În primul rând, să aflăm posibilitățile de extragere Aceasta include poziția regelui alb pe e cu mutarea Negrului Kreb, deoarece b -b duce doar la egalitate Oferă o remiză în același mod Kpf Kpf ! Kpg Kreb!, iar regele negru din e controlează pionul b Prin urmare, câmpul e corespunde câmpului e , iar câmpul f corespunde câmpului f Jocul poate merge astfel: l Kpf l Kpî Kreb! (Pentru a răspunde la KreZ sau Kpf cu Kreb sau Kpf ) Ke (Sau Kpg Kreb!) Kpf ! (Nu Kpd ? Kpf !) Kpf (Dacă bb, atunci Kreb cu egalitate În ceea ce privește Kpd vezi mai jos) Kreb! (Principalul lucru pentru Negru este să păzească pătratele e și f , ținând un ochi pe pionul b ) Kpg Kreb! (Opoziție în diagonală, sau, cu alte cuvinte, pătratul g corespunde pătratului eb) Kph (Dacă Kpg apoi Ke ) Kpf ! Kph Kpf ! (Amintiți-vă despre pionul b ) Kpg Ke Kpf Kpf ! Ke Ke Kpd (Albul vrea să pătrundă pe partea de damă) voi Kpd ! Kc Kpd Kb Kpb Kr Kbb!, și un egal, deoarece Negrul fie ocupă pătratele corespunzătoare, fie deține opoziția În unele cazuri, corespondența este determinată de culoarea câmpurilor De exemplu, în Diag Nr prezintă un final foarte curios Ce- nr Negrul începe și remiză Pentru a face o remiză, trebuie să deveniți un rege pe câmpul de culoare pe care se află în prezent cavalerul Prin urmare, Kpf ! duce la egalitate, de exemplu: Ne Kpf Kf Kpf Kd - Kpf Kf Kpf și t d Să ne uităm la câteva finaluri în care doi pioni se luptă cu unul sau doi pioni Poziția pe diagramă împrumut nr nr Em Meciul Lasker - Steinitz pentru campionatul mondial, Dacă albul se mișcă, este egal Când negrul se mișcă, albul câștigă Dacă pionul g este transferat în pătratul g , atunci Albul câștigă indiferent de ordinea mutării provenit din partidul Lasker-Steinitz Ea este critică Cu Albul de mutat - o remiză (cum era în joc): g Kph g Kpg g hg (se poate și Kph ) hg Kph g + Kpg Kpg Pat Dar când negrul se mișcă ei pierd: l Kph g Kpg g Kph g hg hg Kpg g Kpf Kph Daca pui pionul alb pe g , atunci el castiga indiferent de ordinea mutarii: g ! sau Kph g ! În poziţia de tip Philidora (diagrama nr ), alb nr A Philidor, Dacă albul se mișcă, este egal Când negrul se mișcă, albul câștigă câștigă doar atunci când Negrul se mișcă: l Kpd (La Ke sau l Kpf decide Ke sau Kpd , respectiv, pentru că Albul captează opoziția) f ! pf+ (Or Ke f +!) K : f Ke Kpg (De asemenea, puteți g Ke Kebi Kpf Kpf Kpg g ) Kpf Kph și apoi g -g -g -g Un joc interesant se desfășoară când Albul se mișcă: Kpd Kpd ! (Cel mai bun răspuns După l Kpf ? Alb obține o poziție câștigătoare de Krez Kreb Ke sau Kpg Cre ) Krs Kreb! (Forțarea răspunsului adversarului din cauza amenințării cu Kpf ) Kpd Kpd ! (Rău este Kpd Kre ! urmat de capturarea opoziției, sau Kpd ' Kpd ! Kreb Ke !) KreZ Ke ! Kpf Kpf ! Susținând opoziția îndepărtată, Negrul reușește un egal, deoarece Ke este deja jucabil Creb și poziția inițială este creată cu Alb pentru a se muta Analiza demonstrează că poziţia lui Philidor este universală Poate fi mutat în jos cu unul sau două ranguri, dar rezultatul luptei (câștigând numai atunci când negrul se mișcă) rămâne neschimbat; nimic nu se va schimba când poziția lui Philidor este mutată la stânga cu - - verticale nr Când negrul se mișcă, albul câștigă Cum se evaluează poziția pe diagr Nr ? Desigur, în favoarea albilor, care dețin opoziția După l Kpf Kpf ! (Mutarea regelui la pionul b duce doar la egalitate) Kpg (Sau Crab Kpg !) Crab Kpg Kpd Albul câștigă ușor prin distrugerea pionului b Dacă eu Kpd , atunci Kpd ! Krsb Kreb etc , în același mod, căutând un câștig Cu regele alb pe el și negru pe e , Albul câștigă la mutarea sa: Ke ! Ke (Albul răspunde la l Kpd cu Kpf ! Ke Krez! Kpf Kpd Kpf Krsb; l Kpf va fi urmat de Kpd ! Kre KreZ! Kpd Kpf ; în cazul Kpf corect KrІZ Kre KreZ cu opțiunile Kpf Kpd sau Kpd Kpf ) Krez! (Ocupând din nou opoziția îndepărtată) Kreb (Sau Kpf Kpf , etc ) Ke și se creează o poziție câștigătoare pentru alb Cunoscând metoda folosită în teoria corespondenței de câmp, nu este greu de găsit o soluție pentru studiul în diagr Nr Această soluție este sugerată de tabelul de la pagina Pentru a alcătui tabelul de mai sus, trebuie să începem de la două poziții câștigătoare: cu regele alb pe b și cu regele alb pe b Pentru a-l ține pe regele alb în afara h , nr Eya Lasker a Reichhelm Albul începe și câștigă Poziția regelui alb Unde ar trebui să meargă regele negru c bb d B c b b a sau c e d sau d f e sau e e d sau d d с c b b a sau c dl c si b S a sau c al b sau b este necesar, având în vedere poziția sa pe pătratul b , să ocupe pătratul g cu regele negru Prin urmare, dacă regele alb merge în partea de rege, atunci regele negru este în stânga lui, cel puțin pe fișierul alăturat, deoarece altfel va rămâne în urmă și Albul va ocupa pătratul b Pe de altă parte, negrul trebuie să stea cu ochii pe pătratul b , iar cu regele alb pe c , să ia pătratul bb cu regele său Câmpurile corespunzătoare rămase sunt localizate pe baza vecinătății Albul obține victoria în felul următor: Kpbl! Kb (sau Kb Kb !) La naiba! Krs (sau Crab Kpd ) Kpd ! Kpd Krez! (Negrul nu poate merge la pătratul b corespunzător) Kc Kpd ! Krb b Krez Krs Kpf Kpd Kpg Kre Kph Kpf Kph Următoarele două exemple sunt rezolvate și folosind „teoria corespondenței câmpului”, deși prezența pionilor mobili face foarte dificilă aplicarea acestei teorii În ambele exemple, este necesar să se ia în considerare nu numai mișcarea regilor, ci și mișcarea pionilor De exemplu, în studiul lui Kling (diagrama nr ) Albul amenință nu numai că va ateriza pe pătratul g urmat de h -b , ci și că va ocupa ocazional pătratul e , după care este inutil să joace Ksb din cauza b -b (mișcare de pion de rezervă) Să aflăm unde ar trebui să fie regele negru, în funcție de poziția regelui alb Evident, dacă regele alb este pe g , regele negru trebuie să meargă la f (altfel, b -b ), adică pătratul g corespunde pătratului ; pe- nr I Kling, Albul câștigă corespunde pătratului e (În caz contrar, Ke sau Kpg și b -h ), iar e pătratului d (În caz contrar, regele alb trece la rangul ) Câmpul f se învecinează cu câmpurile e , f și g ; de aceea, corespunde pătratului eb, de la care regele negru poate ajunge la unul dintre pătratele e , d și f Pătratul g se află lângă f , f și g Prin urmare, câmpul g trebuie să corespundă câmpului f , care se află lângă câmpurile eb, eb și f Dar acest pătrat este atacat de pionul alb și este inaccesibil pentru regele negru Pe asta se bazează soluția exemplului: Kpf Kreb Kpg ! (Nu Kpg ? în vederea Kpf !, forțând b Kreb Kpf Kpî Ke Kreb cu egalitate, deoarece Albul nu are pion de rezervă) Kpf Kpg ! Kreb (sau Z Kreb Kpf ! Kpf Ke , și Albul a cucerit rangul , sau Kpd Kpg și h ) Kpf ! Kpf (Or Kreb Kpf !) Kpg ! Kpg (Ha Kreb va urma b h ) b Kpf ! Kpf Kpe Kreb h !, iar Albul câștigă O analiză și mai complexă este necesară pentru a rezolva studiul lui Reti (diagrama nr ) Nr R Reti Albul începe și remiză Se pare că atunci când regele negru este pe f , regele alb trebuie să se deplaseze fie în e , fie în h , deoarece dacă se mută în f , atunci decide l g l, de exemplu: Kre Kreb Kpf Kpd h g + Kpf Kpd Kpg g cu o victorie, sau Kpg Kreb! Kpf Kpf Kpg Kpe Kpg Kpe Kpg h , și câștig, sau h g + Kpg Kreb Kpf Kpd l (Nu Kpf Kpg g ? Kph !) Kpg Krez Kpg Kpf Kpf Kpf Kpg g , iar Negrul câștigă Regele alb nu se poate muta la pătratul g , deoarece aceasta va fi urmată de Ke Kph Kpf Kpg Kpg Kp:g h Dacă, ca răspuns la Kpf , Albul își are regele pe b , atunci Negrul nu poate câștiga: Ke (Sau Kpf , impas) Kpg ! Kpf Kp : g h Kpf ! Kpg Kpe Kp : h Kpf si t e Regele alb poate merge la e , de exemplu, Kpg ( Ke Kpf ) Kpf Kph Kpg Kpg Kpf ! Kpf Kpe , sau g Kpf h Kpe cu egalitate în toate variantele Prin urmare, câmpurile e și b corespund câmpului f Să găsim acum alte câmpuri corespunzătoare Să punem regele negru pe pătratul f Unde ar trebui să meargă regele alb? Doar pe pătratele g sau e Dacă merge la g , atunci Kpf nu dă nimic din cauza Kbb!, sau Kpg Kpf ! Kpf Ke ! (Dacă Kpg ?, atunci Z Ke !) g Kpf Cu poziția regelui alb pe e , dacă urmează Kreb, atunci Kpf Kpf Ke !, sau g Kpf , luând opoziţia îndepărtată cu egalitate în toate liniile Să punem regele negru pe e Acest câmp se află lângă câmpurile f și Î , cărora le corespund câmpurile e , e și g ; Lângă câmpurile e și e sunt câmpurile f și f , precum și câmpurile d și d Dar dacă regele alb merge la pătratul f , d sau d , atunci va urma Kreb Ke Kpf Kpf g ! și va câștiga Deci, câmpul e corespunde câmpului f , care este situat nu numai lângă câmpurile e și e , ci și cu câmpul g În cele din urmă, câmpul f se învecinează cu câmpurile e și н Prin urmare, trebuie să corespundă pătratului g , situat lângă pătratele f și g Să revenim la poziția inițială Albul remizează cu: L Kpg ! Ke (Sau eu Ke Kpf Ke Kpf !) Kpf ! Kpf Kpe ! Kpf Krez! Kpe Kpf Ke ' Kpf g Kpe Kpf Kpf Kpf Kpf Kreb Kpe h Kpf Kpf Kpe A desena Poziția pe diagramă nr nr F Gay, Negrul începe și remiză poate fi studiat cel mai bine folosind teoria corespondenței de câmp Aici Albul poate amenința cu mate cu Kf x, iar pionul a poate fi atacat cu cavalerul La fel ca regele negru, regele alb este condamnat la imobilitate, deoarece Kbb va fi urmat de Cf + sau Cf +, forțându-l să revină la vechea poziție Prin urmare, este necesar să găsiți câmpuri potrivite doar pentru episcop și cavaler Din pătratul b , cavalerul atacă pionul și, în plus, amenință că va ajunge la pătratul f prin d sau d ; este clar că în acest moment episcopul trebuie să fie pe c Cu un cavaler pe Sb, episcopul ar trebui să fie și pe c , protejând pionul și controlând pătratele d sau e Să punem cavalerul pe c ; și aici singurul răspuns este Bc Cu un cavaler pe e , episcopul trebuie să stea pe e sau pe b , păzind pătrățele d și g , iar cu un cavaler pe e , doar o mutare a episcopului la e sau f salvează din șah-mat În același mod, este ușor de verificat că câmpurile f și Î corespund câmpului f , câmpul f câmpului f , iar câmpurile f și g câmpului g Pătratul d , unde se află cavalerul în poziția inițială, este adiacent pătratelor cb, eb, f și Î Asadar, episcopul trebuie sa se miste in asa fel incat sa raspunda Keb cu Bc , Keb cu Ce sau Cb , KO cu Cf sau Cf , si in final Kf cu Cf Se poate ajunge nut numai când episcopul este pe unul dintre pătratele d și g Deoarece în poziția inițială episcopul este deja pe pătratul g , ar trebui să se joace l Cd ! Bc ar fi urmat de Keb, sau Keb, iar dacă Be , Cb sau Cb , apoi KebI Pentru câmpurile rămase, câmpurile corespunzătoare se determină în același mod ca pentru punctul d De exemplu, dacă cavalerul se află pe pătratul d , atunci episcopul trebuie să meargă la unul dintre pătratele b , g , e , d sau b ; dacă ajunge pe f , atunci va urma Kf sau Ne și nu se poate merge în careul c din cauza mișcării Nc Jocul din studiul lui Gay ar trebui redus la următoarea linie aproximativă: l Cd l Nf Nf Ne Bd ! Kg (Sau Kc Bc ) CО ! KО Cd b Ne Bf ( Be este de asemenea posibil) Kf Bg Nb (Dacă Ne , sau Kg , atunci Cf și Kd va fi urmat de Cd ) SJ ! Kgl Bg Kf Bf ! Rd Bd , iar totul se repetă de la început Aici este potrivit să ne oprim asupra unei întrebări mai importante pentru final Aceasta este o caracteristică tactică a regelui în finalul jocului Există o particularitate în mișcările regelui, ca urmare a căreia regele poate trece printr-o diagonală mare cu „aceeași viteză”, adică în același număr de mișcări tabla de șah și oricare dintre laturile sale, de exemplu, de la câmpul al la b sau de la câmpul al la hl Drept urmare, regele poate, într-un număr total de mișcări ( ), să treacă prin diferite rute în zig-zag (de exemplu, al-b -c -d -e -f -g -hl sau al-b -c - d -e -f -g -hl , sau al - b - c - d - e - f - g - hl etc ) de la câmpul al la câmpul hl Jocul Schlage-Aues (Diagrama nr ) sa încheiat obstacole în calea mișcării evazive a regelui negru Negrul ar trebui să joace Kb Kcb Crab (Nu schimbă lucrurile Kc , deoarece negrul a pierdut deja un tempo important din cauza Kpd !) Kb Kbb Kp : a Kcb b Kr ! Kbb, dar a , iar pionul este promovat Pentru un jucător de șah care nu este familiarizat cu particularitățile tactice ale regelui, studiul lui Reti (diagrama nr ) pare enigmatic nr Schlage - Aues Berlin, nr R Reti Albul începe și remiză Albul începe și remizează după Kreb KrsZ Kpd ?? Kpd Krsb Kreb Kpb Kpd Kp : a Kc Între timp, după cum a subliniat I Maizelis, White avea la dispoziție o victorie foarte simplă A fost necesar să se joace Kpd !, rezolvând două probleme deodată: ) abordarea pionului a și ) crearea Cum poți obține o remiză aici? Totuși, nu este atât de greu! Numai regele trebuie să urmărească pionul h nu de-a lungul fișierului h, ci de-a lungul traseului h -g -f -eb-f -g , drept urmare regele alb își poate ajuta și pionul sb Și iată soluția în sine: Kpg h (Sau Kb Kpf l h Creb! h Kpd h c MF c Q) Kpf b (Sau Kbb Kreb b Kpd ) Ke I, și un egal! Poziția lui Du Ras este excepțional de interesantă (diagrama nr ) În ciuda mamei nr O Duras Albul începe și câștigă egal, Albul câștigă, deși pionul său este blocat de propriul său rege: Krsb!! (Pentru a rezolva două probleme tactice simultan: ) pentru a împiedica pionul g să devină damă și ) pentru a sprijini promovarea propriului pion) l g (Dacă l Kpg , apoi b Kpf b Ke Kpb! Kpd Kpb g b g Kra g b g b Q+) b g Kpd ! (A fi în pătratul pionului g) Kpg b g (Sau Kpf b ! g b g b +) Kp Kpg b Kpb b g Kpf Kph b + Negrului îi lipsea un tempo peste tot În unele cazuri, traseul rupt al regelui este construit ținând cont de tempo-ul obținut în detrimentul unui fel de amenințare Așa a fost, de exemplu, în jocul Lasker-Tarrasch (diagrama nr ): b nr Em Lasker - Tarrasch Petersburg, Albul începe și remiză (Forțând o remiză) l Kpg Kpg (Începutul traseului rupt al regelui) Kp : b Kpf (Acum Negrul trebuie să joace foarte precis pentru a nu pierde) Kpg Kre Kpf Kpd KreZ K : sb Kpd K : bb Kc K : ab K : b , și o remiză Caracteristica tactică a regelui poate fi folosită nu numai în jocurile finale ale pionilor Să luăm în considerare, de exemplu, studiul marelui maestru Bondarevsky (diagrama nr ) nr I Bondarevski Albul începe și remiză nr R Reti, Albul începe și remiză Poziția lui White pare nepromițătoare Dacă с Ф, atunci CО + Kc C : c K : c b , iar Negrul câștigă Cum se face o remiză? Bondarevsky dă răspunsul Krs !! (Pentru ce e asta?) b Kpd l! b (Sau Bf +, care duce la linia principală cu o rearanjare a mutărilor) Kpd Bf Ke І (Acum intenția autorului devine clară; Albul a pierdut două tempo-uri, dar a făcut ca pionul să se miște și îl prinde din urmă cu ea cu regele pe un traseu rupt) Cg Kpd b Kre Seb s f S : c K : b A desena Studiul lui Reti (diagrama nr ) se rezolvă exact în același mod: Ke I g (Dacă B , atunci Kpf Be Ke Bb Kpf , și trage prin repetarea mișcărilor) Kpd g e Bb Kc ! (Acolo câștigă tempo-ul potrivit!) Be Kpd Kb Ke Kc Kpf B e Q Bxe Kpxg În exemplul următor (diagrama nr ), Albul câștigă nr A treia competiție integrală a ziarului „Schimbarea”, Albul începe și câștigă după Kreb! (Rezolvarea imediată a două probleme: urmărirea pion negru și creând Kpd ! b (Albul l-a amenințat pe regele negru cu o plasă de împerechere) cu Ke ) Kc ! b b (altfel Kpf ) b nf b x MATEMATICA PE ULTIMUL ORIZONTAL Un final grațios al jocului Keres - Levenfish (Diagrama nr ) Negrul este rău nr Keres — Levenfish Leningrad, Albul începe și câștigă rangul este protejat, iar pătratul d este critic Urmat de Tu însuți! (Această mișcare genială rezumă un atac deschis, blocând și eliberând careul), iar Black și-a dat demisia, pentru că pierde o turnă În poziție pe diagramă Nr ultimul rang este prost apărat de ambii adversari După L:sz! FP ( Nici Qe nu schimbă lucrurile) Rc Rxd Nxd (G cu amenințarea Rc Qxxi Ne +) Kphl Ne ! alb nr E Polyak - Levin, Kiev, Negrul începe și câștigă lipsit de apărare împotriva invaziei liniei a turnului negru Sahmat pe ultimul rang din jocul Ilyin-Zhenevsky - Rabinovici (diagrama nr ) a fost pregătit printr-un atac deschis: Kg ! Cd (Pentru a proteja pionul b ) Cxd + Nxd Qxb ! (Dubla distragere a atenției) White și-a dat demisia Foarte instructiv este finalul jocului NovotelnOv - Rovner (Diagrama nr ) Negrul a cronometrat cu precizie o combinație cu mai multe mișcări în care finala a fost șahmat pe ultimul rang S : Î ! B : f N : f L : nr Ilyin-Zhenevsky - A, Rabinovici Moscova, Negru să se miște nr Novotelnoe - Rovner, Moscova, Negru să se miște f ? ( Qbb sau chiar modestul Qc este mai bun) Re(i Qc Ras Qe R:c Q:c Qc !, iar Albul a demisionat, deoarece trebuie să aleagă între șahmat și turnuri de pierdere Poziția de la Party Adams— Torre (fig Nr ) mic nr Adams - Torre New Orleans, Albul începe și câștigă difera de exemple discutate în primul capitol Doar că aici soluția este mult mai lungă g ! Q Qc ! Qc Qc ! (Albul s-a oferit de trei ori să sacrifice regina pentru a distrage piesele negre de la apărarea pătratului e de împerechere) QB (Sau Qa Re ! b Q:c !Q : e Q : e +) a Qxa ( Qxe Rxe !) Re ! Q Qxb !, iar Negru și-a dat demisia Următoarele două poziții sunt și ele interesante În ele, distragerea piesei care apără punctul de împerechere se pregătește prin momeală: în prima poziție nr (Distragerea atenției cu simultan nr Albul începe și câștigă un atac asupra altui punct de împerechere - d' Posibil și Qb ) Q : g Rx + Qc R : d x ■ Câștigând în poziția a doua nr nr Negrul începe și câștigă este asemănător: Ba І Qxa Qb !!„ iar Albul pierde măcar dama Practica de șah cunoaște și cazuri amuzante pe această temă Sah mat pe ultima orizontală Din acest punct de vedere, situația din diagr Nr Ultima mutare nr Terpugov - Kahn Leningrad, Albul începe și câștigă Negrul a fost Q -d ? (Ar fi trebuit să joace R: e , păstrând posibilitățile defensive, de exemplu: Q/ Lei-f- Kph Kpf sau eQe Ceea ce este indicat) Ca răspuns la Dd ? Albul a jucat Kh (Captularea imediată a Negrului a condus Q !) Kpf Kf R : e R R - Ke Kf + Ke Kd ++ Kpd Q : d + K : d R : e Acum Negrul și-a dat demisia, pentru că pionul b este inevitabil promovat la regine În jocul Alatortsev-Belavenetz (diagrama, nr ), apărarea slabă a rangului a permis Negrului să câștige un pion: Le: e ! (Dacă R : e , atunci R : e nr Alatortsev - Belavenets Leningrad, Negrul începe și câștigă nr Alekhine - Molina Buenos Aires, Albul începe și câștigă Î: e ?? Qa +) LeP Qe Q Le Qb Q§ Fb A g + Kp : eb Qe + Kpd Kd N : e Krsb R : d ! Q : d Rc + Kbb Qc + Crab Nc + Kb a + Kb Nxd + Kpxa Ra + Kb Qc x) Qg Kbb (Lasker a recomandat R cu golul după joc ®g , păstrând inițiativa și șansele bune, de exemplu: e Keb+ Kpf Q : g + K : e Radl, vezi diagrama Nr , Bd ef Rxf LGEI Keb Kd !) Qb + Kpg Qb + nr Capablanca — Molina Buenos Aires, Alb să se miște nr Capablanca - Molina (variație de la joc) Mișcarea negrului Albul câștigă Kpf (B K : g Q : g + Kph Ne ! duce la pereche, sau Kg f + Kph Qb +) e Kg (Rău RQ e ~!Kxg f + Kpg h + Kpg G Ke X, cu greu se poate salva nici după N • e Nc : e + fe Lasi Kd N : e + Kpf Rb Rg R ( ) ef ef RaL Kd (În caz contrar Kd +) Qb Kdf Qg Qc LGEI În această poziție fără speranță pentru Negru, s-a jucat Ne +?, după care Albul a câștigat piesa, dar tot nu a existat apărare, de exemplu: Seb R : e+I K : e Kd x, sau Cd Kd -H N : d Q : c K : c Kb +! Kpf R: d - Kpg N: f , sau R Rbb+ Q: d Kce +fe N: e + Ke N: d + K: d F + - Of bineînțeles, la bord, cu timp limitat pentru a se gândi la mișcări, Capablanca nu a putut calcula pe deplin toate aceste variații lungi și complexe Pe unele dintre ele le-a cântărit, pe baza unei evaluări a posturilor care apar în procesul de calcul Poziția antică a lui Greco (diagrama nr ) este foarte instructivă A apărut după următoarele mișcări: e e d Kf Cd Keb KО Ce b — e Kd Albul câștigă sacrificând episcopul: B:h -f- K:h nr D Greco Albul începe și câștigă Kg -|- Bxg (Nu este greu de văzut că toate celelalte răspunsuri pierd și ele repede) hg-|- Kpg Q f R g Re Q X Analizând jocurile Lasker-Bauer (Diagrama nr ) și Golovko-Ryazantsev (Diagrama nr ), am văzut deja puterea a doi episcopi trimiși de-a lungul diagonalelor deschise către poziția de roca Să aruncăm o privire la alte articole similare Câștigul în jocul Shpilman-Genlinger (diagrama nr ) este foarte frumos: G f ! g (Nu salvează b din cauza B:g ! K:g Kgf + ef N:f + Kpf Q: h ~-ț Kpe Laei-f-Ke Q: e + și șahmat cu următoarea mutare, sau Kpg Q: h Nf Ne + Q: e Qb x; în cazul J nr Shpilman - Genlinger Vienna, Albul începe și câștigă nr Alekhine - Drevitt Portsmouth, Albul începe și câștigă rezolvă K : Î ! ef Nxf Kf Q§ g Jlfel Rec Loeb!) Kg ! Bf (După Î C : g hg Q : g + Kph Kh Negrul nu are apărare satisfăcătoare, iar KÎ este urmat de Phoebus Kpg N : f C : f Kh +! gh Qg + Kph Qb!) K : f + K : f ( F : Î duce la un final fără speranță S : f gh K : h ) Qbb Rc La( Qe Liei Ne Kf ! Phoebus (Nu poți lua cavalerul, de exemplu: gf B : f Î B: eb+ Kph R ; Bf l decide asupra altor retrageri ale reginei, iar Negrul este lipsit de apărare împotriva Ne +) Loeb Bd Ne + Negrul a trebuit să demisioneze din cauza lui Qxe Qxh +! Kp:h I R + Kpg R x În petrecerea Alekhine - Drewitt (Diagrama nr ) Alb sacrificat total episcopi: C : b +! K : b R + Kpg B : g ! Negrul și-a dat demisia, întrucât Î este urmat de B ! Qb Qb CÎ Qe + Kph C : f Furman a câștigat și împotriva lui Kirillov (diagrama nr ): nr Kirillov - Furman Vilnius, Negrul începe și câștigă C : h +! Cr : h PW + Kpgl C:g l Kp:g Lsb! Bf (Returul reginei nu salvează, de exemplu: Q JIg + Q§ Re I Q : g fg urmat de R: c ) Ф : О LY JIf ! R (Dacă Q , atunci Q +) L§ +! Albul a trebuit să demisioneze, pentru că după Kphl mate este forțat: Re + ! Ф : el ФІЗ+ Rg Ф : g x Uneori, sacrificiile, prin care se distruge capacul de pioni a regelui inamic, sunt precedate de diverse amenințări, forțând înaintarea pionilor cu o slăbire a poziției de roca În acest sens, jocurile Denker-Botvinnik și Kohlborn-Blackburn sunt foarte interesante În primul dintre ele (diagrama nr ) nr Meci radio Denker - Botvinnik URSS - SUA, Negru să se miște Ordinul nr urmat: Qc ! Kg (La h sau g Negrul urma să joace Ch pentru a obține un atac decisiv de-a lungul fișierului h după schimbul de episcopi) cd (Pentru a distrage atenția episcopului) din apărarea f -pătratului) S : c Feb! f (Poziția regelui alb a devenit mult mai slabă; acum Negrul câștigă în mai multe mișcări) d !! Fsi (Aparent, singura apărare împotriva Cc - Kphl L : h +!, și b Fsb+; Botvinnik subliniază că atât Ne Qc g Bxe fe Qc + cât și Ne Csb Fsi d ! F : d Keb, sau Se Ssb Sxb Qxx+ Kphl R : h + cu un avantaj decisiv pentru Negru) Bc + Kphl ( Ne d ! Q : d Keb) Q ! ( R: h + nu a funcționat imediat Kp : h Rb + din cauza Ch ) QI (Ceva mai greu de câștigat cu Bf , care ar fi urmat de R : b + Kp : h Rb + Kh R : b + Kpg dracu'! Se e + f Q : f Kpf Q : f +, sau Kpf d ! Qc ef!, sau Bg e + Kpg d ! Q : d N : f S : f Q : d K : h Q : g , obținând un avantaj în toate variantele suficient pentru a câștiga; indicat de Botvinnik) R : h + K : h R + Qb R : h + B : h QG White și-a dat demisia În al doilea joc (diagrama nr ), lupta a continuat nr Nomborn - Blackburn Hastings, Negrul începe și câștigă fata dama: Q c (După Ce un pion a fost pierdut fără nicio compensație, dar aceasta a fost cea mai bună cale de ieșire din situație) Nb ! Bc FabI (Pentru a distrage atenția episcopului; dacă B:ab, atunci N:a x) g Q:a ! SeZ S : sZ! C: a K: a x Printr-o slăbire preliminară a poziției de roca, Simagin a câștigat împotriva lui Poletaev (Diagrama nr ) Faza b (După Фсі Kf sau Ке К: сЗ+ calitatea se pierde) L: b +І ab Ф : b + Kpel Л Rd Q ! Rc Fa + Krs L + Kpd Fab+ Nc (Sau, după cum subliniază Simagin, c R : d + , Q : d K: d I K : d c nr Turneu de corespondență Poletaev - Simagin, Negrul începe și câștigă Rd Qa + Kpel FY + Lgі Qe +) KS X La fel ca Simagin, l-ar putea câștiga pe Said-Khanov de la Kotov (fig nr ) În loc de nr Kotov - Said-Khanov Leningrad, Negrul începe și câștigă L : g +? Q : g L :g + R : g bb, care a dus la egal, Negrul ar putea juca FZ! Cel (Apărare împotriva R ; dacă LI, atunci R § L: g +) R : g +! F : § L :g + L : § FeZ+ Kpfl F : cі Adesea, o combinație de asalt este multivariată, necesitând mult calcul Ca exemplu, luați în considerare jocul Ravinsky - Zagoryansky (Diagrama nr ) Alb pro- nr Ravinsky - Zagoryansky Leningrad, Alb să se miște a condus atacul: Ch ! Rg (Ar fi trebuit să preferați CО ; l gh nu funcționează din cauza С : d N : d Ф : h Rg R:g + Kp:g Re f Q: e + Kph - Q : f sau Z KhL Qg l, sau Z R Kg + B : d Q : d g Qd +) B : g + R : g Q : f Nf R :g C:g K:f + * Kpg Kh + Cxh Qxh Re Q , iar în curând Black și-a dat demisia În jocul Randwijr - Hei-nra (Diagrama nr ), alb nr Randviir - Heinra campionat Est SSR, Albul începe și câștigă jucat de N:g l Rc Q: c + Nxc R: c + Kph ( Kpg Kf +) R + K: g R: h + (A atrage cu un dublu lovitură) Black și-a dat demisia În următoarele exemple, vom vedea aspectele negative ale avansării pionilor turnului dacă regele se află pe același flanc Poziția nr : Bxb (Sacrificiu tipic Episcop pentru doi pioni care distrug poziția de roca) l gh Qx h e Kg ! (Pregătirea pentru transferul turnului pe partea de rege și fixarea pieselor negre) Qe nr Ryumin - Budo Moscova, Albul începe și câștigă Laei R (Avand in vedere amenintarea cu Le B: e fe, Negrul vrea sa renunte la schimb cu R: d ) R: e ! R:d ( Q:e Ch + Kb N: f X) R: e B: e cd Bf Lei Cd Ke Cg b Kd h Cc g Cd h Black și-a dat demisia În jocul Rudenko - Bruce (Diagrama nr ) a fost C : bb! nr Meci radio Rudenko - Bruce URSS - Marea Britanie, Albul începe și câștigă gh Q : bb (Amenințător Bb + Kb Bg + Kpg Qx + Kpf Q : f x) Kf Le Ne Rg + Kfg b ! Kf b C : f ef b Qb Kd ! Loeb Kf Qe hg R^b R : g + fg Q : g + Kpf Kg Q Nb + Ke ФІ - Black și-a dat demisia PAT Nu este întotdeauna posibil să sacrifici o piesă sau un pion „în plus” pentru a ajunge la un impas În unele cazuri, această unitate de luptă „extra” este fie zidită, fie legată O piesă cu pereți este plasată pe un pătrat unde nu are o singură mișcare Ideea imurării este bine realizată în studiul lui Troitsky (di agr nr ) Ne ! b Kd + Kpd Kf C : b (Cu amenințarea cb -c +) K b Cc + (altfel ab-a ) Kpf C : ab Pat! Calul a ramas intact, doar ca nu are miscari, adica este imurit În studiul lui Kubbel (Diagrama nr ), poziția lui White este, la prima vedere, fără speranță Cu toate acestea, ei reușesc nr A Troitsky, Albul începe și remiză nr A Troitsky Albul începe și remiză nr L Kubbel (Sfârșitul studiului) Albul începe și remiză a caror CH Cd + Kpg B: a și se creează un impas cu episcopul imurit Datorită oportunității de a-l immura pe episcop, White se salvează pe poziția : ab! Bg Bd +! (Pentru a desena pe regele negru pătratul eb sau la rangul ) Kreb Be h Ch !! h g Kpf (Dacă regele negru era pe e , atunci negrul putea juca h ) g + Kpg a h a Q+ B : a , și o remiză Există cazuri când se creează un impas, indiferent de nr Eu, Berger (Sfârșitul studiului) Albul începe și remiză a mișcărilor clare ale adversarului (diagrama nr ) Aici Kpg a Kph a g ! duce la egalitate, iar Albul a rămas în impas Pe poziția numărul nr D Campbell, Albul începe și remiză Alb aranjează un „samopat” cu un perete preliminar al episcopului său: Bd nr Jdanov — Pigits Riga, Albul începe și remiză g Ba gl b , iar albul impasează, indiferent de cât de jucat joacă Negrul! Astfel de poziții pot fi întâlnite și în practică Astfel, de exemplu, în jocul Zhdanov-Pigits (diagrama nr ), a urmat b !, iar Negrul nu are nicio apărare împotriva Qe -g + cu un impas sau împotriva unui check perpetuu În studiul lui Gorgiev (diagrama nr ), Albul este obligat să joace nr T Gorgiev Albul începe și face o remiză pentru „samopat” El trebuie să-și avanseze pionii la c și a , dar negrul poate preveni acest lucru avansând pionul h Totul depinde de corectitudinea primei mișcări sâmbătă! b a b a b ab b a Yf -pat Sau YL c Kpd c F+ Kp : c — Pat Ar fi greșit să a ? in vederea b ! și a ? din cauza lui J h | Interesant Opțiunea Sat! Kc a Kb : sc a Kb ; aici Albul realizează un egal cu Kb Kpxa Kcb etc Adesea există un impas cu o piesă conectată De exemplu, luați în considerare studiul lui Rink (diagrama nr ): О I Ке nr G Rink, Albul începe și remiză Keb Kr : f Kg + Kpf N : f с Kgll (Cu amenințarea lui b Ne ) СІФ și se creează un impas, iar cavalerul este prins Studiile lui Kubbel și Korolkov lasă o impresie grozavă În prima dintre ele (diagrama nr ), se realizează o remiză după l Cd l Q : d b Q+ Kp : b (Dacă Q : b , atunci R : b + cu opțiunile Ka B + Ka Bc + și Kb R +) Ch +! Krs L : b + Krsb (Or Kpd RJ +) RbI F : bb Nu este ușor să găsești re- nr L Kubbel Albul începe și remiză iar în studiul lui Korolkov (diagrama nr ) Sunt albi aici nr V Korolkov, Albul începe și remiză impas salvează și: g ! B : g f ! B : Î R e B RІ ! (dacă acum С : f , apoi impas alb) с L : Î + c L d ! B: e ( Cg R ), brevet nr A Gerbstman (Sfârșitul studiului) Albul începe și remiză Poziția pe diagramă Nr este sfârșitul unuia dintre studiile lui Gerbstmann Pentru a face egalitate, albul joacă K I, zidându-și elefantul Deoarece c F amenință, Negrul este forțat să joace Rxc , dar în acest caz, cavalerul este blocat și se creează un impas De remarcat este studiul lui Kubbel (Diagrama nr ), în care ideea de impas este însoțită de imurire și o grămadă de piese: b I Qe + (Dacă C : b , atunci Kf + Q : f g + și un egal) BC C : b g + cu un egal O oportunitate interesantă de impas a fost trecută cu vederea de către Tolush (Diagrama nr ) Ultima mutare a negrului a fost JIf , contând pe o lovitură dublă după Dxf Ne + Kpgl Nxf Totuși, în loc să ia nr L Kubbel, Albul începe și remiză nr Zagoryansky - Tolush Moscova, Albul începe și trage turnuri Albul a jucat Kpgl ( Rxf - impas), iar jocul s-a încheiat curând cu un rezultat pașnic Din cauza impasului, Albul nu poate câștiga în următorul exemplu (diagrama # ): Kb Kpd Kc !, iar Alb în nr Negrul începe și egalează într-un zugzwang: ab și Krsb duc la un impas În petrecerea Chigorin-Schlechter (Diagrama nr ) în negru nr Chigorin — Schlechter Ostende, Poate Albul să răspundă , Qc -răspuns Qb -|~? ar fi trebuit să-și dea demisia, dar au decis să încerce ultima șansă: Dc + F +?? (Aproape orice altă mișcare a dus la o victorie) Kra ! (Plecare într-o fortăreață în impas, așa cum a făcut Zagoryansky în meciul împotriva lui Tolush) Crab Qs + Kra Qs etc Poziția lui Lasker este doar o modificare a exemplului anterior (Diagrama nr ) La o remiză aici nr Hm, Lasker (Bazat pe o schiță de G Gottschall) Albul începe și remiză conduce KrAZ! Kpb Qc + Kph Qc ! ab FY! F: Y - Pat Poziția lui Troitsky este foarte instructivă (diagrama nr ) Negrul realizează un egal cu Kpf Q : d Pat În jocul Chigorin-Tarrush (diagrama nr ), Albul ar fi putut scăpa cu Kpg ! Ke g ! h Kph !I, deoarece pionul f nu poate fi capturat din cauza impasului nr Y Troitsky (Sfârșitul studiului) A desena nr L Kubbel Albul începe și remiză nr Chigorin — Tarrasch Eastende, Albul începe și remiză Într-un studiu al lui L Kubbel (diagrama nr ), Albul realizează o egalitate cu mare dificultate: Î LI eb bb! (Dacă acum e , atunci Z R: f ) Kb ! Krsb și combinația de impas e !! L : f Crab! produce un rezultat de egalitate Într-un alt studiu al lui L Kubbel (diagrama nr ) o remiză nr L Kubbel Albul începe și remiză obtinut dupa Kpd d (Acum pionii negri sunt reciproc se protejeaza unul pe altul) Kre d Kpd b Kp:d ! b Krsb (C corner trandafir a ) Kb Kbb b a + Kra Crab YF (sau IL) - Pat REPEȚI MUȘĂRI (POZIȚII) În petrecerea Bronstein - Boleslavsky (Diagrama nr ) nr Bronstein - Boleslavsky Moscova, Verificare perpetuă regele negru nu se poate ascunde de urmărirea reginei albe, de exemplu: Kpf Q -, iar regele ar trebui să se întoarcă Tragerea la sorți a avut loc aici pentru că piesele negre nu au putut veni în ajutorul regelui lor Jocul Lisitsyn-Klament s-a încheiat într-un mod similar (Diagrama nr ) Albul a forțat verificarea perpetuă jucând Q§ + Kpf Q + Kpf φ + Kre φ + Situația este mai complicată dacă regele este protejat de al lui nr Lisitsyn - Klaman Leningrad, Albul începe și remiză pioni sau piese În aceste cazuri, distrugerea apărării pionilor regelui ajută Jocul Levenfish-Zubarev (diagrama nr ) s-a încheiat la egalitate după Qe + Kph Kg +! hg FZCH-Kpg Phoebus-j- etc Poziția nr ar fi putut fi obținută în jocul Kasparyan-Chekhover cu o greșeală a lui Negru Albul ar putea apoi să forțeze o remiză astfel: Rxb +Ka L : a ++! Kp : a Qb + Kra Fab+ Kb Fbb+ Kc b Fe ~ etc nr Levenfish, - Zubarev Leningrad, Albul începe și remiză nr Kasparyan - Cehover Erevan, (varianta de la partid) Albul începe și remiză Uneori este posibil să se obțină o egalitate prin sacrificarea unui episcop sau a unui turn pentru un pion care apără poziția de roca Acesta a fost cazul, de exemplu, în jocul Opochensky-Kotov (di agr ), unde Albul a forțat un egal cu nr Meciul Opochensky Kotov Moscova - Praga, Albul începe și remiză B : g K : g g ) Jld + R : d Qb + Kph (Nu Kpf sau Kpg din cauza atacului deschis și a morții reginei negre) g , și tot ar trebui să se joace ®d ) ®g + Negrul a demisionat din cauza liniei Ke Bg + (Pentru a distrage atenția cavalerului) Nxg f + Kpd f +- A existat un final similar în binecunoscutul joc Tartako-ver - Rubinshtein (Diagrama nr ) Cu ajutorul eliminării nr Tartakower - Rubinstein, Moscova, Albul începe și câștigă Calea pentru pionul f trecut este eliberată pentru apărare: Rxg Rxg Rxf ! Qe N : e Q : e Q І (Nu imediat f din cauza ^g ) Re f (Pionul eliberat este în mișcare; dacă Leb, atunci R:fx! R:fx f Re + Kph QG QG + Qg G FH) Kg Rxe Nxe f Black și-a dat demisia Tarrasch dă un bun exemplu pe același subiect (diagrama nr ) Este greu de crezut că în această poziție cu două tăișuri rezultatul bătăliei este hotărât de pionul sb! Totuși, acest lucru este adevărat! Laborator! IL d + Kel L : eC- Q : el L : e R : e S: e Q : e nr Tarrasch Albul începe și câștigă Ba Q : c + Qb Qe +! Qb Qe + Qb sat Qc Qe + Qe ' Q , iar Albul a câștigat, pentru că nu există apărare împotriva c -c -c F Cavalerul negru, din cauza poziției sale nefericite pe marginea tablei, nu a putut veni la timp în ajutor № Bronstein - Boleslavsky Moscova, Negrul începe și câștigă În jocul Bronstein - Boleslavsky (Diagrama nr ), Negrul a trebuit să distragă atenția sau să elimine turna-c , ceea ce a împiedicat pionul-c să devină damă: RB ! Q : g Rb Qe Qcb+ Kpf Qbb+ Kpf Qb + Kre (Dacă b Kpf , atunci R : c F : c Fb ) b Fb! Kpd Qb -M Kre Q:e -(- R : e c White și-a dat demisia Superioritatea a fost câștigată de Romanovski împotriva lui Kirillov (diagrama nr ) N : d nr V Kirillov - Romanovsky Leningrad, Negrul începe și câștigă ed e Nb (O altă retragere - Nd - după Z L : d Kel R : f a dus și la o pierdere) Z R : d Q (Inutil g din cauza Od ! cu amenințări de LII-b R: dl Q ; dl+ Kph Q : hl+ K : hl e , și fg fg Q : g +) e ! Lei LD (Se pare că nu poate juca L : dl din cauza FeZ+ F : e eLF+; dacă Qc , atunci Qc + Qxc Rxe + Kpg Jlf ! Le L : e cu o poziție câștigătoare pentru Negru, de exemplu: Q + Kph g hg! fg Rg +) Q JIed (Cu amenințarea de R : el+) LeZ L : el+ F : el Rdl Kpf L : el Kp : el Fe White și-a dat demisia Dacă pionul avansat nu are obstacole în cale, atunci puterea lui crește Sfârșitul jocului Kasparyan-Chekhover (Diagrama nr ) amintește de jocul Chi- nr Kasparyan - Cehover Erevan, Negrul începe și câștigă Gorin - Iankovici (vezi Diagrama nr ) Negrul a câștigat în același stil genial: Q +! Kpfl (Dacă Kp : h , atunci hg+, și mate în două mișcări) ФМ-|- Kre hg R : b + (La F : sb a fost o infirmare curioasă a lui glK+!! urmată de F : sb) K : b White și-a dat demisia În partea Pillsbury - Chigorin (diagrama nr ) nr Pillsbury - Chigorin Viena, Negrul începe și câștigă au câștigat în ciuda poziției deschise a regelui lor: c ! f ( R + Kpd nu merge Qxf din cauza c !) c ! Rgl Q fg Q : gl+ K : gl SIF+ Kpf Qc + Kre Q : g Q : g B : g (Sfârșitul rezultat cu un episcop suplimentar pentru un pion este ușor de câștigat) a Be a Csb g Kpd h e h Ke ab Kpf Kpf Kpg Kpg Kph Kph Cd a Ca White și-a dat demisia În același stil, Chigorin l-a învins pe Schmidt (Fig Nr ) În această poziție dificilă, rolul decisiv ar trebui să fie jucat de nr Schmidt - Chigorin Petersburg, Negrul începe și câștigă captura pionul b Urmărit: S : d l R : d R : d Bxd Qxb Bxe Qc (Forțarea episcopului să se îndepărteze de fișierul e) Bd Qd ! (Negrul duce jocul la un sfârșit în care pionul de pe b este forțat să facă damă) Rc ) Rc Bd Rc + Kpg b White și-a dat demisia Un alt exemplu bun pe acest subiect este oferit de jocul Lublinsky-Aronin (Diagrama nr ) a ! (Înainte de a muta pionul e , Negrul vrea să pătrundă în penultimul rang) R Q : c + Ra Kd FY F : g ) Z F : c + Ra Kd SF e ! nr Lyublinsky - Aronin Moscova, Negrul începe și câștigă R : b F : S + R : S e Kd EIF Rxel Rxel, iar trei mișcări mai târziu Albul și-a dat demisia În petrecerea Belavenets - Panov (Diagrama nr ) nr Balavenets - Panov Moscova, Albul începe și câștigă mișcarea pionului-c a hotărât rezultatul luptei sâmbătă! Kg (Be-Lavenets subliniază că în variația Q : sb Qb d + Kb Qc Q :f + Kph Nxg Bxg Dxf cu amenințarea Bf Negrul a păstrat câteva șanse de salvare) Db ! Q : f c Qe + (Sau Kf + gf ®g + Kphl) Kpgl Q : e c -|- Black și-a dat demisia curând Un pion avansat poate fi o bună distragere a atenției În jocul Kamyshov-Khavin (diagrama nr ), alb a câștigat nr Kamyshov - Khavin Moscova, Albul începe și câștigă cu d Qb Qbb (Amenintator Kg ) Ke Bc Q R ! f Kg Nxg Qxg JIf (Și mai departe Re ar fi urmat de Re !) Re QG Qbb Q! Rxf Nf g Avansarea unui pion aproape de poziția regelui adversarului creează de obicei amenințări de împerechere Jocul dintre Dubinin și Bondarevsky sa încheiat destul de repede (diagrama nr ): nr Dubinin - Bondarevsky Leningrad, Negru să se miște eu d ! F Le LsZ? (A fost necesar să se joace Dc , în ciuda faptului că după Dxc bc Lxe R Le , Negrul are șanse ceva mai mari la final) Q I (Acest răspuns simplu a fost trecut cu vederea de către Alb ) Фсі d White a rămas fără timp în această poziție fără speranță O combinație interesantă pe tema promovării pionilor a fost realizată de M Botvinnik (diagrama nr ) bb! C : a (Rezultă în pierderea turnului, dar rău pentru negru și l cb K : bb C : bb F : bb K : d F : d ) b !!C : b аФ Сб ab ФЬ КсЗ Xs Botvinnik - Bronstein Moscova, Albul începe și câștigă nr Alekhine - Zemish Berlin, Alb să se miște F: b Acum, așa cum a subliniat Romanovsky, Albul ar fi trebuit să joace O-O Q : b Ra Qb LY Qc SP, în loc să procedeze prea simplu R: ab (Pentru a elibera regina din închisoare) K : ab F : ab, care, însă, a dus și la o victorie după R : d R : d Q : d Ke e Rai Kph f sau Qe Combinația lui Alekhine împotriva lui Zemish aproape în deschidere este foarte frumoasă (diagrama nr ) Albul a jucat pe neasteptate fe!! C: g ef+ Kph Kd !l, iar Negrul a pus imediat armele jos Variațiile arată corectitudinea planului grandios al lui Alb: Qb Keb Be Nxd , sau Qa Keb Be Nxd , sau Qa Keb Be Bxe de K: a L: a N : bb LG R : c R : c R : d ! Bad for Black and Qb KcbSeb Bxe de Nxb Rxb Nc Rx Keb g b !, or Qc Keb Be C: e de K : c bc Kc L Ke ! În jocul Averbakh-Simagin (Diagrama nr ), pionul f a jucat un rol important Jocul a fost: Kg ! Rbe (Negrul este forțat să renunțe la un schimb, de la variație l fg f + Kpf LeI R e este rău pentru ei având în vedere fb!) Keb+ R: e fe Re ? (Permite Albului să câștige un avantaj decisiv Ar fi trebuit să joace Qe , pregătind Cab-c ) Rxf ! Kp : f JlflH-Ke (Sau Kpg b R + Q : f ef Kp : f ®d -Le Q : sb Nc c ) nr Averbah - Simagin Moscova, Albul începe și câștigă RІ + Kpd Q: h l R :е În această poziție, în loc de Rxc , așa cum a fost cazul în joc, Qs + Re Qxg !, de exemplu: Re R + Kpd Q + etc Transformarea unui pion într-o piesă slabă (cavaler, episcop, turn) are loc în cazuri speciale când este imposibil să plasați o regină din cauza amenințării cu șah-mat, șah perpetuu, impas etc Un exemplu pe această temă a fost deja date în analiza diagramelor Nr Pentru a obține victoria în varianta cu Q : sb Negrul ar trebui să joace nu § Q??, ci glK +! urmat de F: Sat Dacă regina este plasată, atunci Albul realizează un egal, în ciuda avantajului material copleșitor al Negrei În plus, în primul capitol am luat în considerare o serie de astfel de exemple În plus, să aruncăm o privire la jocul FurMan-Keres (diagrama nr ): f K+l (dar nu nr Furman - Keres Moscova, Albul începe și câștigă І F? Qc + Kpf Qe + Kpf Qe x) l Kpg Seb+! F : eb F : eb + Kr : f Următoarele se referă la tehnica de realizare a avantajului realizat: Q : d Cf Q : a Kpf a Kreb Qe + Kpd g Rb + Kpg Rb + Kpf Seb Qg ^- Kpd Q - Kpd Q : h Black și-a dat demisia Un pericol și mai mare îl reprezintă, desigur, doi, trei sau mai mulți pioni avansați În jocul Macdonel-Labourdone a fost creată următoarea poziție (diagrama nr ) Cher- nr Macdonel - Labourdonay Negrul începe și câștigă au castigat usor: F : dl! L: dl e Pionii care avansează acolo unde se află regele adversarului (diagrama nr ) au putere mare: g ! c (Apărarea împotriva lui Og nr Kotov - Iudovich Moscova, Albul începe și câștigă urmat de Ch +; pionul g este invulnerabil, de exemplu: Kp:g Q& + Kbb Q + Kp : b Kpf ! Lai Kpg !, sau Kph bb sau Kpf bb Sa b !) bb! cd Qb Ca (Rău Kb § *+! Kp : g Q§ + Kpf b ) LI! Qc b -H Kp : g ®g - Black și-a dat demisia Ei trebuie să se joace Kb (pierde imediat k: b Kpg !, și fără șahmat) Q + Kp : b Kb ! Qc + ( R§ amenințat cu mate inevitabil; dacă R§ , atunci Qb + Kpg R§ + Kpf Qb + Ke Rxg Qc + Kb Kpd Q ! etc ; Kpg este urmat de «Hgl+ Kpf Qb + Ke Qxa ) Kb Q (Or JIg Qb + Kpg HgH- Kpf ) ®d + Ce Q x) Q : f + Kph Q + Kph Qb + Kpg Q§ + Krb Qb + Kpg :dl Qxd , după care Albul are un mare avantaj material Toate variantele pentru acest exemplu sunt indicate de Grandmaster Kotov De importanță practică este combinația întâlnită, în special, în jocul Tarrasch-Yanovsky (Diagrama nr ) g fg (Nu poți R : b din cauza gf+) Q : Ordinul nr nr Tarraii - Yanovsky Osten de, Albul începe și câștigă f +! Rxf Rxf Qxf (Nu salvează mate de la Qc din cauza d ) b +! (Acesta este punctul central al combinației lui Alb) Rpg h + Rpg Rxf și Albul câștigă Yanovsky a demisionat deja la a patra mutare nr Lisitsyn ~ Ufimtsev Leningrad, Albul începe și câștigă În jocul Lisitsyn-Ufimtsev (Diagrama nr ), Albul a câștigat după g de+ (Nu mai bine decât Dg Rxb de+ Kpg etc ) Kp : e Qd Q : e + Q : e + K : e Rd (Pentru a nu lăsa regele alb să treacă la pionii din partea damei, ar urma o distragere a atenției pe hg: R : b R : b f + Kpg f + Kpg Rxb , sau chiar doar f +, în ambele cazuri cu o turnă suplimentară) Aici jocul a fost amânat, iar Black și-a dat demisia fără a relua lupta Exemplu de diagramă Nr este împrumutat de la Shakh- nr Albul începe și câștigă șah-mat în URSS” Nr , Albul obține o victorie frumoasă, folosindu-și pionii avansați pentru a asalta poziția regelui În ciuda faptului că regina albă este atacată, ar trebui să joci aici gf! K:g hg+! Kpg R +!! cr : h f ll, creând o plasă de împerechere din care regele negru nu poate scăpa! Se recomandă să rezolvați singur toate detaliile acestei operațiuni tactice În faza de deschidere, combinațiile pentru promovarea unui pion sunt întâlnite doar ocazional De remarcat merită jocul Schlechter-Perlis, în care, după mutările de deschidere în Apărarea Slavă, d d c sat Kf Cf f fb cd f : b ab Negrul a jucat S: S? Au văzut posibilitatea unui contraatac dc, dar se așteptau să-l para cu Be Totuși, aceasta a fost urmată de R x a !I R x a c , iar albul a câștigat, deoarece negrul nu poate apăra ambele pătrate - b și c În jocul Carranza - Alekhine (Diagrama nr ), alb are nevoie dar era să joace Sa In schimb, au fost sedusi de combinatia eronata ab?? cb! C: ab, dar după bc!! Bxd Rxal Rxe + Kxd au trebuit să demisioneze Este imposibil să nu spunem câteva cuvinte despre Counter Gambit al lui Albin ( d d c e ) După cum știți, cea mai bună continuare pentru Alb este de d ! Kf ! Greșit e din cauza Cb + Dacă acum Cd , apoi de!! C : b ? (Puțin mai puternic decât Qa +) ef+ Ke fgK+! Kpel Qb -b, iar Negrul câștigă Em a subliniat posibilitatea acestei combinații Lasker în Să trecem la exemplele din final Un studiu al fraților Platov (diagrama, nr ) este foarte instructiv Principala preocupare nr Carranza - Alekhine Buenos Aires, Alb să se miște nr V şi M Platov Albul începe și câștigă unsprezece* lykh - distrage atenția sau distruge turnul, ceea ce poate împiedica mișcarea pionului către regine LAZI! L : a (Restul răspunsurilor duc la o pierdere mult mai rapidă: JIg ? R + Kpg Rg ^- Kpf R : g sau JIg Rb-N Kpg Rg ! Rxg d , sau Rg d ! Lbb Rxa Kpg Laborator! L: ab F) d Ra + Kpg Ra Q Rxc + Kpf Kpg ( Rc + nu salvează Ke Re + Kpf !) Qe Rc + ( Kpf f +) Kpg LeZ Fbb+ Kpf Kpf Acum, datorită acțiunilor comune ale regelui și reginei, Albul da șah-mat sau distruge toți pionii negri Interesant este finalul jocului Keres - Smyslov (diagrama nr ): LGZ+! (Acest nr Keres — Smyslov Pärnu, Negru să se miște mutarea găsită în timpul analizei acasă a fost o surpriză completă pentru Keres; în favoarea negrului gf g K'■ d § Ф, precum şi Rxd + Kc ) Ne ! LG (dar nu Î ? gf gf Nc !) Nc Rxg (Acum amenință R + n g ) Rxd + Kc (S-a creat o situație tensionată, din care, totuși, Albul găsește o ieșire) d ! Rgl (După Rg poate Rsb+ Kpd Lbb+ Ke Leb+ Kpf Ne + Kpg Re + Kph Leb-j-, deoarece ll Kph nu este bun Kf !, creând o plasă de împerechere, sau Kpg d !, iar pionul Albului este în șah; dacă RQ Rcb+ Kb , atunci Albul forțează egalitatea jucând Kd g Rc + Kra Rc +, și rău pentru Negru Crab??, având în vedere Nc ! cu inevitabil șahmat) Rsb+ Kpd Rbb+ Kc (Negrul nu poate trece peste fișierul e, deoarece Ke Re + Kpf Kd ! g Re ! cu avantajul Albului) Rcb+ Kpd Rb+ și verificarea perpetuă În studiul lui Gurvich (diagrama nr ), Albul câștigă folosind pionul trecut și poziția proastă a regelui negru: Kd ! Bc , Kf (Acum pionul trecut este salvat și Kph —g —f amenință) Be (Negrul speră pentru Cg și nr A Gurvici Albul începe și câștigă nr Goldenov — Flor Leningrad, Negrul începe și câștigă C: , ajungând la egalitate) Kpg l B I (Era imposibil să Bg din cauza Bcix) Bc ! (Cea mai bună apărare împotriva atacului „etern”; Albul nu l-a putut lua pe episcopul negru din cauza impasului) Cd ! (S-ar părea că negrul a realizat un atac „etern”, dar albul răspunde cu un contraatac neașteptat) g !l B : g (Dacă Kp : g , atunci Ne +) Se x Un studiu minunat, important pentru un jucător de șah practicant În jocul Goldens-Flohr (diagrama nr ), ultima mutare a lui Alb a fost h -b ? Acest lucru i-a permis marelui maestru Flor să termine jocul cu o combinație elegantă: Rxe !I White și-a dat demisia de este urmat de d R SBb c + Kp : Sat Rc + Kpd Lei d Lai Kre Kpg Kre La Cc R Cg La Krei, and trebuie să renunți la un turn pentru un pion trecut Schița onoratului lucrător în arte Troitsky (diagrama nr ) este extrem de interesantă nr A Troitsky Albul începe și câștigă Albul câștigă datorită pionului d : de! Rc + (Pentru a remiză după răspunsul natural Kpg R : hl K : hl Krsb, iar pionul alb moare) Kpf !! R:hl e R + (Sperăm că cu ajutorul verificărilor fie să ajungi la e-file, fie să-l atace pe regele alb pentru totdeauna) Kpf ! (Albul trebuie să distrugă pionul Î ) R + Kpf R + Kpf R + Kpf Rh -|- Kpf (Și acum este timpul să ne întoarcem!) Rd -|- Kpf (Nici aici, nici înainte, regele alb nu a putut păși pe fișierul „e” din cauza LY urmat de Re +) RN + Kpf R + Ke R + Kpd (În ideea de a ajunge la rangul și apoi, sacrificând un cavaler, ademeniți turn negru la fișierul „f”) R + Kpd R + Kpd' R + Kpd R + (Negrul nu are de ales decât să-l verifice pe regele alb; Nf !R + Kd +O sau Lei Kd + Kpb Ne !, sau Rb Kd + Kb Kf R + Kpd , câștigător în toate cazurile) Kf ! R : Î + (Sau R Kd + Kb Nf ) Kpd (Ultima rundă) R + Kpd Rx + Kpd R + Ke , iar Albul câștigă Cu mai mulți pioni trecuți la sfârșitul luptei poate fi foarte complex În fața noastră este o poziție cu două tăișuri din partea partidului Smyslov-Botvinnik (Diagrama nr ) Această poziție fără nr Smyslov - Botvinnik Moscova, Negrul începe și câștigă calcularea opțiunilor specifice nu poate fi evaluată cu acuratețe Marele maestru Botvinnik a găsit o modalitate minunată de a câștiga: L : bb! R : b d R§ (Nu salvează a d Rgl c R + Kph L cIF a F F : gl + Kp : gl dl®+ Kpg Qe + Kpgl NQ+, iar Negrul câștigă) d Rxf Rc ! (Dar nu с ? R + Kph R Kph LR+ cu un egal din cauza repetarii miscarilor) Jlfg (Ameninta din nou ca repeta miscarile dupa R g ) Ф! White și-a dat demisia Pe R : dl urmează с Rgl NF Printre terminațiile foarte dificile ar trebui incluse și următoarele (diagrama nr ) L(І Ka L : b ! Negru să se miște (Pentru a elimina pionul b , care împiedică pionii trecuți c și c să devină damă) R : b c R: bb (Singura apărare; proastă Kd c + Kpfl cd Kpel c Kpd Ce +, sau R: bb cd Rcb d ) c ! R (Din nou, singura mutare; dacă N : c , atunci c ; insuficient și Leb c Lei c , deoarece turnul este neajutorat în lupta cu pionii trecuți mult avansați) a ! (Acum pierde atât b Lxc cb cât și R c ) Na ab White și-a dat demisia Studiul fraţilor Platov (diagrama nr ) arată atenţia cu care nr V şi M Platov Albul începe și câștigă grăbiți-vă la diversele detalii ale poziției create Albul trebuie să câștige, dar pentru aceasta este necesar să devii turnul către rangul , unde va interfera cu propriul pion Preliminare și regele negru este distras în colț: a Q+! Cr: a nr Rosenblat - Podgorny Praga, Negrul începe și câștigă ( R: a ? Cg +) h Re + Kpd R( C- Kpc Rc + Cc ! Rxc + ( LY este imposibil din cauza Bd +) Kpd R + Kpe Re + Kpf LG + Kpg Un pion trecut susținut din spate de o turnă este cunoscut a fi foarte puternic În jocul Rosenblat - Podgorny (diagrama nr ), Albul a jucat Kd , blocând apărarea dl-rook Cu toate acestea, White nu a ținut cont de totul! R : d ! ed ed + a câștigat finalul jocului Între timp, Loeb a condus direct la victorie! Kf (Nu mai bine decât l ^g L + Kpg Rg , sau Kg R + Kpg Nf +) Qb + Kpg Rg + Jocul Goglidze - Kasparyan s-a încheiat cu o combinație elegantă (diagrama nr ): nr Capablanca - Caen Moscova, Albul începe și câștigă nr Goglidze - Kasparyan Tbilisi, Albul începe și câștigă la :g ! fg q§ + Qe f + Kpf Qe | (Mișcare liniștită cu amenințări irezistibile) Q Qe + K : f Q d ! Rxd Rxg Kpf Rx Kf Rc Black și-a dat demisia Excepțional de interesantă este combinația lui Cehover (diagrama nr ): Nxg ! K: g nr Cehover - Duz-Khotimirsky Vilnius, Albul începe și câștigă (Albul ar fi trebuit să prevadă în calculele sale un contraatac: l Kg , pentru care Kf sau un mai eficient N : e Q : N + Kpgl de R : e este posibil, iar dacă Ra , apoi Re +! F: b Qb + Kh Q : h + Kpg Qg - Qgb Q : g x) Q Kh (Meretă luat în considerare Rg Loeb Keb f Q fe Qxf Rxf de h ; În această variație, Albul obține victoria prin transferarea regelui în e , iar episcopul este plasat în prealabil pe f ) Loeb Rg (Nu mai bine și ^g QG + Kph Qg , de exemplu, JIf Q : h + Qb Re +) Bază aparent neagră s-a apărat temeinic, dar Albul a calculat în continuare: Qxb +! Rxb Rxg + Kph b L : d ~, iar mâncarea neagră * foxed Botvinnik a câștigat bine împotriva lui Lilienthal (fig nr ) Din nou înaintea noastră nr Lilienthal - turneu de meciuri Botvinnik pentru titlul de campion absolut al URSS, Negrul începe și câștigă o imagine familiară cu un rege rău pe marginea tablei Urmat: Qe (Cea mai bună apărare; foarte proastă Dxg ? Qbx, sau Dg ? bb pentru a câștiga dama, sau în final Fei R R Qb + Kpg Fab! câștigând o turnă la o legătură dublă) R : b + K : h Qb + Kpg Q : dl Bc bb Următoarele se referă la tehnica de realizare a avantajului obținut Să luăm în considerare câteva exemple mai caracteristice în care apărarea pionilor regelui este cumva slăbită Pur și simplu și bine, Alster a câștigat împotriva lui Schech (fig nr ) nr Alster - Praga cehă, Albul începe și câștigă Victoria timpurie a Albului este favorizată de punctele slabe f și b Din nefericire pentru Black, el nu are un episcop cu pătrat întunecat care să apere aceste slăbiciuni După Kh +! gh (Pierzând și Kph Q JIg R : Î ) Og + Kph g - Kphl Q + Kpgl Kg ! (cu amenințare cinci K : h și Qg x) Lei N : h Kpfl Re ! nr Gusev - Prohorovici Saratov, Negrul începe și câștigă b (Alb, aparent, nu observă intențiile viclene ale adversarului său; ar fi trebuit să se hotărască asupra Î: e ) Q : b + Ke Q + Kpd (Sau Kpfl Rg cu mate inevitabil) R -N Acum la Kre urmat de Rxa + Kpd R + Kre Rc ++ Kpd Qe + Ke R : c Prin urmare, după R + White a demisionat În poziție pe diagramă Nr Albul a câștigat cu Nxh ! C: bb R +! Kp: h Q : b + L (sau Kpg L + Kpf Q x) Dxf + Rg R , obligând adversarul să capituleze În jocul Rabinovici-Botvinnik (Diagrama nr ), pentru a exploata slăbiciunea pionilor avansați, Negrul nr Sokolsky - Kotov Moscova, Albul începe și câștigă nr Rabinovici — Botvinnik Moscova, Negrul începe și câștigă la fel s-a întâmplat cu victimele: , R : f l gf g ! N: e (Dacă cd, atunci Bc N: e Ch + R: h d>glx; e de asemenea amenințat) de R: d Bc ! (Numai că nu e ? L : g +) e Φ Î + ФІ (Chiar mai rău Kpgl C : e + Kph C : f + Kpgl Ф§ + și F : d ) F : N+ Kre F f Qg Kpd Rx eb Qxf , iar Albul și-a dat demisia curând Jocul în următoarea poziție nu prezintă dificultăți (diagrama nr ): Nxf ! nr Strandstrem - Miroshnichenko Saratov, Albul începe și câștigă G : f Q : b -N K : b R x Să luăm în considerare și poziția din jocul Paulsen-Morphy (diagrama nr ), despre care s-a vorbit mult în manualele lui E Znosko-Borovsky („Teoria jocului de mijloc în șah”) și X Capablanca („Manualul jocului de șah”) Este ușor de înțeles că aici avem de-a face cu un rege rău Într-adevăr, regele alb este protejat de un singur pion, iar poziția sa este luată cu asalt nr Paulsen - Morphy Negrul începe și câștigă nr Bronstein - Keres Budapesta, Albul începe și câștigă regină, turn și episcop În plus, trebuie luată în considerare și rezerva (turnul a ) Nu e de mirare că Negrul a câștigat „genial”: Rxg + Kp : § Qb + (Bine și Apropo de un rege rău, trebuie spus despre acele cazuri când atacul este efectuat cu ajutorul unui pion „pană” În jocul Bronstein-Keres (Diagrama nr ), Negrul va răspunde la fb cu JIg Prin urmare, rezervele sunt aduse pentru a câștiga: JIf l (Jocul a fost ab Qb bc Q : a JIÎ Qc Qb , iar negrul și-a dat demisia; continuarea în text duce la gol ceva mai rapid) ba Fb! aLF+ Kb L§ F : b +! Kp : b L x Rezumând exemplele de mai sus, putem spune Se poate afirma că semnele care definesc un rege „rău” sunt: lipsa acoperirii pionilor cu protecție insuficientă a pieselor, acoperirea pionilor slăbită sau distrusă, superioritatea inamicului în forțele de atac față de acele forțe care protejează poziția regelui, mobilitate redusă a regelui din cauza blocării câmpurilor celor din jurul lui În final, cele mai bune puncte pentru rege pot fi considerate pătratele centrale Cu toate acestea, trebuie să aveți întotdeauna în vedere caracteristicile tactice ale poziției și, în primul rând, siguranța regelui De exemplu, în poziția de pe diagr Nr Albul a jucat LD -I- Ar fi o greșeală gravă să răspunzi la Krsb?, care este urmat de a I, și află- nr Poate negrul să răspundă la JId cu Krsb? Xia că regele negru a intrat pe neașteptate într-o plasă de împerechere Pozițiile de rege care nu sunt protejate de pioni nu sunt, în general, periculoase în final Având în vedere acest lucru, jucătorii de șah experimentați își întăresc poziția mutând regele în centru Pe diag Nr este dat pt poziția cheie din jocul Bondarevsky-Gligorich, în care Black și-a dat demisia De ce a decis Black să nu continue lupta? În primul rând, există o mare diferență între poziția regilor alb și negru În plus, Albul are un tempo în rezervă (mușcarea g -g ), care îi permite să pătrundă la partea regelui sau a reginei prin intermediul zugzwang pentru a distruge pionii adversarului Jucatul în joc ar fi putut fi cam așa: Kpd g Kc (Pe Ke decide sat!) Kreb Krsb Kpf K : с Kp : g b ab Kp : bb g !, iar unul dintre pionii albi este promovat înaintea pionului a-negru Luați în considerare încă un final (diagrama nr ) Avantajul albului este incontestabil m Bondarevsky - Gligoric Stockholm, Albul câștigă nr Botvinnik - Smyslov Groningen, Albul începe și câștigă cum joacă, parcă, cu o piesă în plus (un rege centralizat) De mare importanță este și pionul b avansat Cu toate acestea, câștigarea este departe de a fi ușor Dacă bb, atunci Kg b B : e - Kcb B : b Atunci când realizează avantajul obținut, ar trebui să se străduiască să limiteze jocul de contra adversar Jocul a fost: b ! (Nepermite cavalerul să g ) f (Total rău Kxb bb) Bxb+ Kpg ef+ Kp : f Keb Ke Kpd ! g a Kdl ab Nc + Kcb K : bb Kr : bb Cb Kbb Black și-a dat demisia Pozițiile descentralizate ale regelui în finalul jocului sunt mai puțin avantajoase Pozițiile regelui în colț și pe marginea tablei sunt foarte periculoase În petrecerea Levenfish - Romanovsky (Diagrama nr ) după nr Levenfish - Romanovsky Leningrad, Albul câștigă jocul cu două tăișuri s-a dovedit a fi o imagine curioasă O analiză simplă arată că regele negru nu are cale de ieșire din rețeaua de pereche creată Dacă acum g , apoi Qe + a -|- sau Nb Na Qb + Cd și R : c +; Dacă Kd , apoi Bxf ef Bb + Cd Rc Qb Qe + Se B : d + Kp : d Q§ + Ke Q : g , sau Qe -|- Qe Ne ! B : b Q : b + Q Re !) Na ! Ф : a Сс Cg Kf С : О gf Black a demisionat pentru că trebuie să joace Faza LsZ Ks + Euwe a fost pedepsit aproape în același mod în jocul împotriva lui Reti (Diagrama nr ) Urmat de LY Kxd (Acest contraatac găsește o respingere neașteptată) Nxd !! F:b -(- Z Kr F:S S: e I (Cu amenințarea de Qe ) d Bxd Keb B I (Lupta este pentru pătratul e ) Cd Din : sat nr Rheta - Euwe Rotterdam, Albul începe și câștigă Bc Qe +, iar Negru a demisionat în vederea Kpd Ss - Krs FabX, sau Kpf Kg + Kpg Ne + Kpf N : g ++ Kpg Qc + Seb Q : ebx Interesant este finalul jocului Pruun-Simagin (diagrama nr ), unde negru nr Pruun - Simagin Vilnius, Negru să se miște Sacrificând un pion, a reușit să ademenească regina inamică într-o poziție proastă: Cd o Q : b (Mai bine Qe ) Seb Fab d ! R (Amenințat Ra ) Q R : e Q + b Kpfl (Nu mai bine și Kphl Q: e Q : sb ®g Phoebe+ Kph Qa R! Cf Qe Kpg g h h g h , după care nu există apărare împotriva Qe —el—g +) b F: w F : sbFa + Krі Fb + Kpfl R + Y Cf FeZ Fb + Kph w F : d eb Fe -|- White și-a dat demisia Pe măsură ce piesele minore dispar, pozițiile reginei ar trebui să devină din ce în ce mai centralizate În jocul Romanovsky-Stalberg (diagrama nr ), alb a câștigat nr Romanovsky — Stahlberg Moscova, Mișcarea negrului Albul câștigă în principal datorită locației excelente regină: Qb + (Încercând să creeze contra-joc; cu apărare pasivă, Albul își întărește treptat poziția și trebuie să câștige, de exemplu: Qc Kre Ke Cre Kpf h !, punând adversarul în zugzwang) Kre Qc + Ke Qe + Kpf Qxg Qxc -|- Kpg Qc +Kb (oarecum mai bine) Kph Qe І, dar chiar și în acest caz negrul trebuie să piardă din cauza pierderii inevitabile a pionului e) Q§ ! (Pentru a obține un pion care se termină cu un pion suplimentar) Fei Kpg l (Acolo apare aranjamentul nefericit al pieselor negre!) Qsi QcG І (G prin amenințarea mate) nouă QoZ- Kpf Kph Q -|- g Q Black și-a dat demisia O regină într-un final de joc pe marginea tablei sau într-un colț este de obicei o piesă proastă Deci, de exemplu, în poziția de pe diagramă № nr Albul începe și câștigă Albul câștigă cu Ka (sau Kb ) a F+ Krb POZIȚIONAREA ROOK Succesul într-un joc de șah depinde în mare măsură de mobilizarea cea mai rapidă a ambelor turnuri și de coordonarea acțiunilor lor cu piesele minore Cum se desfășoară mobilizarea turnului? Pe ce câmpuri ar trebui să fie amplasate? Pentru a răspunde la aceste întrebări, va trebui să vorbim despre linii deschise În poziție pe diagramă No Smyslov a obținut rapid victoria: KsbII dc Bf l! Cd (Dacă Q : f , atunci Qc + Ke Q : b Kpf R : d Kpg g Q Ra ) nr Smyslov - Kotnauer Groningen, Albul începe și câștigă B : d R Q : d +!! Black și-a dat demisia Care este motivul înfrângerii rapide a lui Negru? În primul rând, faptul că regele negru a rămas fără roca, drept urmare turnul de pe b nu participă la luptă Cu totul altceva se poate spune despre turnurile albe Ele sunt situate pe fișiere deschise - verticalele „a” și „d” - libere de propriile lor pioni (Este mai corect să numim fișierele deschise verticalele libere de pioni, iar dacă există pioni inamici pe ele, ei sunt dosare pe jumătate deschise — Aprox special, ed ) Pe fișierele deschise, turnurile sunt aproape întotdeauna bine plasate Liniile deschise sunt principalele căi strategice ale figurilor liniare Pe fișierele deschise, turnurile nu numai că pot crea presiune asupra poziției inamicului, ci și pot sparge în spatele acestuia (vezi nota despre a doua mișcare a Negru din exemplul anterior) Importanța mare a fișierelor deschise pentru acțiunea turnurilor este dovedită și de exemplul nr Aici ambele turnuri albe ocupă o poziție excelentă pe fișierele deschise „d” și „e” Turnul negru de pe c este, de asemenea, bine poziționat, în timp ce cealaltă turnă neagră este în afara jocului Marele dezavantaj al poziției lui Black este regele necastificat Toate aceste minusuri sunt albe nr Makarov - Campionatul Bannik Ukr SSR, Albul începe și câștigă folosit imediat: Rxd ! Kc Qb K :d ? (Negrul nu vede o combinație de împerechere; relativ mai bine este N: bl Q : S Kpî , dar chiar și atunci, după Qb, poziția negrului este fără speranță) Q: g -H! hg Cu : g + Black și-a dat demisia din cauza a Ke Kf x Pentru a întări acțiunea turnurilor de-a lungul fișierului deschis, acestea sunt adesea dublate, adică plasate pe aceeași pilă Pe poziția Albul a reușit să efectueze combinația decisivă: Nxb ! L : b G : ab Lcb C : b A : b ab L (Sau La L : sb urmat de b - b ) turne dublate) a ! ( nr Moiseev - Panov Moscova, Albul începe și câștigă amenințare Rc ! S : s a F) Qa Qa Rxb Fab Bd Rc , iar albul a câștigat Poziția uneia sau a ambelor turne în spatele liniilor inamice este aproape întotdeauna o realizare O turnă este bine poziționată dacă suportă înaintarea propriului pion: pentru promovarea sa, pentru un asalt de pion asupra poziției regelui, pentru ruperea sau subminarea lanțului de pioni De exemplu, în poziția de pe diagramă Nr poziția turnului fl este foarte reușită Ea apără pionul f În joc, Albul a câștigat cu fb! Qc + JId ! Pozițiile rămase ale turnurilor nu pot fi considerate satisfăcătoare Este imposibil, de exemplu, să se recomande poziția turnului în fața pionilor săi nr Yong - Rogman, Albul începe și câștigă kami în prezența unor figuri luminoase În jocul Kotov-Keres (diagrama nr ), turnul pe g nr Kotov - Keres Moscova, Alb să se miște ia o poziție nefericită Urmărit: l g ! (Pentru a câștiga schimbul după Kpgl - hl și Kf - h ) eb (De la- relativ mai bine Qe , pregătind eb-e , dar și atunci, după Bf ! B : f R : f JIÎ Laei, Albul și-a păstrat avantajul pozițional) de! (Jocul s-a jucat mai slab - N ■ e ) Loeb (Dacă Qe , atunci Kf ) Kf Re Nxd ! Nxd Dc , iar Albul ar trebui să câștige Numai în unele cazuri, pe baza considerentelor tactice, este posibilă plasarea unui turn în fața propriilor pioni, mai ales când regele adversarului este situat pe acest flanc O turnă care se sprijină pe propriul pion (fără interval) ocupă și o poziție nefericită, înghesuită Poziția turnului poate fi întărită prin mutarea acesteia într-un fișier deschis sau avansarea unui pion Pentru rooks rău ai nevoie nr Bondarevsky - Averbah Moscova, Albul începe și câștigă includeți-i pe cei care au fost printre lanțurile de pioni În jocul Bondarevsky - Averbakh (diagrama nr ), Albul a câștigat folosind turnul prost al adversarului pe f Urmat: Ne ! (Amenintare g ; daca Kd Kg Kf , atunci Kh ) Q g Rxe fe Q Q Qxg QGB Kpf Rg , iar negrul poate demisiona Pe diag Se dă nr nr Flor - Geller Moscova, Negrul începe și câștigă poziție din jocul Flohr-Geller Albul are o turnă proastă, propriii pioni îl împiedică să ia parte la luptă Negrul și-a exploatat cu pricepere avantajul: Kpg ! (Se pare că nu poți juca Kxe din cauza a , iar pionul negru este promovat) h a (Și mai puternic R - indicat de Flohr) Kp:e a hg hg JIg aif b R: e QSZ! (Planul negrului este să câștige pionul g Pentru a face acest lucru, turnul alb trebuie să fie forțat să părăsească pătratul g , ceea ce la rândul său poate fi realizat împingând regele alb la al sau a ) JIg Kpf Kpd Qd -|- Kc Kpf ! Krb Qc Krb Qc Krb Qc Krb Feb Krc Kpf ! Kb Fab Kc Qb+ Kpd Qb Re Qb + Kc Kpf Albul a demisionat, nefiind apărare împotriva cecurilor Cu pierderea pionilor sau transferul regelui Kpf -e -d cu inevitabilul mate În jocul Bronstein-Tartakover, turnul negru s-a „încurcat” între pioni (diagrama nr ) Acum Ke -d , Nb -ab amenință, forțând L c -c și apoi b -b Negrul încearcă să iasă din strânsoare: Rs Kpd Ce (Salvarea la- nr Bronstein - Tartakower Stockholm, Mișcarea negrului Albul câștigă datorat, dar nu o parte; cu toate acestea, pierde totul) Cabina! La R : a ba Kb a ba C : a K : sat Bc Kc Cgl Kpb Kpf Crab Kpf Kxa Kpg g Cf c Kpf Kc Cxg c Kpf Kpb Kpe Ab Black și-a dat demisia POZIȚIONAREA ELEFANTULUI Bishop, practic, doar pionii sunt periculoși Prin urmare, el poate ocupa atât poziții centrale, cât și poziții de flanc; primele sunt de preferat în principiu, deoarece impactul și mobilitatea elefantului în acest caz este mai mare Dacă la începutul jocului centrul este ocupat de pioni, atunci o poziție de flanc este de preferat pentru episcop Episcop, ca o turbă, grindă Cel mai mult, se află pe fișiere deschise, adică pe diagonale fără pioni proprii sau pioni de ambele părți Exemplul nr este preluat din jocul Ebralidze - Blagidze Alb îi lipsesc doi pioni, dar toate piesele lui sunt poziționate perfect Regina și cavalerul sunt centralizați Rooks ocupă fișiere deschise Ambii elefanți se află pe nr Ebralidze - Blagidze Tbilisi, Alb să se miște diagonale acoperite Principalul dezavantaj al poziției lui Negru este regele necastificat Turnul de pe g este, de asemenea, rău Episcopul pătrat întunecat și turnul de pe a nu sunt încă în joc Ebralidze și-a transformat rapid avantajul: Bg ! h ? (Negrul nu vede nicio amenințare; după Bg încă era posibil să reziste) Dxd !! С : d (Dacă hg, atunci Kf + Ke K : g +; ed KО ++ duce la pereche) KJ + Kpd K : d + hg K : bb L Rc Cb Re Ca R : d + Re Kd Black și-a dat demisia În poziție pe diagramă Nr episcopul alb stă foarte bine, deținând două dosare deschise Episcopul d are o poziție mult mai proastă A doua sa diagonală este blocată de propriul său pion e Episcopul d poate fi numit un episcop rău nr Tarrasch, „Ce ar trebui să știe toată lumea despre jocul de mijloc” Albul începe și câștigă Ei încearcă să întărească acțiunea unui astfel de elefant, transferându-l într-un punct mai convenabil În unele cazuri, puteți scăpa de un episcop rău cu ajutorul unui schimb Revenind la poziția luată în considerare, ar trebui să acordăm atenție și cavalerului rău neprotejat h , din cauza căruia Negrul a pierdut în mai multe mișcări Urmat de Ch + (Pentru a atrage regele la h ) Kph Bg ! Kf Cu : f ! Qd Kg + Kph N : Î ++ Kph Qb +! N : h Kg x Jucătorii moderni de șah își dezvoltă adesea episcopii pe diagonalele principale, unde sunt de obicei bine plasați Acesta a fost cazul, de exemplu, în jocul Bondarevsky - Ilyin-Zhenevsky (diagrama Ko ) Episcopul alb domină toată diagonala deschisă nr Bondarevsky - Ilyin - Geneva Tbilisi, Alb să se miște a -hl Celălalt episcop alb tinde, de asemenea, să aterizeze pe cealaltă diagonală principală, al-b Pe baza unui calcul specific, Albul a abandonat mutarea Bb în favoarea unei continuări mai puternice: L Kd ! ( - N:eb B:eb B:b era periculos din cauza Kg h B : h ) Negrul a răspuns Nxd (Pierderea unui pion a fost K : e , menținând echilibrul material, dar regele lor a intrat sub foc puternic de la piesele inamice: c ! Q : e (Ajută la pierderea inevitabilă) cd+ cd Bg Kpf B : f gf Jlfel Qg Q : d LI Rac f h Qg Re + Kpg Rc Nf Rxf și Black și-au dat demisia Centralizarea episcopului produce adesea rezultate pozitive În jocul Botvinnik - Cehover (Diagrama nr ) re- până la Botvinnik - Cehover Leningrad, Mișcarea negrului Albul câștigă Presiunea turnului și a episcopului centralizat pe careul f s-a dovedit a fi decisivă pentru rezultatul jocului În plus, episcopul împiedică pionul c să avanseze unu Kd (Cavalerul merge la e-care pentru a elibera turnul) Kpf g g gf gf Keb Kre (Dacă acum Rc , atunci b f Kd e fe fe, iar Albul câștigă) c b f l Nc Rc Kd dracului! fe fe Black și-a dat demisia, deoarece pe Re va urma e + Kpg Rec Figurile bine plasate ajută la efectuarea operațiunilor tactice În poziție pe diagramă Nr unul dintre rolurile principale este jucat de central * nr nr Stahlberg - Naidorf Mar del Plata, Albul începe și câștigă Flor — Vistanetskis Leningrad, Albul începe și câștigă numit episcop d Negrul trebuie să piardă aici din cauza multor slăbiciuni tactice („puncte critice” ab, f , g ) Urmat: Bf ! Kp : f (Dacă Φ : f , atunci R : d ; pe R : d urmează Φ : g + Kpf Qg + Kre Qe + Kpd Febx) R : d Ф : гі Фь + Kpg Q : ab e Le Bd R : e Black și-a dat demisia Alte poziții ale episcopului sunt mai puțin dezirabile, iar găsirea episcopului pe marginea tablei poate fi periculoasă (diagrama nr ) În afară de pătratul b , episcopul nu are pătrate de retragere Continuare Kab! Qb (Sau Qb La , și apoi b -b ) Qxb cb b Bxb kxb , Albul a câștigat episcopul Sfârșitul următorului joc este curios (diagrama nr ) După trecerea jocului la final, poziția proastă a nr Kan - Moiseev Moscova, Mișcarea negrului Albul câștigă pe va fi deosebit de remarcat: JIg (Nici schimbul imediat de matci nu schimbă lucrurile) b Kpg R ab b qxf + Kxf Rg g !, iar Albul câștigă Negrul este incapabil să se apere pioni pe partea de damă, unde regele alb se va grăbi în curând Sfârșitul jocului Kortliver - Keres (diagrama nr ) este instructiv Din cauza raului nr Courtliver - Keres Buenos Aires, Mișcarea lui White Negrul câștigă Pozițiile de episcop ale albului sunt în zugzwang: f (Continuare Kpg R§ + Krb L : b —|— R : b R§ duce la ceea ce sa întâmplat în joc) Kbb Kpg Rg -*- Kb (Dacă Kp , atunci Rg ) Rxb + Rxb rgl Cb r (Amenințarea cu câștigarea episcopului) NL Kb Kpg LI! Bd N: AFARA! (Negrul poate deja schimb pe episcopul rău) Rxd R ! La (Dacă Le , atunci s-au pierdut pionii b și ) Rxe Ra Rg + Kb (Păcat Kpf din cauza R + și Rxf ) L : h -f- Kpg R§ + Kb R : c R : d R Kpg Kpg Kpf Kpf Kp c Albul și-a dat demisia, deoarece pionul „c” va trebui să renunțe la pionii d și f Nu trebuie să uităm că episcopii se transformă adesea din piesele de atac în ținte pentru contraatacuri Deci, de exemplu, se întâmplă uneori cu episcopul pe b în jocul spaniol, precum și în alte deschideri În exemplul nr , Black a dezvoltat o ofensivă împotriva m Kotov - Lisitsyn Leningrad, Negru să se miște flanc de rol, profitând de poziția proastă a episcopului alb pe b , care l-a fixat pe f -cavaler urmat g ! Cg b ! (Deodată, Albul s-a trezit într-o poziție dificilă; Nxg ? b Bf e este imposibil, iar episcopul este capturat) tu) Re§ Kd (Necesar, în caz contrar amenințarea este g -g urmată de h -h ) N : d Q : d g — — h Nf JIg ! (Dacă e , atunci de de Cxf cu joc bun pentru Alb) R del (Acceptând să renunțe la episcop pentru trei pioni) e B : f ef ef Q hg d M Kpb Kpb (Pentru a întări poziția cavalerului cu Kd -f -e -d ) cd (Ar putea fi oferită mai multă rezistență jucând B : d ) Cu : d (Mai precis, Kf !) LeZ Kf ! f Ne ! Rgel Kd ! Bd h gh R: h g Qb R e Cc g Cxd Rxd Qb FP Rl Kb R: e Q: e Q: f , Qe Fsi iar White și-a dat demisia Încheiem această secțiune cu trei terminații interesante cu un episcop rău În primul (diagrama nr ), alb nr A Troitsky Albul începe și câștigă joaca asa: Kph ! Kph Kh ! (obstrucționând Ch -g ) Kpg Kf Kph Ke ! (Calul a devenit mult mai puternic) Kpg Keb Kph Ke ! (Acum Negrul are zugzwang) Bg Kg x Cauza morții lui Black a fost pionul f , care a limitat mișcarea nr Botvinnik - Kotnauer Moscova, Albul începe și câștigă nr Holm, Albul începe și câștigă ness a episcopului negru Fără el, Negrul ar fi reușit la egalitate În jocul Botvinnik-Kot-nauer (diagrama nr ), Albul câștigă pionul b după KrsZ, de exemplu: Cd Cfl Ke (Sau Așa că Black și-a dat imediat demisia În studiul lui Holm (diagrama nr ), regele alb îl prinde pe episcopul negru, care este împiedicat să scape de proprii pioni: Kpb Cd (Or Sab Nc -b) Kc Be Kpd Cf Ke Cg (Dacă B , atunci Kg +) Kpf Ch Kpg , și prinde episcopul POZIȚIONAREA CALULUI Cele mai bune poziții pentru cavaler în deschidere și în mijlocul jocului sunt punctele centrale c , d , e , f (pentru negru, c , d , e , f ), la care ajunge cavalerul după mobilizarea pieselor și pionii centrali sau împreună cu acesta În aceste puncte, cavalerul pune multă presiune asupra poziției adversarului și poate susține orice atac sau combinație nr Alekhine - Kussman New York, Albul începe și câștigă În jocul Alekhine-Kussman (diagrama nr ), cavalerul de pe f a exercitat o presiune extrem de neplăcută asupra dispoziției regelui negru, împiedicând mobilizarea episcopului Cu ultima sa mutare (g -g ) Negrul a încercat să-l alunge, dar a fost urmat de Q +!! Kd (Dacă iei regina, atunci Kf x) Jlfel! (Cu amenințarea cu șahmat) B Kf ++ Kpf Rxd + Rxd Phoebus! Black și-a dat demisia Zagorovsky a câștigat frumos împotriva lui Krylov (Diagrama nr ) Aici atacul lui Black a fost bine susținut de f -knight Dupa R: h +! Kpgl (În caz contrar Qg x) Lab ! Q Qbb Kpf LY+ Rgl Rxgl+ Kpxgl Qb + Kpfl Qb+ White a demisionat În jocul Tores-Alekhine (diagrama nr ), Negrul a câștigat cu ajutorul cavalerului e Anterior, s-au întărit nr Krylov - Zagoravsky Moscova, Negrul începe și câștigă nr Tores — Alekhine Sevilla, Negru să se miște Episcopul b : d ! cd cd B:d B:d R: L:d R: F:b !! ghKf ++ KpglK:h x Dacă una dintre părți are un pion izolat în centru, uneori este util să plasați a eu in fata ei De exemplu, cu un pion negru izolat pe d , cavalerul alb este plasat pe careul d (Apărarea franceză), sau cu un pion alb pe d , cavalerul negru este plasat pe careul d (Gambitul Reginei) Mari necazuri sunt aduse inamicului de cavalerul situat în spatele său adânc - pe punctele d și e (pentru Negru - pe punctele d și e ) De exemplu, în poziția de pe diagramă Nr ar putea urma nr Levenfish - Menchik Moscova, Albul începe și câștigă K : b ! (Distragere a atenției) C : b ? K : e - cu o victorie pentru regină În jocul Aratovsky-Tolush (diagrama nr ), Albul a câștigat în mai multe mișcări: FGZ! ( amenințare >f ) Rb (În speranța de >f R : b +!) b F Rb ! (Este necesar să se oprească contrajocul adversarului) nr Aratovsky - Tolush, Leningrad, Albul începe și câștigă nr Sokolsky ~~ Cu etin Moscova, Negrul începe și câștigă Q Lei e f ! Le: fuck de ed LP! Black și-a dat demisia Poziția cavalerului pe marginea tablei sau în colț este aproape întotdeauna proastă Ca să nu mai vorbim de faptul că impactul cavalerului asupra marginii tablei este mai mic decât în centru, despre acestea trebuie spus pericolele care îl pândesc pe cal în acest caz În jocurile maeștrilor, cavalerul ajunge la marginea tablei doar pentru scurt timp, din motive tactice La sfârșitul operațiunii tactice, ei încearcă să întărească poziția cavalerului prin deplasarea acestuia în centru În jocul Sokolsky-Su-etin (diagrama nr ), cavalerul alb a ajuns pe marginea tablei Black a folosit acest lucru simplu și puternic: F ! b (Nu poți Nb din cauza L : c ) cd ! (Cu amenințări C : b și' fb cu o lovitură dublă pe c și g ; este mai precis decât imediat C : g și Qb +, deoarece este important pentru Negru să-și păstreze episcopul pătrat luminos) Nb (Sacrificiul a două piese pentru o turnă, desigur, nu-l poate ajuta pe Alb să iasă din necaz) Rxc Rxc ( Nxd Nxd nu a funcționat Rxc Nxc Qc din cauza a Cd !) Q: bb, iar Negrul și-a realizat avantajul în câteva mișcări În jocul Lilienthal-Botvinnik (Diagrama nr ), Negrul, ca urmare a unui joc nereușit în deschidere, a fost forțat să se retragă cu cavalerul său la marginea tablei Albul ar putea pune presiune pe cavalerul rău ab jucând e și Cfl Lilienthal a ales o altă cale; folosind eliminarea cavalerului din joc, a creat un atac pe celălalt flanc Urmărit: nr Lilienthal - Botvinnik Moscova, Alb să se miște nr Meciul Alekhine - Capablanca World Championship, Alb să se miște Le Kph Rss R Qs Ra Kg (cu amenințarea , Re , care îl obligă pe Negru să renunțe la schimb) Rxg hg+ Kpxg Re + Kph nu poate fi luat deoarece al „atacului deschis”) g c b Nc gf Nxb f +Kpg Rc Re Rg g Rxe + Bxe Re Kpf Re g sau Kg + Kph Ke + Kph R : e) Rd ! bb ft ! R ( Bb ar putea fi urmat de Rd ! Nxd Qxf + etc ) Le ! (Continuarea concentrării forțelor pentru a asalta poziția de rocadă) R Qxf !! (Frumoasă lovitură de asalt) Negrul a demisionat in vederea gf Rg + Kph R cu inevitabil mate În jocul Taimanov-Lisitsyn (diagrama nr ), Albul este poziționat destul de satisfăcător nr Taimanov — Lisitsin Leningrad, Albul începe și câștigă elocvent Adevărat, apărarea pionilor regelui alb lasă de dorit, dar Negrul nu poate folosi această circumstanță în niciun fel Toate celelalte piese albe sunt în poziții ideale Negrul are cavaleri foarte prost plasați Dacă ar fi în joc, negrul ar sta la fel de bine Frumoasa combinatie jucata de Taimanov se bazeaza tocmai pe aranjamentul nefericit al cavalerilor negri: Kxb ! L : b F : b ! Q : b R : c Kpf (Sau Cas R : c ! Q : c Rxe x) R ! (Această mișcare importantă, bazată pe ademenirea sub o lovitură dublă, este ideea principală a combinației) Qe (Regina pierde Qa Rss Nc Keb!) Rxa g Rx Kpg Rxe Qc Les , iar Negrul a trebuit să demisioneze după câteva mișcări Și totuși, nu ar trebui să abordăm fiecare piesă și pionez din punct de vedere pur strategic, adică din punctul de vedere al amplasării ei pe tablă O piesă bine plasată strategic se poate dovedi a fi foarte proastă din punct de vedere tactic și invers În plus, trebuie să țineți cont de relația generală dintre piese și pioni Un exemplu este Kh ! în partidul Kotov-Keres (vezi Diagrama nr ) Mai detaliat ne oprim Ne uităm la asta în secțiunea „Teoria șahului nu este o dogmă” Jucătorii de șah sunt obișnuiți să compare puterea pieselor cu pionii Se crede că puterea episcopului sau a cavalerului este egală cu puterea a trei pioni; că o turnă este aproximativ egală cu o piesă minoră și doi pioni, că o regină este egală cu două turnuri sau trei piese minore Aceasta este puterea absolută (neschimbătoare) a figurilor Cu toate acestea, piesele și pionii pot fi buni sau răi Prin urmare, puterea figurii nu este o valoare constantă Se schimbă în funcție de locația unei anumite figuri Prin urmare, mult mai des trebuie să vă ocupați de rezistența relativă a pieselor Din ce motive se poate schimba puterea unei figuri? Ce factori îi pot influența puterea? În primul rând, „șocul” figurii, adică numărul de câmpuri sub impactul acesteia Din acest punct de vedere, cea mai avantajoasă este amplasarea piesei în centrul tablei (centralizarea figurii) Să luăm în considerare câteva exemple În poziția , Albul câștigă datorită aranjamentului slab, descentralizat, a pieselor adversare: Bf + Kph g Kph g Kph Ce ! Ch C : h Kp : h Kp : f În exemplul următor (diagrama nr ), negrul nu poate nr B Gorwitz Albul începe și câștigă nr F Galgotsi, A desena pot câștiga, în ciuda avantajului lor material copleșitor, de exemplu: R§ LY+ L Lai, sau g Kp : f Kpg Ra + Kpg Kpgl, sau g K : f LY Rgl! L: gl Kr: gl sau PF - L : fl g Rgl LII Kpf cu egalitate în toate variantele Studiu de Kubbel (diagrama nr ) conform locației inițiale nr g £ Kh + etc ; g este de asemenea amenintat) f g ! fe de Kde ( Kd R : cі R : cl R : eb Q ! h QG + Kph Kf Nxf Qxf g Qx Re Q h Rc Re Re Black și-a dat demisia Jocul Panov-Goldberg a procedat pe aceeași linie (diagrama nr ) Pentru a-l împinge pe cavaler, Albul nu s-a oprit la sacrificiul de schimb: f Bxdl Qxdl Kh Dg RІe (Nu funcționează nr Campionatul Panov - Goldberg al Consiliului Central al DSO „Iskra”, Alb să se miște d din cauza Cu :d ! CD Nxd Q Bc !) e Kpf Ne (O altă modalitate de a câștiga este Qxg + și f +) de f !Cxf Jlf Bg Kg ! Qb Nxf Qxd + Qxd ed nr Keres — Bolbochan Buenos Aires, Alb să se miște Nxh +, iar după câteva mișcări Negrul și-a dat demisia În jocul Keres-Bolbo-chan' (diagrama nr ), Albul are cea mai bună poziție de pion Cum să-l folosească? Urmat de bz! (Pentru a împinge înapoi calul negru) Lsb (Dacă L : c , atunci R:d ) c 'Nb ? (Răspunsul corect este Kf ) Q Kpf Lei (Acesta este, desigur, mai puternic decât Q : b Q( + Le Qb ) F: La dracu Black demisionează curând Jocul Zhukhovitsky-Sue-tin (diagrama nr ) este un bun exemplu de întărire a poziției pieselor și de împingere înapoi a pieselor inamice: La dracu! (Pentru a-l împinge pe episcop) fe de Cgl Hfd , Fsi Seb LI ? (Suetin subliniază că Albul ar fi trebuit să joace R +! (Pentru a distrage atenția elefantului) B : g Kpg (Acum negrul nu are apărare nr Rosenbach - Andrescu, Campionatul României feminin, Albul începe și câștigă nr Solomenko - Nemuritorul Sverdlovsk, Negrul începe și câștigă din Kpg -g ) a Cd Ch -H (Ultima încercare Negrul speră să blocheze regele alb în colț) Kpxh Kpf Bc a B b Cal b Kph (Succesiv B ) Kpg h Kpf Bg aIF I S: al Kpf Bb Kpf Ca Black și-a dat demisia În jocul Solomenko-Bessmertny (Diagrama nr ), Negrul a folosit excelent un mic avantaj material datorită avantajului său pozițional: Kb Kpf Cd + Kpfl Kpg Cg h ! (Planul negrului este să schimbe pionii din partea regelui, ceea ce va permite regelui să pătrundă la pionul a ) Bf g ! Sat Sat! (Bun o mutare care îi fură pe episcopul alb punctul d ) Bc g hg hg fg Kpxg Seb+ Kpg Cc Cf ! Ce f II gf kr : f Bg Kr Restul este simplu Regele negrului este transferat în b , iar Albul trebuie să depună armele Finaluri foarte dificile cu cai Realizarea a doi pioni trecuți în plus conectați nu este de obicei dificilă (diagrama nr ): Nb + Kc Kcb (Amenințător e urmat de d +) KÎ d + Kpd eb Kre Kd ! (Dacă acum Kpd , atunci e + și Kf +) Kg b Kf + Kpf e + Kpf e Q+ N x e N x e K x e Ksb Kpd d , iar Albul câștigă nr Albul câștigă Studiul lui Kling (diagrama # ) este un exemplu tipic de final de joc cu un pion suplimentar Kb Ksb Kd + Kpd (Imposibil la Kbb sau Ksb din cauza Ne (+); cu alte retrageri ale regelui negru, Albul joacă Kf ) Kf + nr I Kling, Albul câștigă Krsb (Oricât joacă Negrul, el nu este în măsură să împiedice manevra Nf -g -f ) Kg ! Kpd (Dacă Kpc , atunci Kf ! Kb Keb+; prin Krsb decide KÎ ! Cabana Kra ! Taxi Keb+ și Kd !) Kf ! Keb Kbb Keb Kc ! (Această mișcare, propusă de autor, scurtează mult soluția studiului) Nb (Sau Kcb Kd + Kpd Keb! Nb Kbb) Rd ! Keb (Nu ajută Kab+ Kbb! și Kc Kbb Kd + Crab! Nb Keb+!) Keb! KI Kbb, iar pionul este promovat Opțiunea Krs Kd + Kpd Nbb, iar Albul câștigă, sau Ke Kd +Kpe Kbb Keb Kra Keb Nc urmat de Kab!, sau Kreb Kd +, iar lupta se reduce la variațiile luate în considerare, întrucât nu este permis Cre datorita Ksb +; pe scurt, cavalerul alb pătrunde prin f și g pe careul În jocul Afanasiev-Efimov (diagrama nr ), Albul a câștigat datorită unei mai bune aranjamente a pieselor și a unei mai mari avansări a pionului trecut: Kb (Sau Kb Kd ! Kph Kb! cu variații Nb Kpd Kb Kb Kb Krs sau Kpg Kpd bb Keb Kb ! Kc b Kp : b b Kp b b f+ sau Kpg nr Afanasiev - Efimov Yakut Championship ASSR, Albul câștigă nr Meciul Barca - Simagin Moscova - Budapesta, Negrul începe și câștigă Kpd b Nc Nb Kc b Kp : b b Kr b Kd ! (Dacă Kpd (Mai precis, Kd ! Kab Kpd b Nc Nb Kc b Kpxb b Kp b Qb +, iar Albul câștigă, lucru pe care l-a realizat mult mai târziu în joc) Următorul exemplu (diagrama nr ) subliniază importanța poziționării centrale a pieselor și avansării pionilor Avantajul material este de partea Albului, dar Negrul câștigă: KeZ! Kpel Kpd (Cu amenințarea de Kre ) Kpd Ne + Kpel Kd ! (Analiza arată că este important ca negrul să împiedice cavalerul alb să ajungă la b , de exemplu: d + Krs Krez b Kb ! Kre Kd + sau Kre Nb !) Kpd (Sau Ncb+ Kre ! Ne d + Kpdl Ne Kd + Kc !! Ne + Kpd , iar șahmat în continuare) Nc -|- Kc d + Kc K Nb (Aici Negrul vine în ajutor cu un element tactic de distragere a atenției) K -N White a demisionat în vederea liniei K : a Ke și JIF Fiecare jucător de șah ar trebui să cunoască bine toate detaliile poziției teoretice pe diagramă Nr În primul rând, să luăm în considerare exemplul Nr Aici, regina neagră, folosind un știft de-a lungul diagonalei, împiedică pionul să avanseze la dame Cu toate acestea, Albul are o modalitate ușoară de a câștiga datorită aranjamentului nefericit al negrilor nr nr Albul începe și câștigă Albul începe și câștigă rege: Kph QS-f-(Este necesar să se recurgă la o verificare, întrucât pinul orizontal - Qc - este parat printr-un răspuns simplu Q§ -|-!) Qb! Qe + Kb ! Qe + Q§ Din acest exemplu, putem concluziona că regele părții mai slabe nu trebuie să stea pe diagonala lungă care trece lângă pion Revenind la poziția din diagramă Nr , de remarcat că se deosebește de exemplul pe care l-am luat în considerare doar în poziția mai favorabilă a regelui negru Cu toate acestea, și aici negrul pierde: Kph l QN+ ( Q d h Re Q ! (Pentru a face schimb de episcopi pătrați luminos) Laei C Chl Leb e de fe Rae (Cu amenințarea de Bg Le Qe Qg Kd !) Nf Bg ! Q Bxf Qxf Qe eq Kd Bd Acum putem rezuma Pionii albi sunt blocați în siguranță și nu prezintă niciun pericol; în plus, White are un episcop pătrat întunecat rău Pe scurt, strategia lui Negru a triumfat Marele maestru Kotov recomandă aici, ca cel mai puternic, b cu joc excelent pentru negru Metoda de blocare este folosită nu numai pentru a întârzia avansul pionilor În jocul Botvinnik - Boleslavsky (diagrama nr Botvinnik - turneu de meci Boleslavsky pentru titlul de campion absolut al URSS, Alb să se miște poziții de mers LGEI (Botvinnik crede că este mai logic să Keb imediat, iar dacă Kf , atunci LGEI) Kg Keb Bg Kd Keb b Rbd Poziția rezultată este, fără îndoială, în favoarea lui Alb Singura întrebare este cum să folosiți avantajul pozițional Atunci a fost: e de b R : e ab a ab ab f LEI Potrivit lui Botvinnik, Negrul ar fi trebuit să joace cb și Bf pentru a proteja punctele e și e În schimb, Boleslavsky a jucat Kr ! Kphl Bd și ca urmare a fost lăsat un pion în jos: Nxd Rxd Qxsb! SALVAȚI INIȚIATIVA PROTECŢIE A obține inițiativa nu înseamnă a câștiga jocul Apărarea va depune cu siguranță toate eforturile pentru a egala situația și chiar a prelua inițiativa Principalul lucru pentru proprietarul inițiativei este să prevadă căile care pot aduce partidul la echilibru Este necesar să construiți un plan de joc în așa fel încât să nu dea adversarului posibilitatea de a egaliza jocul Continuări care duc la echilibru în apărarea pozițiilor dificile (sau menținerea inițiativei), vom numi egalizare, Dintre toate metodele de apărare, contraatacul este cel mai bun Dacă nu este posibil să îl creați, trebuie să vă gândiți la transferul jocului de la o etapă a luptei la alta (de exemplu, până la sfârșit), deoarece acest lucru schimbă rolul regelui Diferitele posibilități tactice nu trebuie niciodată trecute cu vederea Apărarea pasivă, dar puternică este, de asemenea, uneori potrivită Numărul maxim de obstacole create de inamic - acesta este motto-ul pentru apărător! Planul inițial de apărare a fost realizat de Botvinnik împotriva lui Euwe (diagrama nr ) Poziția albului pare să fie în pierdere Cu toate acestea, bot nr Botvinnik - Euwe Groningen, Albul începe și remiză Vinnik a găsit o cale minunată spre egalitate pe baza contraatacului pionului g : KreZ Kreb Rc !! c Kpd JId + (Se pare că negrul nu poate extinde jocul la zugzwang, deoarece în cazul Kpd Kpg Kreb Kp : h Kpf Kpg Kp : g h H Kpf h g h g hl - Kpg Qc -b Kbb Rg Ne Q + Qg x) CREAREA DE COMPLICATII POZIȚII DE MARCHII DUBLE Mersul normal al jocului poate fi uneori perturbat de unul dintre adversari printr-un fel de sacrificiu pentru a prelua inițiativa Începe un fel de luptă Planul de Apărare conține ideea de a elimina inițiativa inamicului și apoi de a realiza superioritatea materială Principalul lucru în planul atacatorului este să păstreze inițiativa În ce cazuri sa faci astfel de actiuni? Cel mai adesea cu scopul de a exploata dispoziția nefericită a regelui adversarului care apare după acceptarea unui sacrificiu În jocul Strekalovsky-Githarz (Diagrama nr ) au existat: K: la naiba! fe e Dacă acum de,To Cg + Ke Rxe , iar Albul ar trebui să câștige datorită aranjamentului nefericit al regelui negru și, în plus, Negrul joacă fără episcopul f și nr Strekalovsky - Githarts Sverdlovsk, Alb să se miște nr Juhovitski - Shamaev Ivanovo, Negrul începe și câștigă rooks h Dacă Kd , apoi ed Qxd Q§ + Kpd Rxx Qx + KrY, iar poziția Negrului este în pierdere Nu au apărare împotriva mișcării Cd -f Rău și Kd datorita ed Qc Bg + Prin urmare, Giethartz a returnat piesa ( - - ef), dar nu a putut salva jocul din cauza numeroaselor slăbiciuni ale pionilor În jocul Zhukhovitsky-Shamaev (diagrama nr ), Black a sacrificat un schimb pentru a crea un atac pe partea regelui: L: eZ! fe Ke ! Qc hg hg Qe ! (Acest lucru este mult mai puternic decât Kg Kf ) Kf Qxg (Negrul poate câștiga din cauza poziției proaste a regelui alb și a slăbiciunii pionului e ) Keb Qg ! (Dacă acum Qf , atunci F : f +u Ked +) N : c Re Keb Kg N : c bc Kpgl Ce Ra L White a demisionat deoarece nu are nicio apărare împotriva lui LY+u f x Poziția următoare este împrumutată din jocul Panov - Bondarevsky (diagrama ) nr Panov - Bondarevsky Tbilisi, Negru să se miște Negrul a jucat o combinație foarte ciudată: S: bz! C ( gh ar fi urmat de A : e ! A : e Og + Kphl Φ:b + Kpgl Kg B g !, iar Negrul câștigă, sau Bxe Og + Kphl Qxh + Kpgl C : + Kp : Re + Kpgl Qg + Kphl Kf x) Ф g ! Bxd Nxd Qxd Rxe Rxe Qxe Bg Seb Qx , sau B:c dc gh Q: h Kbd Kg Qc , iar Albul mai poate rezista) Qxh Bxc (Forțat în vederea amenințării Nc : b ) ®g -H Kpfl (Și celelalte răspunsuri pierd De exemplu: Kphl Q + Kpgl C : + Kph Kg x; Kph Qb + Kpg Q : + Kph g !; Cg ^ : e R : e Fn + Kpfl FZ+ Kpel dc Kd Ke R : e FY+ Kpd Q : e , sau Qxe Q : g + Kphl Qb + Kpgl Kg ; Kg Qx , iar Albul nu are apărare împotriva numeroaselor amenințări: Qxg +, Qx +, dc) Bx ! Kp: (Albul este obligat să accepte deja a treia piesă de sacrificiu, deoarece nu există altă apărare împotriva Re -e Mișcarea „liniștită” Q a dus și la o victorie, de exemplu: Kbd Bxd Qx: d Rxe Cg Rxb etc ) Ke + KrN F + Kpgl F + Kphl Loeb B : d Q + Kph Rg B: + R : Q + R Q + Kph Kg Q + White și-a dat demisia Adesea albii sau negrii fac sacrificii pentru a activa dispozitia fortelor lor de lupta Acesta a fost cazul, în special, în jocul Konovalov-Pasman (Diagrama nr ): nr Konovalov - Pasman Riga, Negru să se miște unu Kd ! cd ( e urmează pe FZ, iar cavalerul de pe d își pierde apărarea) ed, Kf le Drept urmare, Negrul a primit doi pioni pentru cavaler În plus, ei pot întări poziția pionilor jucând N?-b și c -c După Qg Q Ne ? (Relativ mai bun este h Este necesar cavalerul alb pentru a proteja pionul ) L ! d Kc e a d Kc C : c bce II Kd edd>+ R x dl Qe Keb R R x d Qe + Albul a trebuit curând să capituleze Să luăm în considerare încă o poziție interesantă (diagrama nr ) Albul putea juca nr Lisitsyn - Ragozin Leningrad, Alb să se miște d sau Qc , dar un calcul și o evaluare aproximativă a poziției au arătat că d ! este destul de posibil Având în vedere amenințarea e Negrul este aproape forțat să accepte un sacrificiu de pion Erau în petrecere C: g fg! cd cd Nxe Cd ! (Ameninţat Ke cu schimbul episcopului pătrat luminos) Rd Ca Nb (Albul a obținut avantajul a doi episcopi și inițiativa pentru un pion); acum se putea juca Bxb ab Bc bb Cd Bc Keb! Q: d Nxf cu avantaj, dar Albul vrea durere e) Cb - b bb (altfel C : b +) a Kc Ca Le ? (Ar fi trebuit să joace Ne ) B +! (Începutul unei combinații frumoase cu jertfa a două piese Episcopul este sacrificat exclusiv pentru a-l ademeni pe rege la b Nu este bine să imediat Kg în vederea f ) Kp:h Și mai rău Kph Kg ! hg Qbb, iar mat este inevitabil Sau Qb K : O + Kp : b Q + Kpg ( g Kg + hg R + Kph hg+ Kpxg FeZ+ Kph R + Kpg FG X) K : h + Kph ( gh Fgb+ Kph LG ) Kf + Kpg Kg cu mate inevitabil Kg + Kpg (Castig interesant dupa ) hg Qb +Kpg Q:I + Kph Qb + Kpg hg! Ke Q + Kph Kpf ! iar apoi LM) Nxf Qb Nxh + gh Qg + Kph Rl Black și-a dat demisia Victimele pe care le-am considerat au urmărit același scop - să ia inițiativa acțiunii Aceste combinații nu au putut fi calculate cu exactitate până la final, au fost orientative, dar au modificat poziția și au pregătit un plan strategic pentru atacarea poziției inamice Nu trebuie uitat niciodată că inamicul nu este obligat să accepte sacrificiile care i se oferă La fel de Un exemplu interesant și instructiv este sfârșitul jocului Keres - Smyslov (Diagrama nr ) Ultima mutare nr Keres - Smyslov Zurich, Negru să se miște Albul a fost Lsz În notele lor la acest joc, Smyslov și Simagin scriu: „Acceptarea sacrificiului a transferat o anumită inițiativă lui Alb De exemplu: gh Qxh Re Qb dc d Bxb Rg + Kph L Kpg Rg -|- cu egalitate În plus, Albul mai avea oportunități de atac asociate cu a În legătură cu aceste variații, Negrul a jucat dc!, creând un contraplay serios Următorul ar fi R : h (Smyslov și Simagin subliniază că bc nu este permis din cauza gh, de exemplu: Q : h Be !, sau Bd Rsb! dc C : b C : h + Kpg Q : h Cel Rg + Kpf Qb + Kreb, iar regele lui Negru se ascunde de verificări) sz! Фсі (Regina este transferată în h pentru a sprijini atacul Desigur, B : сЗ este rea în vederea L : сЗ!) F:d ! (Mate duce la Qbb Rgg Cel Bg Qg (Acum este deja clar că atacul Albului s-a „înecat” Iar Negrul are un pion pasat foarte avansat) și ■ ??, după care Albul ar fi trebuit să joace Q : g + cu mate la următoarea mutare nr :t L : g -H A : g Φbb Kh K : b Φbі KÎ + Kpf b Qa (Shaitar-Milev, București, ) Aici, într-o poziție complet avantajoasă, Negrul a rămas fără timp și a fost creditat cu înfrângere nr : L : g -fl hg h +! Kpgl (Sau Kp : h Q +) Q , iar White a demisionat (Belova-Gurfinkel, Kiev, ) nr : F : f l! Q : f B : d ~b Qg B : g +, iar Black a demisionat (Weitz-Zakhodyakin, Moscova, ) Nr : Re +! Kp : b (sau) Kpg N: e x) N: f ++, iar Negrul a demisionat din cauza inevitabilului mate în două mișcări (Chudova-Kogan, Kiev, ) Nr : Kh !! Rxf (Sau Kp : h Rxg Nxf Be ) Rxg + Kp: h Be , iar Negrul face parte sau pierde regina (Rozenshtein-Sokolsky, Leningrad, ) Nr : Cu : f +î, iar Black a demisionat (Korchnoi-Geller, Kiev, ) Pe parcursul lui B: f + se rezumă mai multe idei tactice: în tratament, distragere, eliberare de teren, lovitură dublă Nr : Re +! Q : e B : f -|- Qe (Dacă Kpd , atunci QbX) Qb -N, iar Black a demisionat (Estrin-Zhivtsov, Moscova, )" Nr : Keb-M C : eb (Dacă K: eb, atunci deCc ef Dacă fe, atunci Φ : g + Kpf fe) whiteb ef R Rxh LR Rxe Kd Rxh Rxb ib+, iar Black a demisionat (Panov-Sorokin, Leningrad, ) nr : c R - Kpg Rc c ! Rxc Re +, câștigând turnul (Botvinnik-Levenfish Leningrad, După c White a demisionat) Nr : Kpg R + (Sau Rb Seb) Kpf ! Rxh Kpg Ra b f Rxh Kxh , iar Albul câștigă (V Korolkov, ; sfârșitul studiului) nr : Sb! Kf Bxc Kd + Kp : b K : cb+ Kcb Ka (Dacă Ne , atunci Cd ) Kbb Kc -|-b Kb (calul negru a reușit totuși să fie împins în câmpul fatal) b Ne C , iar Albul câștigă (V Korolkov, ; sfârșitul studiului) nr : L : e ! Q : e Le Qs S : f gf Qg - Kphl Q : h + b Kpgl ^g + Kphl Q : f + Kpgl Re , iar White a demisionat (Gukasyan - Shestoperov, Leningrad, ) Nr : Q : f -b! L: f R§ -N Kp : g K: f + u K : h („Covorașe de șah în URSS”, nr , ) Nr : Bc Be (În caz contrar Bf -J- sau turnul negru este pierdut) B: a B: a c e sb Ne Re f b Bc Bd c Bxg ^ Kpg Bxc Re + Kpf Rxc f Kpf , iar Black a demisionat (Bronstein-Reshevsky, Zurich, ^ ) Nr : R : f +! Qxf R Qxfl+ Kxxfl Bd Q -|- Kpg , Ne , iar Black a demisionat (Pillsbury-Em Lasker, Cambridge Springs, ) Nr : QgZ! F : h + Fb Fdb Kphl Kpg L : e -b Kpfî R și Black a demisionat (Duras-Shpilman) Nr : Qd -H K : d N : e+ + Ke (Sau Ke N : g -H C : g Bg ++ și Rd X) Cg + f Kd -b (Bonch-Osmolovsky - Baranov Moscova, ) Nr : Nu, nu pot După L : e ?? Rxe Qxe Le Negrul își pierde regina, deoarece trebuie să apere punctul de împerechere e - (din jocul Kholmov-Borisenko, Kiev, ) nr : Be I cu Bishop pe b câștigând și jocul, deoarece R: e nu este posibil din cauza L : g ~b şi L§ X (Tarrasch) „Ceea ce toată lumea ar trebui să știe despre jocul de mijloc”) Nr : Kd ! cd (Dacă R : g , atunci Re + și șahmat în două mișcări) R : c (Volpert-Kogan, Ivanovo, ) Nr : Bf -p Kph Qxh , iar Black a demisionat (Borisenko-Lisitsyn, Kiev, ) Nr : ' L : g -f-! (Albul are o piesă în plus, iar negrul ar fi trebuit să se resemneze Totuși, combinația de alb merită atenție) С : g Ф : f -|- Kph Rgl (E bine și Ф : e -b și KО -) Re Kg -|- Qxg Qxg Kpg Px -b Kpf Rxg Rxg Pm -Rg Qx + Ke Bc , iar Black a demisionat (Kotov-Tolush , Pärnu, , ) Nr : L: dracului! Qc (Sau fe Qgb) B : h ! g Bxf Bxf QH + Kpg Kf -|- gf Qg -b Kph Qxf , iar Black a demisionat (Mekai-Desci, semifinala Campionatului României, ) nr : Kfg + Kpgl Q : h -fl K : h R + S : h L : h - Kpgl ЛІХ (Kamyshov-Estrin, Leningrad, ; White a demisionat după Q: h +) Nr : Q : g -M, iar Negru și-a dat demisia, deoarece pe L : g urmează LI + și CbX, iar pe Kp : g - Ch + Kph Bf + (Alekhine - Gaidukevich, jocul s-a jucat în - ) Nr : Cu : d (Înlăturarea apărării punctului f ) Q : d (Dacă ♦ C : e , atunci Qc ) Kf -H gf Rg ^- Kph S: f X (X Capablanca „Manualul unui joc de șah”, ) Nr : Q : f -b! (Înlăturarea protecției pătratului f ), iar Negru și-a dat demisia din cauza variației Kp: f Rx f -f- Kpg Rx -|- Kpg Rl x (Kofman-Kalashyan, Tbilisi, ) Nr : Nu, nu pot După Q : d Lei + Kpf (Sau Kfl) Qxd Rxd Rxcl Negrul rămâne cu o turnă suplimentară Nr : , Laborator! L : ab gі Ф, iar Albul câștigă (o variantă din studiul lui V și M Platov) # : Nu, ei nu pot După Q : a f ! Cg decide FIZI; iar Albul nu are apărare împotriva mate (Stolz-Kotov, Stockholm, ) nr : bb! Rb R a h R R -H (Distragere și lovitură dublă) L : b W Q - cu egalitate În loc de h Alb și-a dat demisia! (Tarrasch-Blum ei, Breslavl, ) Nr : K : f ! g fe B : e Rsі -M Kp : f Q -, iar White a demisionat (Lyskov-Kamyshov, Moscova, ) nr : ,Rc ! R§ (Sau Qe Q§ + Q : g A : eIX) l : dl R: dl Bg Lei h , iar White a demisionat (Marshal - Vidmar, New York, ) Nr : , Fab!!, iar Black a demisionat (Estrin-Rudensky, Moscova, ) Nr : Qe !, iar Black a demisionat (Gilman-Golovko, Turneu de corespondență, ) Nr : Re ~b Rd Qe І, iar Albul a câștigat, din La + Q : al L : e Qa + Kc Rc -f- Kpd b Q - Kpd (Or ,Kre Le -G) F : b -Kpd Rc X (Alfeevskaya-Sokolova, Odesa, ) Nr : Bc ! Qe F : b -G și Fb X Așa ar fi trebuit să joace Albul În schimb, a fost Q : h - Kpf Lseі? (Nu era prea târziu Bc ) R : el R : el Seb, iar în cele din urmă Negru chiar a câștigat! (Șamkovici - Borisenko, Kiev, ) Nr : Q :g ~! iar Black a demisionat, pentru că după fg f -J-! ultima ieșire pentru regele negru este blocată (Gereben-Troianescu, Budapesta, ) nr : Le ~! (Eliberarea celei de-a -a orizontale) L : e Q -Kra Nc + Kb Kb - -Kra Q -! L : b b X X nr : FM-M Kpf (Acest tip de suprapunere este foarte comun) Lxg + Kre Lxc , iar White a demisionat (Artsukevici-Lisitsyn, Leningrad, ) Nr : B - , iar Black a demisionat (Krogius-Borisenko, Leningrad, ) Nr : R : g -H Kp : g (Dacă Kpf , atunci Q : b ) Rc -Kpf Fb-M Kpf Qe -b Kpf Qe + și Qg X (A Nimzowitsch, „Sistemul meu”, ) Nr U Cabana! fe Rg + Kpf Q : e! Rd Lee ! Ke Rg , iar Black a demisionat curând (Estrin - Skuya, Riga, ) Nr : Keb!, iar Black și-a dat demisia, din moment ce pe S: va urma eb Î: h +! și șahmat în două mișcări; nu va ajuta si Lib în vederea F : - Kr : b R ~ Lb Rg ~ şi R : h X (Alekhine - Vorokhov, Hollywood, ) Nr : Fb ~I F: b L: c -I (Mișcare intermediară) Kpf ab, iar Albul câștigă (Această variație ar fi putut fi în jocul Golom-bek - Milev, București, , dar adversarii au convenit la egalitate) nr : R: f -l gf Ch - Kpel >gl - Kpd Qg -, si un egal (Ragozin-Sokolsky, Kiev, ) Nr : Q !, iar Black a demisionat (Ravinsky - Lisitsyn, Leningrad, ) Nr : g +! Kpg (Sau Kp : g Kpg c ! K : h Kpf cu egalitate) Kpg ! (Nu trece imediat b ~) с b -! cu o remiză, de exemplu: Kp : b Kpf Kp : g Kreb, sau Kp : g Kpg Kp : b Kpf (T Gorgiev Studiu dedicat lui N Grigoriev) Nr : Bf ! bb Kreb h Kpfb (Acum Negrul are zugZwang) Keb d Kd Seb! Cre b CL Kpf Ke Kb (Dacă Kc -, atunci Kpd Kd Kc Kf Seb) Bfl Kpg Sab Keb r F, iar Black a demisionat (Lisitsyn-Zagorovsky, Leningrad, ) Nr : Re - Qd Rg !! ab (Sau Ф : g , impas) R : d -h Kr : d Kbb, și o remiză (exemplul se bazează pe studiul lui L Kubbel) Nr : l Cgl!(Tpo HT Ch draw)! Kf Ch ! (Totuși!) K: h Ke Kpg Kpf Kpg Kpg , sau Kg -f- Kpg h Kpg cu egalitate - studiu de E Holm, ) Nr : Qs - (Prins sub dublă lovitură) ,Q : d ,Kf -E Kpg R : d (Mulțumită știftului, Albul câștigă o piesă) KJ Bxf Kxf Nxb+ Ke Kf c Be , iar Black a demisionat (Konstantinopolsky-Kholodkevich, Moscova, ) nr : C K+' Muchia Kb + Muchia FY-M K : S Re +, și mate în două mișcări nr : Bf ! (Eliberând pătratul h ) L:f Q X (Klyavin-E Polyak Riga, ) Nr : R -M (Distragerea atenției regelui negru la rangul sau pentru a fixa sau elimina apărarea) L Kpd R : b cu egalitate Este imposibil, desigur, să L : b ? imediat, deoarece după с R + Kpd R ^ Kpd Rb-h- Kc Negrul câștigă În jocul Friedstein-Lutikov (Riga, ), Albul nu a găsit mutarea R + și și-a dat demisia! Nr : Kf ! Kg (Dacă ef, atunci B : f și nu există nicio apărare împotriva Kb După ^g Kb, negrul suferă pierderi materiale mari) N : g + Kpf B : f B : f N : eb-f-î, iar Black a demisionat (Shiyanovsky - Lipnitsky, Kiev, ) Nr : S: f R: f -h Crab (lovitură dublă), etc Nr : e + Q : e (blocare) Qb X nr : FP - Cgl (blocare) F X Nr : Qa + Kpb ( La Fb X) FN+ și F : b Nr : Q : bb gh Kf + Kph R : h X Nr : p f : h + Kr : h LbX Nr : Rg - („turnă nebună”) Kph Hg + Kph R§ + etc Nr : F: sb-|- bc SabX Nr : R: c? + Kb R: f -J- Kb Rc + Kb R: g - Kp c Rc -E Kb b R:h + Kc Rc + Kb Rg + Kc R:g ("Moara") Nr : N : g K : g (Poți rezista mai mult fără a accepta sacrificii) C>g - Kphl FGZ+ Kpgl Loeb LGEI Qg + b Kphl (b Kpfl Qb + Kpgl Rg + Kphl Qg X) b ,Hg f Qf ^- No & Qe І, iar Black a demisionat (Zurahov-Polyak, Kiev, ) # : nu, nu Pe Q urmează Hg -I, iar regele negru este împerecheat În partea Kan-Mikenas (Riga, ), în loc de FG , era Rx Rxf Rxc Loeb Hf Ne , iar Black a demisionat Nr : Nu, ei nu pot Pe eb? urmat de N : 'a + Kb Q : b cb Nb cu superioritate materială și pozițională pentru Alb (Lisitsyn - Klyavin, Leningrad, ) Continuarea corectă sb Q : bb (După N : a +? Kc cavalerul alb trebuie să moară) ab KeZ eb b , iar șansele părților sunt aproximativ egale , nr : b ! C : b (Dacă L : b , atunci Rc + Kpd Ch +) C : ab Acum, după schimbul de piese, obținem un final de pion, în care câștigul Albului este fără îndoială În jocul Smyslov-Kasparyan (Pärnu, ) a fost b I Seb B : ab Krs Rc -b, iar Black a demisionat nr : L: bz! b, b Ke B : d K : d Kc (Ca urmare a combinației poziționale, Negrul joacă acum ca și cu un pion în plus, deoarece pionii b și b sunt echilibrați de pionul b ) Rg Kb b Kc bb (Albul are zugzwang) Kcci (Dacă Rg , atunci R : g hg b cu o sfârșit de pion câștigător) K : b h gh Rgbb Rdb (Sau R : h Rc - N CR Rc ) Rc + Kpdl R( -b Ksi b І Reb e feL : e R : h d R Rg R Kc (și R : g R : h R§ - Kpd Kp : b ) Kpbl b Rc + Kpd R Rxg Rxb + Ke R d , iar Albul a demisionat (Zhugder-Dzhamsaran, Ulaanbaatar, ) Nr : IV Kb ! K : b (Dacă Ke , atunci K : d I K : d K : eb! K : c K : f K : Î dcKd Kpd K: c + Kc Kd Kpd , iar pionii negri a și b sunt de neapărat) R : dracului! L : b R : s Keb ab! Ba Rc + Kpg b R Ne Bb Nf (Sau Kpf Bxe - și Rxd ) Rxd (Ca urmare a combinației poziționale, Albul are doi pioni fixați în centru) Ne Rd Nxg d Rb Bc Rb Rc Nb Ke Nf Rcb+ Kb d Rd Rc , iar Negru a demisionat, de pe R urmat de d Kpg Rxa si B (Smyslov-Letelier, Venetia, ) nr : S: c ! R : c R : b ! Lei (Dacă K: b A : b Lei, atunci d ! Le Cd ) R Kpg L Kpfl R : a LY Laa ! R + (După Lei a Ra R c R: a c Negrul ar trebui să câștige) ' Kpf Ksі Lai (Aparent, d este, de asemenea, destul de posibil, de exemplu: N: a de-b Kpel R: a LY Ke , și Alb în zugzwang) Kpel d R ~Ke R + Kpd Bxd Rxd Ke Jld Rxd Bxd Kpd a , iar White a demisionat (Kan-Rudakovskii, Moscova, ) nr : d ! Kpg (Dacă FG -! Kp : f Kg - si K: bb cu poziție câștigătoare pentru Negru (Botvinnik-Capablanca, Amsterdam, , variantă din joc) nr : C:d ! Rxd Nf ! gf R: d Rc (Or Rg d Q§ +) Q : c fe (Or Qc Q : f ) Q : b ef R : sb f + K : f Re Kpgl, iar Black a demisionat (Taimanov-Serebrisky, Leningrad, ) nr : L ; g ! Q : bb (După K : g Q + Kpg Qb regele alb intră într-o plasă de împerechere) Cf (Cu amenințare partener) R JIg + - Kphl Rg ^-, r White a demisionat, din Rg Rxg ! b Q : d Sa Qb + este parat de ^g ~ (Apărarea împotriva unui cec prin intermediul unui cec deschis) Q : a L : a (Utelki-Pachman, Teplitz, ) Nr : Lei! (Acum regina neagră este pe jumătate prinsă de două ori) F : b Bd + Kpg Rxc -N și șahmat cu următoarea mutare (Nenarokov-Smorodsky, Moscova, ) nr : Lai - Kb Qgl - Kpg La ~ Kp (În cazul lui *-Kpg sau Kpb decide Kb , de exemplu: Kb Kbb Kp Kb , sau Kpg Fbb Lgіb Fb R Fb ) ^d l! cu o victorie datorită dublei legături În joc, Bogatyrev-Zagoryansky (Moscova, Q ) în loc de Q !I, Negrul a jucat în probleme de timp Ra , iar la scurt timp adversarii au convenit la egalitate nr : c ! dc d cd Bxd (Albul a folosit jumatatea pionului c si a castigat) d - (Na c este cel mai bun Ca , de exemplu: " Kb Cel c Kpd , sau d -b Kpd Kpg Kp : d ) Kp : d Kph Kp : c Kp b Kpd K : b B : g , iar Black a demisionat (Tarkovsky - Makarchik, Campionatul Polonez, X nr : FY -! Lei (Dacă Ksi, atunci Qe ) F : сі -! K: cі L: sb! (Crearea unui atac deschis cu tempo) Kd Rc ~! - K î si C : a cu final câștigător (Mikenas-Aronin, Moscova, ) nr : C: b -b! Kp : b Qb - Kpgl C: g ! f (După K : g Qg - și Rb Albul nu are apărare împotriva mate) R e ! (Amenințat de Re ) Ne FY - Kpf Cxf , iar Negrul a câștigat, luând de asemenea episcopul nu are voie din cauza pierderii reginei (Nimzowitsch - Tarrasch, Sankt Petersburg, ) Nr : B : h -H K : h Kg + Kpg (sau Kpg PHY) Fiz K : b Qb' + Kpf Q -Ke Q : g K : c (Dacă Kg , atunci Kh ) Q -b Kpf Kh -b Kpg R B : e Rg + Kp : h R -N și Black și-au dat demisia (Ivanov - Fedorov, Campionatul All-Rusian al Societății Nevăzătorilor, ) nr : L : -N gh Cf -|- Kph Kg -H hg h ! (Această mișcare „liniștită” încununează combinația Negrului) Ch hg și R : b X (Meister - Grozdov, meci Jytomyr - Hmelnițki, ) Nr : Kdf ! gf N : f Qc (În cazul Phoebus decide B : g N : g Qg Qe Kh -E Kph b Q : e de R : d R : d K : О +) Nxg Nxg Bf ! Kph (Sau Ke f ! cu câștiguri în toate variantele, de exemplu: b b f Kg B : g hg Q : g + Kph f Rg Q X, sau RGe b f !) Qg Rg b h ! Rbe h Loeb Bxe de Q ! Nc h Ne Rd , iar Black a demisionat (Kotov-Varza, Stockholm, ) Nr : Cu : g ! hg Fbb LG (Itsache F : g -j- si Rd ) F : g +-Kpn Fbb-H Kpg Laz Cf b Qgb^- Cg ef e Kf ! (Ca urmare a combinației, Albul a obținut un avantaj material) R: ib (Dacă e , atunci Kg ) Q : e + Rg Qb Nf Ra Qc Rgai Q : f R : d e Qg ! Bg Qxf Rxf h , iar Black și-a dat demisia curând (Gashiboyazov-Aronin, Tula, ) N : " R: e ! R: e S: Gb Le (Nu mai bine decât gf Kd ) Qd gf Kd Rse Nxf -|- Kph Nxe Rxe h , iar mai târziu Albul și-a realizat avantajul material și pozițional (Averbakh-Vitonis, Stockholm, ) Ka : FsZ! Kb C : bb ab R : b K : cі C : c Kph Lei F b R : c i Q : h (Ca urmare a unei combinații bazate pe eliminarea apărării unui număr de puncte? Albul a câștigat două piese minore pentru turn) g Kh Qb ~b Kph Qg Kpgl Qg Kg + Kpg Rxh -fl Black a demisionat din perspectiva inevitabilului mate în trei mutări (Tolush-Stolz, București, ) Nr : Ch ! (Pentru a devia pionul g Dacă gh,To Q : f -f~I, iar pionul g își pierde apărarea) Bd Bxg -f- Rxg Rxg Qxg Rxg Kxg SB , iar Albul ar trebui să câștige treptat (Ciokyltea - Shaitar, București, ) N : Kf : dracului! Nxb Bxd Raa (Sau Nc Bxa ) Bxb-b Kpg ab Cxb d f Qg , iar Negrul a demisionat (Petrosian - Bartz, Stockholm, ) Ka : ef-H Q : f R : f ! (Înlăturarea apărării paragrafului e ) gf (Negrul a demisionat după Rxf !) Ne -Kpf Nxc , iar Albul rămâne cu un cavaler în plus (Alekhine-Manko, turneu prin corespondență - ) Nr : B : e ! fe Kg Kpg Q : h -j- Kpf Ke -f- Kpe Q + f Kg Kpg R : sat Qb f R : c N : sat Qb K : eb Q : e + KrY Kr : eb fe fe Qg ^- Rg Qgb+ Rgb Qe + Kpf RL+, iar Black a demisionat (Flohr-Horowitz, meci radio URSS-SUA, G ) Software Nr : Fe ! h Qxc Rxd Rxd Qg RbC- Kph Qxf Qe Qgl+ Kpg Ra -f-, iar White a demisionat (Kotov-Paoli, Veneția, ) Nr : Kh -H (Pentru a bloca punctul h ) Rxh Rxg -|-! Kr : g LebKh (Naim al-Khadim, secolul IX) nr : Kc -M (În scopul blocării pătratului c și eliberării pătratului b ) Kb (După Rxc Qc -{- Albul se împerechează imediat) L +! Kp : c QG + Re Q : e + Kre Qc -E Kpd R : b + Kp Qe + Kpd QcI - Kc R X (Sesiunea Em Lasker la Sankt Petersburg, ; jucat cu Black P Romanovsky) nr : Bf ! Kf Q : bb+ Nb Kg Bg Q : b +! С : b KО X (Khanov-Pozdeev, Ashkhabad, ) nr : F ! (În joc a fost R ) R : U R ! Q (În caz contrar, cavalerul este pierdut) Î: f ! Î : e (Și apoi regele alb primește un șahmat rătăcit) FP-N RsP Q + și mate în cinci mișcări (Strekalovskiy—Lisitsyn, Tula, ) nr : I Seb! LY-b Kre R : S Bg -M Kp : g Kf + Kpgl Kpel g b Ke X (A Troitsky, ) nr : LcI ! Q : d (Dacă regina se retrage, de exemplu, în pătratul a , atunci va urma R I Seb R: g ) N: d B : d Bf Ke Bg Rsb Q Kg b Qa Cc Qb Kpg Bf Rc Bd Nxc Bxf Nxf Q Ke Kdl Lei Qxe Lai b , iar Black a demisionat (Averbakh-Moiseev, Moscow) Nr : B : f H K : f Kg + Kpg Q + Kfd Q ! bb Phoebe-b Kph N+ Kb Nxd Qb Nf , iar Albul a câștigat treptat (Gilinsky-Spassky, Rostov, ) Nr : Ne -H Kpf Nc + Kpg Kd Qxd Qxe+ Kb Q , iar Black a demisionat (Keres-Tarkovsky, Helsinki, ) Nr : KО -H (Suprapunerea câmpului c ) bb ab+ Kp (Sau Kpb Kd -n b x) s F+L:s R:s -Krb Kd X (I Al-gayer, ) Nr : R : e ! Q : e Bc ! (Spin suprapus), iar Black a demisionat (Krkhtman-Goldenov, Kiev, ) nr : Bd ! (Punctul de suprapunere f Dacă K : d , atunci Q : f -Kpf L ) Qxd xxe Keb x , iar Black și-a dat demisia (Kotlerman-Khalilbeyli, Tbilisi, ) : Qe + Ra b ! cb (După ab Qc Negrul primește mate) sat f Qe - d Q : d -f- Krb b R : g Q : g Qd -^, iar pionul cb este damat (Em Lasker - Bauer, ) Nr : R : bb-b C : bb g -f- (Eliberarea pătratului g și ademenirea regelui la g ) ) Nr : Cabana! ab ab Qb Nx Kxf g urmat! hg hg K : g b Qb Kpg Nxg Bxg f (Eliberarea pătratului f ) g Bxg l, iar Black a demisionat (Tarrasch-Marco, Viena, ) nr : L ! Rbd (Alte răspunsuri duc la o pierdere, de exemplu: unu Qs Ne F : c Ib F : a Qe , sau Qa b ! F: b R b R : b ! gh Qg ^-Kph Q : b -b Kpg Qg + Kb Re ) Kd ! R : d Q -F (Verificare intermediară importantă) Kpg Rxf și Albul câștigă În jocul Botvinnik-Kahn (Moscova, ), Albul a jucat g Q Le Q Rd Rfd Red Rxd Rxd , păstrând inițiativa nr : Bd ! Bd -b Ra Bxe Seb-f- Kpg Bd ! B Seb SP Bc , și un egal (L Kubbel, ) nr : g ! Bd + K : d Kg g K! Re Kf Kf - Kpd Loeb (Acum se pare că Albul pierde, dar ) Kd ! Ke -|- (Or K:d Nc Rd Ke Rd Keb Rd Nc , și un egal din cauza atacului perpetuu) Kpd Nc + Kpd R: a Nc -E Kb Kdl-K și o remiză ( A Kopnin, ) Nr : Cf ! Kpc SAZ! Lai Kr ! LC- C ! L : b - KraZ LY Kra Lb a K ~! Kpd K : bb, iar Albul câștigă (V Korolkov, ) Nr : Q : abba b Qb e ( Sab se poate face imediat, dar mutarea în joc este mai precisă) d Sab de de b Bc Qxc b f )d b , iar mutari mai tarziu Albul a castigat (L Szabo - Barda, Bucuresti, ) Xa : B +! Kr : b a + R : a R : a Kr : a Lai “ Krb La - Krc Fb -b Krb Rc - Krb Fc - si La x (Aronin- Shaposhnikov, Tula, ) nr : L: dracului! (Distragerea atenției turnului negru de la rangul ) R : eb Q§ -|m, iar Black a demisionat (Unziker-Kininger, meci, ) Nr : R !, iar Negrul are un zugzwang ( SP Kpg ) Nr : Ke b ab cd Kp : d b (conduce la varianta principală Krb Krb! b kbb) kbb kb kbb b a + kb Crab YK! (După BC se creează o remiză) Kbb Kd Kpb Kf Kpd K : b Ke Kp Kpf Kp : a Kpf b Kpg și un egal (G Farney , G ) Nr : b , iar un egal este inevitabil din cauza sacrificiului reginei (Biglova - Strandstrem, Rostov-pe-Don, ) Nr : Ne ! f Ф - Kgl -, și un impas cu un cavaler legat (L Kubbel Sfârșitul studiului) Nr : VEZI! Cd - Kpg C : a , și se creează un impas cu episcopul imurit (A Troitsky, sfârșitul studiului) nr : L : g +! Kpfl (Sau Kp : g Q : b -I Dacă fg, atunci Qb ~ În ambele cazuri, Albul nu poate scăpa de regina „nebună”) Qa - Ke Le - Kp : e Fe - Kpf Fe - Kp : e , şi se creează un impas (Danielson-Lange, Helsinki, ) Nr : Cabinet! e (În caz contrar, va urma Nb , iar pionul negru este întârziat) Nc -Kpf Keb-H Kpg Kf ! eIF (După KR : Kg - cavalerul reușește să țină pionul) Kfg , și un egal (G Zakhodyakin, ) Ha : Kreb ~! Kpg (Dacă Kpf , atunci R +) b -I Kp : bb (Sau Kpg Rg -) ' Rg cu o remiză (G Zakhodyakin, Sfârșitul studiului) nr : L : b ! (Counterstrike) *Kp : b (Dacă R : e , atunci Lab f g , iar mate este inevitabil) ch g ~! Cr ' g (După fg Q : e Rc Qb - Kpgl Bxd - Kpfl Qx - Ke Qxg - Kpd Qe -Regele lui White intră într-o plasă de împerechere) Q LY (În caz contrar Q : S Kpf Q - Re Qb R g p g R Kpg Qdl Kpg FP, iar Negrul câștigă (Chukaev-Nezhmetdinov, Training Game, ) Nr : nu, nu pot; după e ? b ! Qb (Dacă cb, atunci , Sab, câștigând regina) e QY Ne - (verificare intermediară) Kphl ba Black are un cavaler în plus (Malikova-Kakabadze, Rostov-pe-Don, ) nr : F ! g (Sau b l : c q : g l : b - q : b q : b - gh c : e - Kph R -, sau b l : c C : c C : e , de exemplu: F : e Qg , sau F : g F : g hg Lb ) L: sz! gh (Dacă C : c , atunci C : e - și F : b X) L (Distragere a atenției) F : d (Sau C : c C : e -H) C: e - Q^ L !, iar White și-a dat demisia (Rotlevy-Rubinshtein, Lodz, ) nr : ^g ! (Cu amenințarea de L : b -!> de exemplu: LY L : b -p gh F: b - Kpgl Fg - Krb Fb - Kpg Fg - Kph Kg - Kpg K : e - si ^g X) fg Kg - KrY Q : g hg Qb X (Sfârşitul jocului prin corespondenţă, ) nr : C: e ! % R : e (În favoarea lui Negru și B : e RH + -R/, fl R : R + Kpg Re + Kpf Qb + Kre Q : h ) LP + C : fl A : fl+ Kpg Φ^+ ' Kr ly Lg f : b + Kpg fb + Kpf Qb + Kpg g , poziția regelui alb este fără speranță (Rubinstein-Shpilman) Nr : Kpf Kpd Kpg Kreb Kph Kpf Kph Kpg Kpg si t d Nr : Kpg î Kpb Kp : g f (Dacă h , țo Kp : f h Kreb și mai departe, ca în studiul lui R Reti - Diagrama Nr ) Kpf f Creb f Kpd f c PF s F cu un egal (R Reti, etude) Nr : Kc (amenintator ab) Krsb Krb Kbb Krb Kr: ab Krb bb Kpd etc (V Korolkov, finalul studiului) , nr : L : g +! Kp : g Qe + Kpg Qg + Kpf JId +, iar White a demisionat (Bastrikov-Lisitsyn, Leningrad, ) nr : Kphl Kg '+ si Kf X; cu Albul pentru a muta Kpg Kpg Kph Kphl (sau Kpgl Kp KpY Kg +n Kf X) Kpg Kpgl Kp Kphl Kg + și Kf X (J Kling și B Horwitz, ) Nr : Kf câștigă, de exemplu: Kpg Kfg Kpb (conduce la linia principală Kpg Kpf ) Kpg Kpg Kpg Kpg Kpf KpY (sau Kpgl Kpg Kp f l! Kf X ) Kpf Kpgl Kpg Kphl Kf și Kf X (G Bolton, ' ) Nr : C : h +! Kp : h Q + Kpg C : g ! Kp : g (Sau f Qb + și Qb ; în cazul lui f decide Qb + Kpf B : f , de exemplu: R : f " Qb +, sau C: f Qb + Ke Qb + Kpd R : e+) Qg + Kph JId Ch + b Kphl Q! Rxf Cxf Qxf R§ Loeb și Black au demisionat (Koltanovsky-Defos Liège, ) Nr : Bg ! (Dacă Seb, atunci J ef e Cg e f a ! C : a e Bg eIF) f ef, e f еЗ f , și se creează un impas cu episcopul imurit (G Nadareishvili, ) nr :' Kpg Qc R + Kpg Cgl! Qg ^- Kph Q : f , și un egal (G Kasparyan, ) Nr : h Kpî h Kpg Kpc ! b Kpd Kc ( b Kpe b Q -u Kpf ) Krsb b Kpb b KrAZ NF (sau LL Punerea unui cavaler este inutil, iar pe • LIC urmează Kb ) b f + Kp : h g +, iar un impas este inevitabil (V Iakhontov, studiu, poziție finală împrumutat de la A Troitsky) Nr : Negrul nu poate juca K Rs : e din cauza Q : e -f- R : e Rxe + Kd Rxd -b Bxd Rxd X Nr : bb cb (sau La bc + Kp : c +) R : e Q : e g Q : d + Kc ! Phoebus ( L R +, R Fsb+) Of R b FsZ+ Negrul s-a predat (Lisitsyn - Byrnov, Kalinin, ) nr : L : a (Negrul câștigă un pion datorită punctelor critice a , c și e Nr : R : d ! ed Rd Bd Rxd ! Q : b (În favoarea lui Alb și Ksb , sb! Q : sb Rc ) R + Kb R : b + K : b Q Kb sb R sb Bc Qxd R b Fb Rc e fe f Bxg Qe Lb f , iar Black a demisionat (Levin-Nogovitsyn, Minsk, ) Nr : Re ! Le (Sau : e Q + Kre Feb+ și Q§ x) R Rxe Rxd + Rxd Be + Kpd Q +, iar Black a demisionat (Morphy-Maurian, New Orleans, ) nr : Ch ! Kpfl (Or f B : g fe R : eb Rf C : fl Kp : fl Rf +) K : f Q! (Sau Qc Le ; Rb C : g +!) Kg Q : f Re + Kpel B : g Q B : S R Qb + R Ras B Bxd Bxd Nxd Q + Qxd Rxd Nf , iar Alb a demisionat (Kotov-Boleslavsky, Moscova, ) nr : b ! (Pentru a distrage atenția reginei) Kf (Cea mai bună șansă a fost Q: b Bg Q: el + Q: el Kf Phoebus R: c , deși în acest caz după Csb-F Kpf Ch , pregătind g -g -g -g , poziția negrului este proastă, demn de remarcat este Qc -Kpf Qxh ) Qg ! Qe (Sau Qc R: e +!) R: e +! Kp : e Cg -F Kpd (Dacă Ke , atunci Qe - Kpf Cd + Kpg Qe -b Kp : g Q - Kph Cf -F g Qb X) Qdl-F Kpc Cf + Kbb Qd + Kpa Qe + Rc , Ce -M (Cel mai ușor Au fost Bxc , iar Albul a câștigat) Kb Qd ^-Rc I Fbx (Ravinsky-Panov, Moscova, T ) # : S: la naiba! fe Qxf Bd (Dacă R! , atunci Rc LT Qbb Qd f , iar Albul câștigă) Qx f Kpd ( ^ g Bg Nf Rc ) ! și Rg Qxg + R Rsb Qd Bg ) Rxe + Qxe xxh , iar Black și-a dat demisia curând (Lisitsyn-Sorokin, Leningrad, ) Nr : Cu :g ! hg Qe Ch Q Bxg Bxg Qxc Radl Qb Ch Q Bg Qe + R! , iar Black a demisionat (Kakabadze-Big-lova, Rostov-pe-Don) # : la naiba! (Amenintare Qbb Kpg e ; ameninta si ef) ,Kd Qb Rg Rxd I Qxd Qg r! Rxg (După Dg -F Black a demisionat) fg-F Kpg ef-|- R:'f S: f x (Zhelyandinov - Karagadyan, campionatul pe echipe al societății Spartak, ) Nr : b IC : i (Sau d -F Bf Phoebus Re C : e fe A : e Cg f Keb cu o victorie; bun si Keb) Q : h QG Kg ! Qxh (Dacă ^g , atunci Ne ) Nxf -F Kpg Nxh -F Kpf f , iar Black a demisionat (Lisitsyn-Ufimtsev, Leningrad, ) Nr : Rdl Bb (In favoarea lui Alb si Kf Nf R Ne cu amenintarea g ) : c LY Ce R Ras B R e f B Kf f B Re e Nb d f Bg , iar Negru a demisionat (Shamkovich - Zilber Riga, ) ) Nr : Kh + Kpf Rxg ! Kp: g Qg -F Cg (Dacă , Kpf , atunci c Qa d ed Cg -F, și șahmat în două mișcări) c ! Ф : d (Sau Ф d î; eventual С : g ) Ф : g -F Kpf b C Qb Csb-F Kre Kg Kpd Q І (În joc au fost S , iar după mișcări negrul și-a dat demisia) nouă Rc B , iar Albul câștigă (Tolush-Sokolsky, Moscova, ) Nr : F : c -F! (Sacrificiul de regină corect; este foarte greu pentru Negru să întărească poziția turnului h ) Rxc Rxc + Kpg Rxi Kd (Amenințat de Sa și R c ) R c Bxc Rxc Qb Rxd + Kpg Kd Qd Nfl Rf Rb - Kpg Bd Qa Ce -F Kph JIg Q : a h ! g Bf -F, iar Black a demisionat (Tarasov - Vistanetskis, Riga, ) nr : Bg î f Bxf Laei Bxe -F Bxe Lxc !, iar Negrul rămâne cu doi pioni în plus (Loktev-Borisenkov, Kiev, ) Nr : Kf ! R e (Dacă Lee , atunci Kh -F Kph FGB-F și K : Î +) Kh -F (Acesta este mai puternic decât K : e +) Kpf Q Kg JIcf (Cu amenințarea mate) Rc Nxf Loeb Qg Kf Kh Qg g , iar Black a demisionat (Botvinnik-Keres, Moscova, ) Nr : Kh -F gh Cd Re Q : h -F Kpf S : h -F Ke LgeI + Neb Nf Qd Re Q : b Laei Seb B : b b B : b R : b b (Ca urmare a operațiunii tactice, Albul are un pion în plus și un atac) Kpd I Qg Qb Qg Kpd Rdl Qd f Kc Qe Cd Ce R ; eb fe fb eb! C : b Feb + Krs Fb + Krs Qxa , și este timpul ca Black să demisioneze (Pitksaar - Randviir, Tallinn, ) Nr : R: e ~H fe Q§ + Ke Q§ +, iar Albul câștigă (Kubanek-Behune, turneu din Cehoslovacia, ) Nr : h gh gh Krs Kpbl Kpd Kp : b c -|-! (Cea mai bună șansă Dacă imediat Ke , atunci Kc , iar regele alb reușește să distrugă pionii triplati) Kb c + Kb c -|- Kb ! (Numai așa Kpd -e -d trebuie prevenit) Ke (După Ke h ! Kpd h Kp:c h Kpbl b Q Albul câștigă) h ! Kpf Ka Kpg Kb , iar Albul câștigă (N Grigoriev) Nr : Kf ! R: c N: e + Kpf Kf B: f R: f Kpg , R: f R Loeb R h h (Avertisment h -h -h ) R L Rg -}- Kph Rxh + Kpg Rg +Kph Rgg Rxc h Rc R + Kpg Reg + R£ R : d R : a Rb -|- Kpf Rbb Rg R d - Kpf R + Kpg Rg - Kph - h Rai Kph Lab , iar Black a demisionat (Geller-Kramer, Helsinki, ) Nr : Bg ! Kpg (Dacă f , atunci L , de exemplu, Le Ke -M, sau ^g Cb fe Re +) K : V (Posibil și C : f +) Nxf Bxf + Kpg Qg Qb h Kph d ed (Cea mai bună apărare Re ) Qx:d d e Bb Rx:d g Rg g I Qb + Rxg Rd Dg , iar Black a demisionat (Olafson - Reichel, turneul maeștrilor țărilor scandinave, ) Ha : Bc ! (După schimbul episcopilor pătrate întunecate, Albul captează pătratul c ) LGe LG (Pentru a pregăti Cg -fl, e -e și K -c ) Kd Bxe Rxe Qc (Centralizarea matcii si prevenirea c ) Lee Cfl Les e Qb Nc K : c R : c Rc R c Qb b (Cu amenințarea b -b ) ab La ! (Albul ține cont de apariția unui nou obiect pentru atac) Lal a La (Sau F : d ed Cc L : d ) L : sb F : sb F : a , iar mai departe - afaceri de tehnologie (Rubinshtein - Salve, Petersburg, ) nr : ed! (Această mișcare începe o operațiune tactică, prin care Albul reușește să exploateze aranjamentul nearmonios al pieselor negre) ed N :d ! cd Q : d Nbb (Nu mai bine și R Bxb Nxb Qxd ) Qxd Rxd xxe , iar Albul are doi pioni în plus (Lisitsyn-Chernikov, Leningrad, ) nr : e ! (Cu ajutorul acestei operațiuni mult calculate, White își dă seama de superioritatea sa în mobilizarea forțelor) de (În favoarea lui Alb și R ^ ed ed Re !\ d ! Rc Kd ! Qdb de-f- Kpg Rd Qc b N : b Qa Rebі (Cu amenințarea de e și Rd +) e e ef-|- Kp : f Re Rd - Kpg R : b R : b Lei Re Qd Bd Re Bb Qd Qb + Kpfl Kp f Kc L : e Rxe + Bxe Qe -N și Black și-au dat demisia curând (Geller-Barza, Budapesta, ) Nr : Kg ! fe KÎ Qf de h (Chiar mai rău Qf din cauza g și apoi Rd ) Q : h Qf Qg Leb Rf (Amenințat de Rb ) b Rg Q : g (Tranziția la un final câștigător) Q : g Ne -p Kpn R : g K : g g Kab R R ' f + Kpg Rxg J-Kph e!, iar Albul a câștigat (Petrosyan-Pakhman, Stockholm, ) Xs : d ! (Avansarea unui pion izolat întărește poziția pieselor și, în plus, oferă Albului un avantaj material) K: b de! (Mișcare intermediară) fb ab fe Kd ! Cd F : e-h Kph Kf Lab Nf Bxf Rxd Rxd Qxd Qxd Bxd Re , Rxe -b Nxe Ne Csb b ! (Acum episcopul și pionii lui Negru sunt așezați nearmonios) h f Kph Ke g Kpf h g hgj- hg Kpg g (În poziţia Negrul nu are contrajuc Dacă cavalerul negru se mişcă, Albul îl va schimba cu un episcop) CL Krez Ssb J Nc Bb Ne Bd Nc Kpf Nx ab Kreb Ce Ba ( Kd nu este permis din cauza Nc +) Nc + Kpf Ne Kpg Fii ! Bd Kd Kpf , iar Black a demisionat (Boleslavsky-Kotov, Zurich? ) nr : Kf ! (În primul rând, Negrul vrea să schimbe cavalerul d După Nxf -Qxf Alb ar fi dificil să-și apere poziția de roca lungă) g (Cu prețul sacrificării unui pion, Albul intenționează să-l elibereze pe episcopul h din închisoare și să organizeze contra-joc pe partea de rege) K : e B : e R : e gf sat! (Acum, cavalerul alb este împins înapoi într-o poziție mai proastă) Ne Qa c (Trecerea la finalul jocului nu ușurează lucrurile pentru Alb) ] Q : ,d R : d gf Kg Bg ! Muchii Rae (Toate piesele Negrului sunt în poziții perfecte) a (În favoarea Negrului, ’ Rx: d Re + RdI R e !) Lei -, R : el R : el ~ Ka Nf /Kb d / B : f dc+ Kpb c ! bc Re + c Rxc - Ra Rxf Rd - Kph Rd Seb, iar White a demisionat (Morrison - Capablanca, New York, ) nr : d ! (Consolidarea poziţiei episcopului în mod tactic) ed eb Rg Ne Kpd (Favorurile albe și R B : b R : b R : sb) Kpd Kc Bxc Kxc Ke g e Re Kreb, iar Black a demisionat (Lilienthal-Makogonov, Moscova, ) Nr : Bd ! (După schimbul de episcopi pătrați de lumină, Negrul rămâne cu un episcop rău Ulterior, Albul atacă pionul înapoi pe d ) unu Kb B: eb Q : eb JTd Rc Rcdl R (Pregătirea contrajucului de-a lungul fișierului f Dacă ^cd , atunci Rd urmat de Nc -e , b -b , Q - d si c -c ) Ne Nf Rd Qg LMZ (Dar nu Nxd Bxd Rxd din cauza Q : dl +!) Be (Pionul d este condamnat) N: d "C: d R: d Rdf Q: e ! (Cea mai scurtă cale către victorie) R: f I Rd ^- R D R : f + Rxf Rd Rg Qe g QN -Kpg ' Rd + Kpf Q : bb QG Rdl Qc + Kpg Qe Kpg Qe Q g RT Qe Qd Rg Re Q Qe JIg Q + Q Lob!, iar Black a demisionat (Smyslov-Denker, meci URSS-SUA, ) nr : B ! (Acest lucru realizează schimbul episcopului f - un important apărător al flancului rege) g (Albul favorizează B : b R : bb! gh R : bb-f- și ^g B : f R : f R : bb gh R : b + Kpg Leb ) Qxg Rg Qb Keb Bxf Nf Bg -(O verificare intermediară curioasă) Kpg (Sau Kb Q : b -H) N : b + Kp : g Kf -Kpf Qb +, iar Black a demisionat (Smyslov-Bartza, Budapesta, ) Nr : Poziția este în favoarea lui Alb, deoarece are la dispoziție o variație forțată care duce la un final câștigător Jocul a fost Rxb ! Q : b Q : b gh f ! ef Kpf Loeb Kp : f Rg (Or cinci Kpf Rg si Rg ) b eb Rg Ke Re - Kpd Rxd Le , iar Black a demisionat (Capablanca - Eliskazes, MocKBaț ) Nr : poziția rezultată este în favoarea lui Alb, deoarece are la dispoziție următoarea variație forțată: Dxe ! fe LG Următorul a fost Rc Cd Rc C b C : c bc ; b a bc Qe Kpg Q R Qe Rf g Rf g c Qd sb Qe c , iar Negrul a demisionat (Gusev-Auerbach) Nr : Negrul este în urmă în mobilizarea forțelor sale de luptă, așa că pierderile materiale sunt inevitabile, de exemplu: Qf ! R? (Sau - S: h ! gh g -f-) g Qg Q Qg b Qa Qb Qa Le cb Re Qa Kpg Rdl ( la Q : b din cauza , L ) Qc ( b este foarte posibil) sb, iar acum, jucând bc Qa b Qa Kf (În timp greoi, Negrul a făcut o serie de greșeli, iar Albul a reușit egal), Negrul și-a păstrat avantajul material și pozițional (Bronshtein-Botvinnik, Moscova, ) Nr : Planul negrului este de a captura rangul sau , urmat de întărirea poziției regelui și atacarea pioniilor albi Petrecerea a avut "fld Rb (Dacă R : a , atunci R : d Kr Rc , de exemplu: c Kf K : f gf+ Kpd R : g sau Kpd Ra g h Krez Kpc sat Kd ! N : d ed-b K : d Rd -h Kre R : h cu avantajul Negrului) L : s R : s Rd (Cu amenințarea de L ) R Kc ! c Kpd g (Accelerează pierderea inevitabilă Ar fi fost posibil să se țină mai mult timp jucând Nsi Le Ne La Nsi În această variație, negrul ar fi trebuit să joace g vizând fg să răspundă Kg ) hg+ hg g Kgl (Sau fg Kg ) Kg Kpe LaZ f Nxe , iar White și-a dat demisia curând (Salve-Rubinstein, Carlsbad, ) Nr : Planul lui White este să cucerească locul Erau în joc dl! Rse Rd h Rxe Rxe Rd g (După Re r Rd Re d Q:d Rxd Re Rd Albul are un mare avantaj pozițional) Qd R Kpf hg-f- (Acest schimb este eronat, deoarece fișierul h este mai probabil să fie capturat de Alb) hg Phoebus Qdl Ne (Trebuie să renunțăm la un pion În favoarea lui Alb) LG R:f și Qd ) R: a Kpg Qd Q: d R: d Kpf Rx Ra a Lab cb b Cd R a (pierde imediat la Kreb din cauza c -b Kd Rc ) B + Ke Seb Rd Ra Kpf Bd R Ke b a b Seb R Kpd Kd Bxd cd sat c Rc sat Kpdl Ke Ra -b Kpd s F - Rxc Rxc Kpxc Kpd d ed Kc Kp Kpd Kp : b Kpd Black resignedto,Kpd Kpd d , ) Nr : Nu, nu pot Cel mai mic dintre rele este Kf (Avertisment R( și ^ed ), dar Negrul răspunde cu J și apoi fe În jocul Korchnoi-Lisitsyn (Kiev) , ) a fost Ldl L : dl + L: dl C: a - Lai (Albul spera să recâștige pionul, dar ) Cc Rxa Sab, iar turnul alb a fost prins Au urmat mai multe Nf Qbb Kh (Amenințător Dg ) h Q Qb -cp Planul negrului constă în limitarea contrajucului adversarului pe partea de rege, precum și în avansarea pionului c ) Kpf Qc -|- Kpg Q : c h Qd Qg (Cu amenințarea c , răspuns f și e ) g Kf (Dacă f , atunci Kph ) c h g Kd c Qd Qe + Kpf c Kf -h Kpf !, iar Albul a demisionat Nr : Planul lui White este să țină navigatorul pe partea regelui În jocul Ryumin-Rabinovich (Leningrad, ) a fost h ! c (Cea mai bună apărare este Re ) g cd ed g (Dacă Ce , atunci g h g ! cu avantajul Albului) g Hg h ! Kpg hg fg Bd R (Or Qe Rdgl) Bxg Qc Bf Rxhl Rxhl Kf R Rgl Q (Dacă Kph , atunci Qd Qe Kh cu amenințarea de Kg - b și FZ) Nxg ! Bxg Ne Qxf Qc + Kph Qd + Kpg Rxg + ( Qe -N este chiar mai bun) Kpf Bg -f- Nxg Qxg + Ke Re ~, iar Black a demisionat Nr : Planul lui Black este o descoperire pe partea de damă În partidul lui Ignatiev-Bykov (Moscova, ) au fost b ! (B -b amenință, după care Negrul deschide și captează fișierul b) a a Rab Qc (În favoarea lui Negru și ab ab, deoarece după b -b Negrul captează fișierul a) Lb LeY ba Ba L : N+ Q : N L Qc Qbb Kd Qb Q : b L : b KU a Kpfl Cd Kpel Sa Kpfl g Kpel Rc , câștigând pionul c ; albii şi-au dat demisia curând Nr : Planul lui Alb este să transfere regele pe partea de damă și, în același timp, este necesar să se prevină transferul regelui negru pe partea de damă În jocul Lisitsyn-Skotorenko (Leningrad, ) a existat Bf Csb (După Kreb Kpf Kpd Ke Csb Kpd problema Albul este foarte facilitat Greșit după Creb h , deoarece Negrul joacă Kpf b Kpg C Kph Kpg f !, draw) Cel (Deschiderea drumului regelui) Cd Kpf Kpî (Cea mai bună apărare Negrul ar trebui să țină regele alb în centru dacă este posibil) apoi Cg + Kreb Kpf Kpd Kre Kpc Kpd Seb h Kpb bb, și Alb câștigă, în ultima variantă regelui negru îi lipsea un tempo pentru a ajunge la punctul râvnit b — altfel ar fi egal) Seb Kpfl Kpf Kpel Kreb Kpd Kpd (Ar putea fi oferită mai multă rezistență jucând Kpd , de exemplu: Kre Ca Kb Bb Kbb Kpd Kb Ce Bd I Cd bb Kreb bb Kpn Ksb Ce b Î b f f f qe -b și qe +) e l, iar Negrul și-a dat demisia, întrucât nici Kc bb Kb bb, nici Kpd Kpd , iar regele alb patrunde b Nr : Planul lui White este să atace pe partea regelui Este avantajos pentru Alb să distrugă apărarea pionilor regelui În jocul Smyslov-Kotov (Moscova, ) a fost Kf ! gf gf Nc (După ' Kg B : g fg K : g + și Keb White returnează materialul sacrificat și deține inițiativa) Rgl (Amenințat Rxg -b Kpxg Rgl + Kpî Q +) Ne (Dacă L , atunci rezolvă C : bb, de exemplu: Kpg L : g + Q : g Lgl, sau C : bb Rg Qg R : g - si Qg -|-) Rgb R Rbgl Kpg R : bb Kpf Rl Ke Qb Kpd (In cazul Rc „Albul ar continua atacul cu Kg ! fg С:g +, de exemplu: Kf Rxg Rxg Bxf -, sau Kpd Bf -J- Keb !, sau Rpd Bf + Ke f -H) Bf -b Keb (Or Ke Kg !) B: e+ fe f ! K : Î F : eb+ Krsb L : g ! Kbb Nxd + Kbb b ! Rc Rxf Qxf Qb+ Rcb Nxb Nxe bc-H și Black și-au dat demisia Nr : profitând de aranjamentul nefericit al pieselor albe, negrul creează complicații prin sacrificarea unui cavaler În jocul Kasparyan - Tolush (Moscova, ) au fost K: d ! B : d B : d R : d R : e FP (În caz contrar, pionul b este pierdut) Le Ссі С : сі b L : cі Fab LGZ Ke Kg f Kb -b Kpg Nxf + gf Rxf Kph R d Nb Qbb Kd Phoebus Lib Phoebus g Kd Kf Q iar White și-a dat demisia Nr : în poziția cu două tăișuri rezultată, Negrul preia inițiativa, folosind aranjamentul nearmonios al pieselor și pionii albi Petrecerea a avut bb! gf (În favoarea Negrului și Kg bc Ge cd) bc Se K : e Q : e BL d (După Q : e - Q : e fe C : b L : S L : Î se creează un final câștigător pentru Negru) L : н Rhgl (Dacă b Kf , atunci Leb Qg ed) R:d R:d B:d Qg Keb! (Îmbunătățirea poziției cavalerului Acum Keb-eb-d amenință) f R (Cu amenințarea de Qb ) Kg Qb Qe B (Această mișcare tactică împiedică Albul să joace Kg -b ) Q Ne (Negrul caută să schimbe cavaleri pentru a-și limita posibilul contrajuc al adversarului) LR Kf Nxf ef Rg (Eliberarea reginei din apărarea episcopului) sb! (Episcopul este transferat la punctul a , iar dama la punctul e Mai târziu, Negrul joacă d -d și R -b -g ; d -d este de asemenea amenințat dacă este necesar) FbI - Krc Cdl - /Kpd R : b -b Kpel Cc -H Kp : b nL+ Kp Fclx) Qe fld d Rc Se Ca Sa R Rc I Qe b (Pregătirea Rc -c -g ) Rc ab Rb (În caz contrar Rcb) Kb (Amenințător d Dacă' Q , atunci d ed cd b Kb dc-F K : c Q -F, iar Negrul câștigă) Kpb d Q : c Qc + Kpal de! L Fbi-F LY e Qe Bc Lei R , iar Albul a demisionat din perspectiva liniei B Q: c-F! și LIKH (Taimanov-Lisitsyn, Leningrad, ) Nr : în poziția rezultată, Albul are o poziție nefericită a episcopului pe careul b și pionul slab Î Schimbul de episcopi pătrați întunecați sugerează de la sine Petrecerea a avut Cd ! Nc (Dacă B : d , atunci K : f ! QeZ cd Q : d R : c !) Rxc Bxc ab a QG ! Ne (În favoarea lui Black și L! C : e + Q : e Qd ) B:b + Kpbl Bd eb Q Qxf ef Bxd cd B Seb Nxd Ke , iar Negrul a reușit să-și mențină avantajul material și pozițional După L! Rgd Nxe fe Rx Rd Rxl Rd ,g Rc Kb R gh (Un sacrificiu forțat de chiness Altfel Rxh Rxg Rxf R: e-f- Kpd R: h R: h Rb Kc Rf Rc Seb Re R: f§ R f B: f R: eb Bd Krb Bc Re White a demisionat (Kotov-Ufimtsev, Leningrad, ) Nr : Poziția albului este de preferat, în ciuda lipsei unui pion, deoarece cavalerii negrilor sunt prost plasați În jocul Shishov-Byvshev (Riga, ) a fost l f î ef (În caz contrar fe) eb! de Ne Qb Qxxb Kh Nxsb (Acum Albul are doi pioni trecuți conectați) J (O încercare de a deschide poziția regelui alb) Qg (Schimbul de matci este benefic pentru alb) Od + f Q : f + K : f fg R : d gfQ+ K : fl Kf Kf + Kpg Ke + Kph sat Kb sat, iar Black a demisionat Nr : Planul lui White este să atace pe partea regelui În jocul Byvshev-Klaman (Riga, ) a fost g ! (obstrucționând f ) Rae ( a a fost demn de remarcat) h Nc h Ne (Dacă g , atunci a , iar Albul străpunge pe partea de damă, iar pionii negri de pe partea de rege sunt devalorizați Și totuși a fost mai bine decât ce sa întâmplat în joc) hg hg Kpg Kpg Jlh JIh JIael Qb g ! (Subminarea pionului eb Nu poți ,f din cauza Dg ) fg Qg R: hl R: hl R R R: h K: H Q: g Kph f ! Qf (Sau ef Dg ) fe Dg , iar Negrul a demisionat Nr : Planul Albului este să atace pe partea regelui, ceea ce este facilitat de plasarea nefericită a cavalerului pe f și de o oarecare înapoiere a Negru în mobilizarea forțelor de luptă Jocul a fost Dg ! g Rc Ras Rc Rc (Dacă h , atunci Bf !) Nf Kph R ! (Cu amenințarea de R : f sau B : f ) Kg R : h -H Kp : h Qb + Kh Qg h- Kph Q : h + • și Qb x (Lipnitsky - Sidorov, Riga, ) Nr : Planul albului este un joc combinat pe ambele aripi Jocul a fost ab! (Această subminare decide rezultatul luptei) ba fii a QL Se Qb ab Qc -b Cd b Kph ! Kf g Kd Kpg Kf Kpg Kd Qxa Kf Qbb Ce Qb Kd Qb (Cu o amenințare irezistibilă Qb ), iar Black a demisionat (Kotov-Arnlaugson, meci URSS-Islanda, ) Nr : B : b (Albul provoacă complicații interesante cu această mișcare) fe (După K : e N : e B : e B Negrul a rămas cu un pion izolat) Nxh Nxc Qbb Phoebus f Kd cu joc cu două tăișuri) f Kbd Nxf Bxf În poziţia care a fost creată, şansele părţilor sunt aproximativ egale Urmează Lei Q Qe Re '(După părerea noastră, Ne urmat de Rc și Nc este mai puternic aici) Kphl Ne Qf Nc Cd Kh Kdl, iar acum Black Keb ar fi trebuit să joace Kf cu joc aproximativ egal (Khenkin-Furman, Riga, ) Sacrificarea a două piese minore pentru o turnă și doi pioni pentru a crea complicații este destul de comună Nr : Planul negrului este să efectueze un asalt în partea regelui de către Ra -b -b -g , Bc -ab, Q -e -g (h ), g -g și, dacă este necesar, h -h ; Albul trebuie să țină cont și de avansul pionului d Contrajocul albului este legat de pregătirea lui b -b -b Partidul Keres-Constantinopol (Moscova, ) a avut Sab Jlfel R Qc Bc Se Qe Qbі (Obstructiv Fbb) L b a Qg Ra g Bd Rg f (În caz contrar, urmează RG -f -h și Qgb-h ) nouă h Re (A Konstantinopolsky recomandă b și apoi b -bb) LG Kphl (Dacă Qc ?, atunci gf R: f R: eb!) Rg b Sub ' Rgl gf Q : f Qe Q Cd b Q b Ce bc L : g R : g A : g Q : g C : g + K : g Qe + Kpfl f Ce Qgb Kpel FY+, iar White și-a dat demisia curând Nr : Planul lui White este să schimbe episcopii pătratului întunecat, urmat de un atac asupra poziției regelui negru În jocul Teichmann-Bernstein (Petersburg, ) a existat Ch Bd -f- (În caz contrar Kf + sau Bf , în funcție de răspunsurile Negrului) Kphl Kpg Bf Bxf Rx: f Fab Qe f b Qb R g h h g (Amenințat N : Î ) f ! gh Nxf , iar negrul și-a dat demisia câteva mișcări mai târziu Nr : Planul lui White este să schimbe episcopii pătrate întunecate și apoi să atace poziția regelui negru, ca în exemplul anterior În jocul Mezhgailis-Kanenberg a fost LY Leo b d b b Qd b B : g Kp : g b Qs f f R Qe f QG Lie Rbd g Kh Nxf ! R : e (Pierzând Q : f din cauza Re -b) Nxd + Kpg Nxf Rxg + Kphl Rxf Re , iar Negru a demisionat Nr : Planul albului este să captureze pătratul d În jocul Smyslov-Rudakovski (Moscova, ) a fost Bg ! Rfe Bxf Bxf Kd Cd c b b Qsc+ b Kphl Rc , iar Albul este atacat pe partea de rege cu Rf Kph f gf (Sau g Q ) Qb Rg (Or J Nf ) Nxf Rg După Rg (Cu amenințarea Ф : h +) S : O Q : O Rg Rdl d Rxg Black a demisionat Nr : Planul Negrului este de a transfera cavalerul în pătratul db pentru a bloca pionul d și pentru a pregăti străpungerea f -f În jocul Denker - Smyslov (Meci URSS - SUA, ) a fost Nc h Rx R R h ? (Fără această mișcare, Black ar fi mai dificil să-și pună în aplicare planul: g RG Qe b Dg Kd , iar avantajul pozițional al negrului este incontestabil După Phoebus K : e Q : bb f ' R f Phoebus fe R : f Q : f Q : e Kf R Kg + Kph K : eb R : d + Q Rxf + Kxf Alb și-a dat demisia Nr : Planul lui White este să creeze un atac pe partea regelui În jocul Reti-Karls (Baden-Baden, ) a fost f ! (Cu amenințarea de f + și Qd ) f Qb (Pregătirea Ne -c -d și g -g ) g (Imediat b este mai bun) g b h (Acum, după ce construiesc piese grele, Albul poate captura fișierul h) h LY bc b dc Kd Nc R Lim Rbg R Qd Kd (Pregătirea Kpg —fl și Qd —h ) gh (În caz contrar, după pregătire, R: r Kpf Kpf Q R: h R: h R: h Qg Qa !, iar Negrul și-a dat demisia Nr : Planul albului este să distrugă pionii de pe partea de rege, ceea ce se realizează prin Kpfl Kpf a Kpg Ke Kpg Kpd Kpg Kp Kph Kb Lai Kpb Kpg Kph Krsb Kpg Kpd Kph Kreb Lab Kpf etc ; daca dupa Kpd Negrul joaca Ra , apoi Kreb Lab+ Kpf Kph Kpg Lupta din acest final s-ar fi încheiat la egalitate dacă pionii negri ar fi fost mutați în casetele f , g și h Nr : Avantajul negrului nu este atât de ușor de realizat, pentru că schimbul de turnuri duce la egalitate Planul câștigător este de a crea o plasă de împerechere pentru regele alb În partidul Capablanca-Tarrasch (Petersburg, ) au fost Krsb Lei + Cc "Hgl R Rg + Krb R& Ra + Kpbl Rc !, iar Alb a demisionat din cauza variației Edge (Sau Lei Kb ) Cd Lei Krb Nr : Krb L + Kr Rc R Ch- Crab Krb L + Kra Rc R + Kra Kbb (Cu amenințarea de R : b ) L -b Crab Rc R + Kr Krb L + Crab Rc R + Cra R : b (Distragere și conectare) L : b s f (Em Lasker, studiu) Nr : Planul lui Alb este să creeze o remiză ca cea prezentată în Diagrama , sau să schimbe pionul cp: b ! cb (După c b Kpg b Kpf b Cd + Kre C: b b Kpd Sab Kre Kreb b egalitatea este evidentă) Ke Kpg Kpd Kpf Kcb b Kpd (După ce a forțat pionul negru să avanseze în careul b , regele alb se mută în careul c ) Kpf b KreZ Kreb Kpd Kpd Krsi la egalitate Nr : Planul lui White este să creeze o poziție de impas Ar trebui să joace Ke ! (Cu amenintarea Ke -d -cb-b : a ) sb Kpf d Creb! (Forțarea înaintării pionului d ) d Ke Kpg Kpd K^b b Krs (Regele tinde să pătrateze ab) b Kbb Kb Kp : b ( d K Kp : b Kp : d Kpg Ke ) Kp ! d Crab! (Dar nu Kb Kpg Kb Kpf , iar Negrul câștigă) d a !” și o remiză (V Cehover, ) Nr : Planul lui White este să organizeze o pauză în centru pentru a crea un atac asupra regelui neîncastrat Jocul a fost: d ! cd Cu :d ! ed Nxd Keb Nxeb fe Kc -f- Ke QeZ! (Pregătirea mișcării LGdl cu tempo, de exemplu, Kf RІdl Cd Seb, sau b Cg ГГdl ФІ ФЗ-F Kpf Ф : a ) Kpf Qxx Bg Qg + (Acum Albul are atât un avantaj material, cât și un avantaj pozițional) Q Kbb Q : f gf g Rc -k Kpf Kd R fg+ Black a demisionat (Sadomsky-Shaposhnikov, II Campionatul de corespondență al URSS) Nr : Planul albului este să creeze un atac asupra pionului ab Jocul Aronin-Aronson (Moscova, ) a continuat: bb! Rc Nc Re Rab Dd R Leb Kd Rsb R# (Acum Negrul nu are apărare împotriva lui Rxsb și Rb) b Le : d ed Rc Lei! (Împiedicând Rc -e -e ) De Re Black și-a dat demisia Nr : Planul albului este să avanseze pionul b pentru a-l aduce fie în bb, fie să submineze pionul g În jocul Najdorf-Sliva (Moscova, ) a fost: b Nf b e (Încercarea de a crea contra-joc) d Ne (În cazul lui Kab, Albul putea juca c , din moment ce e Bxe N * c Q , amenințând după hg că va sacrifica episcopul pe g , clar în favoarea Albului) c Rsb Kg Kf Ne (Dar nu hg) fg vedere cabină L : eb de L : d F : d K : bb) Be Bg ! (Capturarea pătratului f Dacă negrul schimbă episcopi, atunci se vor forma și pătrate negre slabe în tabăra lor) Kpg (Pentru a răspunde hg cu hg urmat de R ) h -H (Mișcare decisivă Alb, primește un atac irezistibil) opt Kph ( Kpg Kf + B : f B : f R - B : gf Qg +) Kf X , Bxf gf Qc , iar Negru a demisionat din cauza variațiilor CD ! ef Ke -h si ^g Q : e Q : e R : e Ca R : g B : cі B : d Nr : Planul Albului este să creeze un atac pe partea de rege prin avansarea pioniilor g și h pentru a deschide fișierele g și h Stolik vs Utelka (Cehoslovacia, ) a jucat: g ! N:g (Amenințat g Dacă h , atunci Qe , pregătirea h și g Dacă g , atunci Rcgl urmat de h -h -h ) C: h -b Kph LI^I Kh (Pentru a acoperi fișierul h On KJ cel mai bine este să Bd și apoi JIg , JIcgl etc duce la o pierdere imediată J din cauza h K: la naiba! Q: e B: f ) Ne Ba f Rg RgM , Nf g Og Kph Kd a (Încerc să creez contra-joc După Kf Qb + Kpg imediat Rxg -M) Rgl (Acum rezultatul luptei este clar, deoarece negrul nu poate reține punctele g și sb) c (Disperare Negrul caută șanse practice de mântuire) Bxa Rxa Nxc e ( Ne Rag b și apoi h ) Rxg (Cu amenințarea de Rx h +!) Q Rg ed ed Rd Qb Qe Qc (Nu poți juca Rxg Rxg Rxg ? din cauza Fei^-) • Qb d Rxg Rg Keb Qd Q Qa Nf + Rxf Qgb^-, iar Black a demisionat Nr : Planul negrului este de a întări poziția cavalerului negru (Kd -f -e ) În partidul Korchnoi-Lisitsyn (Moscova, ) au fost: eu Kf , de (Dacă imediat Kg , atunci ed edg și eventual slăbiciunea pionilor d și d va spune) fe Kg QG Rdl g (Limitarea mobilității cavalerului alb) a R (Nevoie de întărire a pătratului d ) a ? (Greșeală decisivă Albul nu se opune planului Negrului Ar fi trebuit să joace FY Ne f R Q : e Q : e fe) b/ Ne (Cu amenințarea irezistibilă a Qb și Kg ) ab (Era deja prea târziu pentru QS din cauza lui R? urmat de FZ) ba Q : ab Qb Qc -b Cf Lei Kg Kpfl K : e + fe Rf -+, iar Albul a demisionat nr ; Planul albului este să avanseze pionii e și f ; În același timp, Albul trebuie să paradă posibilul contrajuc al adversarului (pioni c și c ) Jocul Botvinnik-Stalberg (Moscova, ) s-a încheiat astfel: e ! Rd (l , Ra a ) e ! Krsb ( Le + Le L : e -b fe duce la un final de pion, fără speranță pentru negru) Re Kpd J Kreb Ke (Trebuie să întărim poziția regelui și a pionului a ) cinci R ​a R LaZ! (După cum știți, plasarea unei turne în spatele unui pion trecut este foarte avantajoasă) R -p Kpdl Rb a Lab Kpd g Kp gf gf Kpd Rai (Acum Negrul are zugzwang, de exemplu, La ab La Ra ) b b , iar Negru a demisionat din cauza pierderilor materiale inevitabile Nr : Planul Albului este să creeze un final de joc cu pion cu un pion trecut la distanță pe partea de damă În partidul a urmat Larsen - Gligorich (Moscova, ); Ф : f -H Ф : f С : f + Кр : О R : f '+ Kp : f Kp : f Kre Kp Kpd Kp b (Sau Kreb c Kpd b Kreb b , iar în viitor avansul pionului c va fi decisiv) c b c (Albul intenționează să câștige pionii e și b pentru pionul c ) g g h gh gh h Krsb ( Kpc Kp : e Kp : c Kpe , câștigând pionul b ) Kp : e Ksb Kpf (Pentru a răspunde la Kp : c Kpe ) Kpd Kpf Kpc Kpe Kp : c Kpe Kpc Kpd Kpd Kp Kpe Kp : b Kpf Kp , iar Negru a demisionat Nr : Planul negrului este să slăbească poziția adversarului (prin sacrificarea unui pion) urmată de un atac pe partea regelui Iată sfârșitul părții Bard-Keller (Moscova, ): с ! Bxc Kg g ( f ? Qc +) Q h Ne Be Kf + Kpg Bg (Amenințător N: h +) LY f ! Nf fe Qxe Rae Q Cc + KphȘ II Qxb Rxf ! (Un sacrificiu care decide rezultatul luptei) gf Nf >d Qg + Kpfl Qb -N și șahmat la următoarea mișcare Nr : Planul albului este să avanseze pionul d , dar acest lucru este posibil doar dacă regele negru este pe h Prin urmare, în jocul Antoshin-Korchnoi (Moscova, ) a urmat: a ! Kph ( ♦ • Ca Rc Bb R Kph Kg !) d R§ ( ed Nf +) de! R§ + Kph R: e e Kpg ( R : e Bf +) e Q+ R: e C : e + Kpf Kpg Kpe f +! Kpd ( Kp : e R : b N : b Cc +) R + Kpc f Rec f Black și-a dat demisia Nr : Planul lui Negru este să creeze un al doilea pion trecut pe fișierul f Deci în loc de a ? LabI (obstrucționând g , urmat de Kpg ) Kph Kph Kph JIa I Kph (Nr g din cauza g + fg hg sau Kp : h gf cu remiză) Laborator, așa cum a fost cazul în Moiseev-Bagirov (Campionatul CS DSO „Burevestnik”, ), Negrul ar fi trebuit să joace g ! hg ( Lab gh gh a h f Kph cu o victorie) Kpg Ra a Kph Kph Kpg g Kph Kp : g Kpg Kph Kph g Kpg f gf gf, iar albul nu are apărare împotriva f — CUPRINS Cuvânt înainte Sfat metodic Întrebări generale ale luptei cu șah Particularitățile luptei cu șah — Joc de șah Poziții de șah Probleme și studii Teoria șahului Tactică și strategie Jocul de șah și Teoria șahului Capitolul întâi Elemente de tactică și combinații simple Combinații de șah Apariția operațiunilor tactice — Mijloace de constrângere în lupta tactică Lovitură dublă Open Attack Deschideți verificarea Semi cravată Legătura Atracţie Distragerea atenției Îndepărtarea protecției Suprapunere Blocare Curățarea câmpului Transmiterea cozii de mutare (zugzwang) Sah-mat (în general) Sah mat pe ultima orizontală Şahmat înăbuşit Sahmat pe penultima orizontală Distrugerea apărării pionilor regelui Pat Repetarea mișcărilor (pozițiilor) Desenarea teoretică și pozițională Promovarea unui pion Contra-atac Cursă intermediară Capitolul doi Combinaţii complexe Puncte de captură Influența formelor liniilor — Schimburi și combinații poziționale Calculul operaţiilor tactice lovitură dublă Atacul deschis Deschideți cecul • Semi cravată Legătura Atractie Distragerea atenției ' Îndepărtarea protecției - Acoperi Blocare Eliberarea câmpului Transmiterea cozii de viraj (zugzwang) Opoziţie Potrivirea câmpului Caracteristica Regelui Sah mat pe ultima orizontală Şahmat înăbuşit Sahmat pe penultima orizontală Distrugerea apărării pionilor regelui Pat Repetarea mișcărilor (pozițiilor) Desenarea teoretică și pozițională Promovarea unui pion Counterstrike Cursa intermediara Capitolul trei Fundamentele strategiei Poziția regelui Poziția reginei Locația turnului Poziția elefantului <, Poziția cavalerului Poziția pionilor Amplasarea pieselor și a pionilor Rezistența absolută și relativă a pieselor Mobilizarea pieselor și pionilor centrali Îmbunătățirea poziției figurilor Împingând înapoi piesele inamice Schimb valutar Întărirea poziției Slăbirea poziției inamicului Restricționarea contra-jocului oponentului Evaluarea postului Teoria șahului nu este o dogmă Capitolul patru Realizarea avantajului realizat Construirea unui plan strategic Realizarea avantajului în desinenţe Episcopii răi și câmpurile slabe Blocarea flancului Legătura și semi-legarea în termeni strategici Piesă în afara jocului Capturarea penultimei orizontale Linie deschisă Descoperire și subminare Lanțul de pioni și planul de joc Blocarea unui pion și a unui lanț de pioni Mentinerea initiativei Protecție Crearea de complicații Poziții cu două tăișuri repertoriu de debut Plan strategic de joc în deschidere Exerciții Soluții pentru exerciții Georgy Mihailovici Lisitsin Strategia și tactica șahului Editor V A Ulyanov Editor de artă G A Shalygina Design de artist M L Kompaneets Editor tehnic M P Manina Coritor de corecturi R B Shunikova Ed Nr J Eliberat în tipărire / - Semnat pentru tipărire /VI- Volum lucrări l , , buc l , , fizic l , , ed l , semne in buc l Format X A— Ordinul nr Tiraj Preț ruble k Editura „Cultură fizică și sport” Moscova, M Gnezdnikovsky per , Prima tipografie exemplară, numită după A A Jdanov de la Consiliul Orășenesc de Economie Națională din Moscova Moscova, Zh- , Valovaya, 